HRAJEME SI NA PRIRODU

soubor her s ekologickou tematikou

KOLEKTIV AUTORU LIPKY




E3(ipkd

EDICNi CENTRUM



& ipkd

LIPKA je jednou z nejvétsich a nejstarsich organizaci v Ceské republice, které se vénuji envi-
ronmentélni vychové a vzdélavani déti i dospélych. Na vsech jejich pracovistich probihaji ve
vsedni dny vyukové programy pro skoly a v odpolednich hodinach krouzky pro déti i dospé-
lé. Mezi ¢innosti Lipky patfi také vzdélavani pedagogt, ekologické poradenstvi a osvétové
akce pro sirokou verejnost.

Navstivte nékteré z péti pracovist Lipky - Lipovou v Pisérkach, Rozmarynek v Jundrové,
Jezirko mezi Sobésicemi a (téchovem, Kamennou na Starém Brné nebo Rychtu v Kra-
sensku na Drahanské vrchoviné - a zucastnéte se nékteré z mnoha akci pro vefejnost.
Kompletni nabidku vyukovych programu, krouzk, téborti a akci naleznete na strankach
www.lipka.cz.

Ed(ipkd

EDICNI CENTRUM

EDICNI CENTRUM Lipky vydavéa nové vysoce kvalitni materialy, které se snazi zvysSovat
uroven ekologické gramotnosti zaku, ucitel i verejnosti. Prehled vsech produktli Edi¢niho
centra Lipky - publikaci, her i vyukovych pomucek - naleznete na internetovych strankéch
Lipky, kde si je muzete prostfednictvim e-shopu také objednat. K zakoupeni jsou rovnéz na
vsech pracovistich Lipky.

www.lipka.cz/e-shop



HRAJEME SI NA PRIRODU

soubor her s ekologickou tematikou

KOLEKTIV AUTOR{
LIPKY



© Kolektiv autort Lipky, 2008
llustrace © Jan Plsek, 2008
© Lipka - skolské zafizeni pro environmentélni vzdélavani, 2008

ISBN 978-80-87604-39-7



Nez si zacneme hrat
Mili kolegové, vedouci nejriizné&jsich détskych oddilt, krouzk a klubf,

,hrani na pfirodu“ méa za sebou uz vice nez dvacetiletou historii: prvnich Sestnéact
ekoher inspirovanych americkymi podklady poskytnutymi Jarmilou Dupejovou
vyslo uz v roce 1987. Nasledujici upravené vydani v ¢esko-slovenské verzi se poda-
filo vydat o ¢tyfi roky pozdéji. Nyni se k vdm dostava podstatné rozsifeny sbornik,
ktery diky dlouholeté ekovychovné ¢innosti na vSech pracovistich Skolského za-
fizeni Lipka obsahuje celkem 36 her a aktivit k obohaceni programi schuizek,
vyprav do pfirody i letnich tdborti. Nasi snahou je pfispét do stéle pestiejsi na-
bidky ¢innosti, jejichZ prostfednictvim mutzZeme détem pribliZovat a utvaret v nich
ekologicky prizniv&jsi postoje k prirodé, ucit je ekologicky myslet - tj. znat a ctit
pfirodni zékonitosti, domyslet disledky vsech lidskych zdsaht do zivotniho pro-
stfedi a umét jeho poskozovani predchézet.

Vétsina uvedenych her se sklddé ze dvou ¢ésti - vlastni hry a nasledné besedy,
pii které si hraci zretelnéji uvédomi, jaké pfirodni ¢i spolecenské jevy a souvislosti
hra znéazornovala. Bez utfidéni a shrnuti ziskanych poznatkt v besedé se jakékoliv
ekohra miji t€¢inkem. Navic u ekohrani nejde ani tak o to vyhrat, jako spise vyhrat
si, prozit, premyslet, pozorovat, uvédomit si nebo vytvofit.

Kromé nezbytnych metodickych pokynt obsahuje popis kazdé hry poznamky
pro vedouciho uré¢ené méné zkuSenym organizatorim ekohrani. Vétsinou ob-
sahuji praktické priklady, které nazorné vysvétluji ptislusné ekologické pojmy
besedu. Do ekohrani se tak mohou sméle pustit i za¢inajici vedouci bez hlubsiho
biologického vzdélani.

Pro snazsi orientaci jsme kaZdou hru na zacatku opatfili nékolika zékladnimi
charakteristikami - pro koho je ur¢ena, misto, probirané pojmy, potfebny cas,
zékladni téma a zpusob hry. Na konci knizky naleznete odpovidajici tabulku, ktera
vam pomuze najit aktivitu, na jakou mate préavé chut.

Berte vSechny uvéadéné hry jako ndmét ¢i polotovar, ktery vam déavéame plné
k dispozici - k upraveni a doplnéni podle vasich nazord, pottreb, schopnosti i zku-
Senosti. Také kritéria pro vyhodnocovéni vysledkl jsou v nékterych hrach jen
naznacéena, nebot vyvoj hry neni vidy snadné odhadovat predem. Uspésnost
ekohrani vétsinou zavisi vice na sehranosti hra¢t nez na jejich véku, proto i dopo-
rucovany vék a pocet hrac¢a chéapejte spise jako orientacni.

A jesté jedna dulezZitd poznamka: nedejte se odradit zdanlivou sloZitosti nékterych
ekoher - vsechny jsou dobre hratelné, mnohonésobné ovéfené v oddilové praxi,
mozna jsme je jen nedokézali popsat jednoduseji.

Prejeme vam Uspésné a zajimavé ekohrani a budeme vam vdécni za vSechny né-

méty na vylepseni a doplnéni tohoto sborniku.

Hana Korvasovéa a Ales Machal
Brno, unor 2011



Podékovani:

Za poskytnuti ndmétt jsme vdécni RNDr. Jarmile Dupejové a RNDr. Frantiskovi
Holému, za odborné pripominky dékujeme prof. RNDr. Jifimu Gaislerovi, CSc.,
doc. RNDr. Jifimu Unarovi a RNDr. Mojmiru Vlasinovi.

Velké podékovani patii také vsem vedoucim oddilt a kolegim z Lipky, ktefi se po-
dileli na ovéfovani a dopracovani plivodnich i novych ekoher, jakoz i Mise Jezkové
za redakci texta.

Hana Korvasovéa a Ales Machal

Tato publikace vznikla v ramci projektu ,Environmentélni legislativa a dobra praxe v ¢innos-
ti podniku a instituci®, r. ¢. CZ.04.1.03/3.3.11.4/3381, ktery byl spolufinancovan Evropskym
socialnim fondem a statnim rozpo¢tem CR.



1. ZVIRECI HLASY

URCENO PRO: ukéznény deseti a viceclenny kolektiv déti
libovolného véku
MISTO: louka sousedici s lesem

POJMY - VZTAHY: noc¢ni Zivo€ich, predator - korist
POTREBNY CAS: 45 minut

TEMA: Zivot zvirat a rostlin

ZPUSOB HRY: pohybovéd, po jednotlivcich

Uvod - motivace

Hra ,Zvifeci hlasy“ se bude nejlépe hodit jako ve¢erni program na téabore.
Vychézka do lesa po setméni méa své nenapodobitelné kouzlo. Podafi-li
se ndm pohybovat tise, urcité uslysime nejriznéjsi zvuky a hlasky. Ode-
¢teme-li zvuky zpusobené vétrem, potokem ¢i jinou podobnou pficinou,
zGistanou nam k prozkoumani hlasy patfici tzv. noénim Zivocichtim, tzn.
zvifatiim, kterd vychéazeji za potravou za tmy. Hra¢i mnohdy zvifeci hlasy
objevi sami - staci jedna no¢ni hlidka a uz vystrasené ¢i state¢né vypravé-
ji, co v8echno v noci ohroZovalo Zivot tabora.

Zkusme si na no¢ni zvirata zahrat. Mozna Ze hra pro pristé zbavi déti zby-
te¢ného strachu. Zaroven je mnohému pfiudi.

Ukol

Najdéte se pomoci ,zvifecich hlast“ s jedinci, ktefi predstavuji stejny druh.



ZVIRECI HLASY

Pomucky
praporek (nebo jiné znacky) na vyznaceni cile; listecky s nazvy zvifat
(k losovani)

Priprava

. vybereme nékteré no¢ni Zivocichy a jejich nazvy i s pofadovym ¢is-
lem napiseme dvakréat ¢i vicekrat (podle poc¢tu hract) na papirky,
napf. Zaba 1, Zaba 2, Zaba 3, prase 1, prase 2, prase 3...

. na jediném listecku bude napséno ,predator”

. oznacime viditelné cil hry a kolem tzv. oblast cile (pravdépodobné
kruh)

Hra

Déti si vylosuji listek s nazvem zvirete, které budou predstavovat, a vedou-
ci posle kazdého patficnym smérem do lesa. Mdme-li od kazdého zvifete
tfi jedince, pak vSechna zvifata oznacena ¢islem 1 poSleme jednim smé-
rem, s oznac¢enim 2 dal$im smérem a s trojkou opét jinym smérem. Tim
zamezime vyhodné&jsimu ¢i méné vyhodnému postaveni nékterého z dru-
ht (viz obr.). Také predétora vysleme do terénu - na lov. Je tfeba jej viak
upozornit, Ze nesmi lovit v oblasti cile (viz obr.). Toto omezeni je nutné,
nebot jinak by kazdy chytry predator brzy pohodiné lovil u cile. Predéatora
radéji vybereme mezi détmi sami a pfidélime mu listecek tajné. Mél by to
byt hbity a rychly hrac.

Ukolem zvifat je najit se pomoci hlasti se svymi druhy a spole¢né dojit
tiSe a nendpadné do bezpedi k cili. Proto po zahéjeni (dva dlouhé hvizdy)
za¢nou zaby kurkat, srnci bekat, prasata chrochtat - nesméji se vsak pfi
tomto vzdjemném hledani ani pfi spole¢né cesté k cili nechat chytit preda-
torem. Jsou-li zvifata chycena, stanou se predatorovou kofisti, vypadéavaji
ze hry a odejdou tise do oblasti cile. Neukaznénou zvérf je lépe vyradit ze
hry okamzité, ponévadz prisnéd kazen a dusledné respektovani stanove-
nych pravidel jsou nezbytnou podminkou uspé&chu.

Predator bude pozorné naslouchat zvukiim a snaZzit se rychle chytit kofist.
Séam vsak nesmi vydéavat Zadné zvuky. Hra konéi (tfi dlouhé hvizdy), je-li
vétsina zvifat (nechycenych) v cili.

Pri opakovani se hra obvykle vydarfi lépe, zvlasté pokud se dokaieme
poucit z chyb. Déti pak uz napf. védi, ze neni dobfe zacit okamzité po
zahdjeni kvicet, vyt ¢i kunkat, Ze mluveni, chichotani i Suskéni téch, ktefi
Uspésné dorazili do cile, opravdu velice rusi vsechny zbyvajici hrace, ze si
i predator musi poc¢inat nehlu¢né a takticky apod.

8



ZVIRECI HLASY
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situace na zacatku hry

Otazky pro besedu

Jak obtizné se rlizni Zivoc¢ichové hledali, jak se lovilo predéatorovi?
Které no¢ni Zivocichy znéte a jak jsou prizplisobeni lovu za tmy?

Pro které zvifata mé sluch vétsi a pro kterd mensi vyznam? Proc?

Co znamenaji zvuky, které zvifata vydavaji?

Jak se lisi hlasitost pohybu ¢lovéka v lese od hlasitosti pohybu zvére?

Poznamky pro vedouciho

Po skon¢eni hry jsou déti plné dojmu a o prekot se s nimi navzajem chlu-
bi a seznamuji. Cestou do tédbora vzruSeni prece jen trochu polevi, a tak
nebude obtizné navodit spravnou atmosféru pro néaslednou besedu. Po-
dafi se to vhodné polozenou otézkou, a to i v pfipadé, Ze se hra napoprvé
nepovedla tak, jak jsme si plivodné predstavovali.

Besedu za¢neme tfeba dotazem, jak by to dopadlo v pfipadé, kdyby
se nocni Zivocichové (tzn. zvifata, kterd jsou aktivni pfevédzné v noci)
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ZVIRECI HLASY

projevovali jako pred chvili hra¢i na louce. NejspiSe by predatofi méli o do-
statek potravy postarano, nebot lovit kofist, kterou je slyset na sto hon,
neni problém ani pro predatora zacatecnika.

A kdo je to vlastn& predator? Cesky lze Fici kofistnik, lovec &i dravec - Zi-
vocich zivici se lovem jinych Zivoc¢ichli. Napft. rys, vyr, ale i stfevlik nebo
larva vazky. Prfi popisovani potravnich vztaht v pfirodé budeme tedy fikat
Cilem hry je rovnéz pochopit pficiny, pro¢ zvifata viibec vydavaji nejriiznéj-
§i hlasy a zvuky. VSechny z nich nejsou jednoznaé¢né védecky zdiivodnény.
Vyznam a odlisné odstiny napf. psiho vyti, kiiu€eni, vréeni ¢i stékani zna
vsak skoro kazdy. Vseobecné lze fici, Ze zvifeci hlasy slouzi k varovani
pred nepritelem (sojka, svist), k vabeni partnera k pareni (kocky, tetfevi),
k vyznacovani teritorii (pévci, jeleni), k vyjadfovani nelibosti (srn¢i beknu-
ti), ale také ke svolavani mladat (slepice), k pfivolavani matky mladétem
i ke komunikaci v leticim hejnu (pro udrzeni stélého tvaru). Mnozstvi skvé-
le popsanych objevl v oblasti zvifeciho dorozumivani najdeme v knizce
Zdenika Veselovského ,Vzdyt jsou to jen zvifata“.

Autori
Hana Korvasova a Ales Machal

Literatura
Veselovsky 1974
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2. TICHY LOV

URCENO PRO: kolektiv déti mladsiho skolniho véku
MISTO: rtiznorody terén

POJMY - VZTAHY: adaptace, dravec - kofist
POTREBNY CAS: 30 minut

TEMA: Zivot zvifat a rostlin

ZPUSOB HRY: pohybova, po jednotlivcich

Uvod - motivace

Nechme povidat nékterého z hrd¢t o tom, jak kocour lovi svou kofist. Na
venkové je béZné k vidéni situace, jak se Macka ¢i Mourka zmocni lovecka
vasen, kdyz k zrni pro kurata pfilétne vrabec anebo kdyz se v travé mihne
hrabos. Nékteré z déti ji treba vidéli, nékteré ji znaji z vypravéni. Pro¢ si
vsak o tom jen povidat? MizZeme si celou situaci zahrat.

Ukol

Vyzkousejte si, jestli se dokazete pohybovat tiSe jako kocka.

Pomucky
Satek na zavazani oci

Hra

1. CAST

Vedouci si z déti vybere jednoho vrabce a dva kocoury. Vrabci zavéaze
oci, aby se nadéle ridil jen sluchem. Vybrani kocoufi si po¢inaji jako sku-
te¢ny kocour. Nejdrive ztuhnou a po urcitou dobu jsou zcela nehybni.
Pak se opatrné blizi ke kofisti, kterou vzapéti dostihnou skokem ane-
bo rychlym béhem. Nasi kocoufi si zvoli plazeni, protoze 10 metra je
na skok prilis velka vzdalenost. Pritom se snaZi pohybovat co nejtiseji.

11



TICHY LOV

Lehce naslapuji - nejprve na $picky, potom na celéd chodidla. Skute¢ny
vrabec, jakmile zaslechne bliZici se nebezpeci, uleti. NaSemu vrabci se to
pfirozené nepodafi. Proto d4 alespon najevo, Ze nebezpeci zaznamenal
sluchem, a to tak, Ze presné ukaze na kocoura. Vedouci kontroluje, jestli
vrabec ukazuje sprdvnym smérem, a v tom pfipadé dé znameni kocou-
rovi, aby opustil hraci plochu. Kocour musi uznat porazku a je vylouc¢en
ze hry.

Jestlize se kocourovi podari pribliZit se k vrabci a dotknout se ho rukou,
stavé se vrabcak jeho kofisti. Kocour vyhrél a hra kon¢i netspéchem
pro vrabce i druhého kocoura, ktery doplatil na svou nerozhodnost a po-
malost. Ostatni déti z oddilu hru sleduji, aby se mohly aktivné zucastnit
rozhovoru.

MuizZeme si zahrat jesté jednou. Tentokrat tfeba v lese na spadaném listi
anebo na pisku ¢i ve vysoké travé na louce. Dal§i obménou mitiZe byt lov
myS$i, pfi kterém se kocouri bliZi ke kofisti po ¢tyrech.

— qu— S
~
a2
!‘/' —o
VRABEC
\KOCOUR 1 KOCOUR 2
N < P
~ N v
- —~
~ . NS

situace na zacatku hry

Otazky pro besedu

Pro¢ byli néktefi kocoufi uspésné&jsi nez jini?

Jaky terén kocourtim nejlépe vyhovoval a pro¢?

Které dravce znate (nejen dravé ptéky) a co je jejich kofristi?

Dokéazete vysvétlit pojem ,pfizptisobeni“ (adaptace) a fici, k ¢emu slouzi?

12



TICHY LOV

2. CAST

Po besedé uz vsechny déti védi, co je to adaptace a jaky méa vyznam pro
zivé organismy. Vyzkousejme si, jak ucinna byla nase beseda, a zaroven
si ovéfme, jakou maji déti fantazii. Ze vSech déti se ted stanou badatelé,
ktefi maji za kol prozkoumat zivot napf. v nékterém rybniku, fece nebo
na smetisti. Kazdému z nich se podafi objevit dosud nezndmy organis-
mus, pfizpisobeny Zivotu v daném prostiedi. Déti svoje objevy nakresli
a pojmenuji. Poté se vSichni sejdou na ,védecké konferenci®, kde kazdy
o svém objevu pohovofi a zodpovi otazky ostatnich.

ey

Poznamky pro vedouciho

Veskera prizpGsobeni tvaru a funkce u Zivych organismu, kterd umoz-
nuji co nejlépe pouzivat urcité specialni podminky k ziskavéani potravy,
k regulaci télesné teploty, k ukryvéni se pfed nepfitelem (u zivoc¢icht)
i k ziskavani zivin ¢i pfildkani opylovact (u rostlin), ozna¢ujeme jako
adaptaci. Napriklad datel ma silny pevny zobéak a dlouhy tenky jazycek,
uzpusobeny k vytahovéani larev hmyzu z kliry stromua. Kockovité selmy
maji polstarkovité tlapky s ostrymi zasouvatelnymi drapy - ke kofisti
se proto mohou pfibliZovat nesly$né, ale jakmile ji chyti, téZko jim unik-
ne. Divoké kachny jsou nejen dobifi letci, ale i vynikajici plavci. Jejich
pefi je ,mastné“, protoze je impregnovano vymésky ze zvlastni zlazy.
Mezi prsty maji plovaci blany, které umoznuji vyuZivat prsty na nohou
nejen jako chodidla, ale také jako vesla pro aktivni pohyb na hladiné
i pod ni.

Kofeny mnohych bylin, a zvlasté drevin, dosahuji mnohametrové hloubky,
odkud ¢erpaji mineralni latky rozpusténé ve vodé. Masozravé rostliny jsou
prizptisobené k lapani hmyzu, a doplnuji si tak svou pfirozenou spotfebu
dusiku i jinych latek. Kaktusy maiji oproti jinym rostlindm mnohem mensi
povrch. Zabranuji tim vyssimu odpafovéani vody, s niZ museji v suchych
oblastech zvlast dobre hospodaiit.

13



TICHY LOV

S détmi urcité najdeme jesté mnoho dalsich prikladd. Nechame je povi-
dat, ale hlavné pfemyslet o souvislostech. Nezlistaneme u otazky jak, ale
zkusime si vzdy odpovédét, proc¢ jsou adaptace v pfirodé dulezité.

Tato hra nam kromé jiného dava také prilezZitost vysvétlit détem nékte-
ré skute¢nosti, které se jim zdaji zprvu kruté. Uloveny vrabec nebo mys$
usmrcena kocourem jsou vcelku snadno prijatelnymi priklady pfirozené-
ho a nevyhnutelného boje o Zivot, o potravu, o preziti. Vysvétlime détem,
Ze kdyz kocka lovi mys3i, déla to nejen pro svou obZivu, ale zaroven se tak
nevédomky staré o to, aby se mysi nepfemnozily. Kdyby je kocky nelovily,
myS3i by zanedlouho bylo tolik, Ze by ndm vSechno snédly. A nejen nam,
snédly by potravu i dal§im zvifatiim - a to pfece nejde. V pfirodé je to tak
moudfe zafizeno, Ze silngjsi lovi slabsiho a zaroven se sam stava koristi
jesté silnéjsiho. Kazdy Zivocich se stavé potravou pro jiné, at uz v Zivém,
¢i mrtvém stavu. Bez prirozenych nepratel jsou jen nékteri dravci a Sel-
my (orel, rys, medvéd), avsak i ti se nakonec po skonceni Zivota stavaji
potravou (napf. pro drobné zemni savce a nejriiznéjsi druhy hmyzu). Do
»uklizeni“ uhynulych Zivocisnych tél se postupné zapojuji i bakterie, plisné
a dalsi mikroorganismy.

Starsim hrd¢um mulizeme vysvétlit, Ze neni spravné ohrnovat nos nad
nepfitazlivym svétem mikroskopickych organismd, plisni a hub. Bez nich
by byl jakykoli zivot v pfirodé vylouceny. S mladsimi détmi si radé&ji bude-
me povidat o tom, co by se stalo, kdyby se néktery zvifeci druh z niceho
nic rozhodl, Ze se nebude Zivit tim, ¢im dosud (a to nardz na celé Zemi).
Koc¢ky by se napriklad staly vegetariany a misto na mysi by se hladové
vrhly na fedkvicky nebo rybiz. Ze zdbavy se v§ak nesmi stat parodie vyty-
¢eného cile - pochopeni zékonitosti tzv. potravnich fetézct.

Autori
Hana Korvasova a Ales Machal
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3. OCHRANNE ZBARVENI

\i.
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URCENO PRO: libovolné velky kolektiv mladsich ¢i starsich
deéti
MISTO: stanovisté, odkud neni daleko na louku, do lesa,

na pole ¢i do jinych biotopt
POJMY - VZTAHY: adaptace - ochranné zbarveni, predator - kofist,
rovnovéaha, biotop, ekologické mysleni
POTREBNY CAS: 60 minut
TEMA: Zivot zvirat a rostlin
ZPUSOB HRY: diskuzni, po skupinkéch

Uvod - motivace

Predator (zivocich, ktery se zivi lovem jinych zvifat) je pfizpiisoben
k uspésnému lovu stavbou svého téla. Jak k tomu ale pfijde jeho kofist?
Mé& vibec néjakou moznost obrany? Jisté, mnozi z téchto Zivoc¢icht maji
napf. takové zbarveni povrchu tél, Ze témér splyvaji s prostredim, v némz
se nejcastéji vyskytuji. Nékdy je €ini méné napadnymi i tvar téla. Pro
snadnéjsi pochopeni vyznamu ochranného zbarveni si midzeme s détmi
vypravét, co by se stalo, kdyby zajici z niceho nic byli modri.

Ukol

Vytvorte Zivocicha, ktery v urc¢itém prostfedi muze uniknout zraku dravce.
Pomucky

brambory, bila latexova barva nebo vapno, krepovy papir, plastelina,
barvy, stétce, lepici paska, celofan, hadriky
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OCHRANNE ZBARVENI

Priprava

. natfeme brambory na bilo - vsichni hraci tak budou mit stejné vy-
chozi podminky

. vyhleddme a krepovymi fabory vymezime nékolik rtiznych prostre-
di - biotopu (les, louka, pole, bieh potoka atd.)

Hra

Déti budou pracovat v tolika skupinach, kolik jsme vymezili biotopti. Nej-
prve si s nimi kratce probereme charakteristiku vybranych biotopli. Pak
dostane kazdy hrac¢ dveé bilé brambory, vybere si potfebny material a spo-
le¢né se svou skupinou odejde na urcité izemi. Tam vyrobi z obou brambor
a vybraného materialu svého Zivocicha a vhodné ho zaé¢leni do prostredi -
tedy do urcitého biotopu. Avsak pozor! Zaclenit neznamené ukryt, zasypat
listim ani zahrabat, ale umistit tak, aby splyval se svym okolim.

Po splnéni ukolu se déti vrati v ur¢eném ¢asovém limitu (alespon 30 mi-
nut) do vychoziho mista k vedoucimu. Poté si skupinky navzajem vyméni
biotopy a stanou se z nich predatori, ktefi se snazi objevit kofist - tzn. najit
na ur¢eném Uzemi vyrobené Zivocichy. | tuto ¢ast hry je treba ¢asové ome-
zit tak, aby bylo mozno nalézt jen nedokonale ,,pfizptisoben&* zviratka. Na
zavér jesté znovu projdeme s détmi Uzemi, kde se predatoriim nepodafrilo
kofrist objevit.

Z hezkych vyrobk (ptfipadné oznacenych nazvy) si déti jisté rady pfipravi
vystavku.

zvirata z brambor, Spejli a papiru
Otazky pro besedu

Ktefi zivocichové byli nalezeni (nebyli nalezeni) a pro¢?
V jakém prostredi se vyrobky lépe ukryvaly?
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OCHRANNE ZBARVENI

Maji zvifata néjakou moznost alespon pasivni obrany pred dravci?
Jak se mohou branit Zivocichové, ktefi nejsou vybaveni ochrannym
zbarvenim?

Poznamky pro vedouciho

Ukolem hry je zjistit, zda je mozné, aby bystrozraké oko dravce prehlédlo
kofist - mé-li tedy ochranné zbarveni néjaky vyznam. Musime déti upozor-
nit na to, Ze razné druhy zvifat vidi rizné, a to vétsinou jinak nez ¢lovék,
zejména co do vnimani barev. Zbarveni také neni jedinou ochranou pred
predatorem. Neméné dtilezité jsou i ochranné reakce, stavba téla, zptisoby
kolektivni ochrany, varovné signdly atd. (viz napf. kapitola ,,O smyslovém
zZivoté zvifat“ v knize Zdenka Veselovského ,Vzdyt jsou to jen zvitata®“).
Zrak je u dravct prvnim predpokladem uspésného lovu. Napriklad kéné:
pomalu krouzZi nad polem a svou pristi potravu vlastné vyhliZzi. Teprve
kdyz kofist spatfi, dostavaji se ke slovu dalsi adaptace (pfizplisobeni tvari
a funkci tél zivych organismu): tvar kfidel - pfizptiisobeny rychlému letu
ke kofisti, ostré drapy i pevny zahnuty zobak.

Jaka je moznost oklamani drav¢iho zraku? Kofist (tfeba hrabos) se dravci
(napf. k&néti) prozradi zejména dvéma zptsoby - pohybem a zbarvenim.
Je-li hrabo$§ na zorané brazdé v klidu, pak ma velkou nadéji, Ze krouzi-
cim ké&nétem zpozorovan nebude. Zbarveni jeho téla splyva s okolnim
prostredim.

Predstavme si vSak, Ze se béhem jedné noci vsichni hrabosi rozhodnou pro
zménu uniformy a vyberou si novou, tfeba oranzovou. To by se kanatiim
lovilo! Avsak i pfi téchto fantastickych pfedstavach nesmime zapominat
uvazovat ekologicky, tzn. pfemyslet zaroven o dalsich souvislostech, které
by tato pronikavé zména vyvolala. Jak by to tedy pokracovalo dal? Kana-
ta by zahy vyhubila vsechny hrabose, nebot tito pomerancovi hlodavci by
se stali kofisti vice nez snadnou. Potomkim kénat by se v této dobé dafrilo
skvéle, a jejich pocty by se proto zvySovaly. Ovsem jen tak dlouho, nez
by byla ulovena vétsina hrabost v izemi. Déle uz by to bylo jasné. S ubyt-
kem potravy za¢ne ubyvat i dravct, hrabost poznenahlu pfibyva, nebot
pocty jejich pfirozenych nepratel - kénat - se snizily. ZjisStujeme tedy, ze
adaptace (jako ostry zrak a ochranné zbarveni) hraji diilezitou tlohu ve
vyvaZenosti potravnich vztaht, v udrZeni rovnovéhy v pfirodé (tzv. homeo-
stéza - viz slovnicek).

Déti ve hie uplatni svou fantazii, provéri si postieh a ostrost zraku pfi pat-
rani po vyrobenych zviratech. Také se presvédci, Zze napodobit ochranné
zbarveni tak, aby bylo G¢inné, je ukol zna¢né naroc¢ny, ale splnitelny. Hru
Ize hrat i bez barev, krepovych papirtl a plasteliny. Pri této obméné pouziji
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OCHRANNE ZBARVENI

déti k vyrobé zivocichl vyhradné pfirodni materidly - vyroba je snazsi,

hledani nesrovnatelné obtizné&jsi.

Autori
Hana Korvasova a Ales Machal

Literatura
Slavikova 1986, Veselovsky 1974
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4. ZIVOT POD KAMENY

URCENO PRO: kolektiv mladsich ¢i starSich déti

MISTO: vlhky les plny kament a padlych kment,
pfipadné rumisté

POJMY - VZTAHY: kryptozoicky zivocich, biotop, dravec - kofist,

rozkladac
POTREBNY CAS: 60 minut
TEMA Zivot zvirat a rostlin
ZPUSOB HRY: pohybovéd, po jednotlivcich

Uvod - motivace

Jakmile zivocich uciti nebezpeci, snazi se svému nepfiteli (dravci) né&jak
utéct nebo ho oklamat, aby si zachranil Zivot. Oklamat ho muze napt. tak,
Ze se znehybni, aby neupoutaval pozornost svym pohybem.

Ve hfe se podrobnéji sezndmime s drobnymi zivocichy zijicimi hlavné pod
kameny, leZicimi kmeny stromu, v kompostu, v hromadach shrabaného
listi, ale i v puklindch stén nebo pod odlozenymi nddobami na dvore. Jsou
to vétsinou stinky, skvori, mnohonozky, svinule lesni. Nazyvame je krypto-
zoickymi zivocichy (fecké slovo kryptos znamena ,skryty“).

Nalez kryptozoického Zivocicha nevzbuzuje u vétsiny déti radost ani
nadSeni. Odpor je vSak zcela zbyte¢ny, d4 se snadno prekonat a zdjem
lze ¢asem pfeménit i na radost z objevu. Samotna hra pak muze détem
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ZIVOT POD KAMENY

pomoci zapomenout, ze pred témito Zivocichy kdysi polekané utikaly
nebo se tfasly odporem.

Hra mé& dvé ¢asti. V prvni ¢asti budou hraci sledovat chovani kryptozoic-
kych Zivo¢ichli béhem nebezpeci a v druhé &asti si sami vyzkouseji, jak
dovedou os4lit dravce.

Ukol

Zjistéte, jak se chovaiji kryptozoicti Zivo€ichové v nebezpeci.

Pomucky
pro kazdou dvojici dvé sklenéné nadoby (napf. od détské vyzivy), dva vel-
ké pohary, obrazova ptiloha

Priprava

. vymezime prostor uréeny pro patrani (vedouci by si mél predem ové-
fit, zda je terén bezpeény - napt. z hlediska vyskytu zmiji)

. oznacime nadobu pro dvojice i pro oddil tak, aby jedna byla urc¢ena
na Zivocichy, ktefi budou utikat, druha na ty, ktefi znehybni

. upozornime déti, aby byly opatrné a zivocichy nezabijely

. po skonceni hry vratime vSechna zvifatka zpét do prirody

Hra

1. CAST

POZOROVANI KRYPTOZOICKYCH ZIVOCICH{

Vsichni hraci budou predstavovat dravce a vydaji se na lov. Lovit budou
drobné Zivocichy zijici pod kameny a kmeny padlych stromt. Do terénu
pujdou ve dvojicich. Pro nejmladsi hru zjednodusime a pjdeme vsichni
ve skupiné. Hlavnim ukolem je sledovat chovani kryptozoickych Zivoci-
cht v okamziku, kdy jsou vyruseni tim, ze déti odstrani kdmen a pusti na
né denni svétlo. Déti budou sbirat do jedné nadoby ty Zivocichy, ktefi po
vyruseni spéchaji do jiného ukrytu, do druhé ty, ktefi znehybni (téch bude
podstatné méné). Po uplynuti ¢asu vymezeného vedoucim (asi 15-20 mi-
nut) se vsichni vrati zpét a shromazdi zvlast utikajici a zvlast znehybnélé
zZivo¢ichy (pozor na stfevliky - kdyZ je ddme do jedné nadoby s ostatnimi
Zivocichy, s chuti se do nich pusti).

Déti si zvifatka prohlédnou a budou se snazit najit rozdily v télesné stavbé
obou skupin. Potom se pokusi nékteré z nich urcit. Staci pfiblizné zarazeni
do rodu. Az déti vrati Zivocichy do prirody, zkusime si zahrat druhou ¢ast
hry.
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2. CAST - DRAVEC A KORIST

Snahou dravce (liska, medvéd) je ziskat co nejvétsi ulovek, snahou kofisti
je dravce oklamat a dostat se co nejrychleji do bezpeci.

Vybereme si Sirokou cestu, dravce postavime doprostfed a asi 3 metry od
né&j rozestavime do fady (napfi¢ cestou) kofisti. Dravec bude stét zady ke
kofisti a kofist zady k dravci. Ukryt pro kofist bude vyznaéeny asi 15 metri
pfed nimi ¢arou na cesté.

Hru zahéaji vedouci domluvenym signalem a v tu chvili se kofisti zacnou
pohybovat smérem k ukrytu. Dravec se muze kdykoli otocit, ale té&sné
pfed kazdym otolenim se musi hlasité ozvat (zavréet, stéknout, zakra-
kat). V tom okamziku se kofist snazi znehybnét. Jakmile dravec postfehne
u nékteré kofristi pohyb, zavola jméno dotyéného hrace, a tim ho vylouci ze
hry. Vedouci dé signél k pohybu a hra se znovu opakuje, dokud se vsech-
ny kofisti nedostanou do ukrytu, anebo je dravec neulovi.

Otazky pro besedu

Ktefi Zivo¢ichové byli snaze objeveni a proc¢?

Jak pomaha zivoc¢ichiim k preziti uték a jak znehybnéni?
Existuji zdsadni rozdily ve stavbé téla u obou skupin?
Jak zbarveni poméha Zivo¢ichiim prezit?

Poznamky pro vedouciho

Kazdy zivocisny druh potrebuje k zivotu urcité specifické prostredi, které
uspokojuje jeho naroky. Zvifata ziji na mistech, kde nezZivé slozky (vlh-
kost, teplota, slunec¢ni zafeni anebo naopak tma) a zivé slozky (vyskyt
urcitych druht rostlin a Zivocichli se vzajemnymi vztahy) spoleéné vy-
tvareji zivotni prostredi, které jim vyhovuje - tzn. biotop. Napf. biotopem
sykory modfinky muze byt doubrava, ktera ji poskytuje doupné stromy ke
hnizdéni, skokana skiehotavého najdeme v mélkych pobfeznich vodach
rybnik, horska bystfina s ¢istou vodou je biotopem pstruha, veverka po-
tfebuje k Zivotu les. Jesté zfejméjsi jsou biotopy rostlin - blatouch bahenni
vyZaduje biotop podmaceny, napf. okraje potoku ¢i rybnikil, naopak ma-
tefidouska ma rada suché slunec¢né strané.

Kryptozoi¢ti Zivo¢ichové potrebuji ke svému Zivotu tmu. Jsou-li vyruseni na-
hlym nérazem svétla, které signalizuje nebezpeci (utok dravce), zachovaji
se dvojim moznym zpusobem. Snazi se uniknout pozornosti bud' utékem,
nebo znehybnénim (pfitom pfedstiraji mrtvé Zivocichy - nepfitahuji drav-
ce svym pohybem). To muiZe byt dulezZité, napf. pfi napadeni Zivo¢ichem,
ktery vidi pouze cernobile ¢i jednobarevné, anebo registruje jen pohybu-
jici se objekty. Vyzkousejme si hru s barevnymi brylemi (z ¢ervené félie).
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Zjistime, Ze nékteré drobné Zivocichy lze jen velmi tézko rozlisit od tlomku
kamene, hrudek putdy ¢i zbytk rostlin.

Abychom mohli zodpovédét zvédavé otazky déti, musime védét, Ze v pfi-
rodé skute¢né existuji zvirata, ktera si svij jidelnicek doplnuji anebo
zpestiuji kryptozoickymi zivocichy. Na mistech jejich obvyklého vyskytu
je vyhledavaji napt. jezevci, lisky, ale i medvédi. Tyto Zivo€ichy budou hra-
¢i predstavovat v prvni ¢asti hry. Vybornou pomuickou ke zorientovani se
v [isi kryptozoickych Zivo¢icht ndm miuze byt Kli¢ k ur¢ovani puadnich
bezobratlyh Zivocicht, ktery vydal Rezekvitek v roce 2007.

Pro vytvoreni lepsiho vztahu déti ke kryptozoickym Zivo¢ichim bude
vhodné zdlraznit i jejich dualezitou roli v ekosystémech. Funguji tu jako
rozkladaci, protoze se Zivi odumrelou organickou hmotou - zbytky rostlin-
nych a Zivocisnych tél. To znamen4, Ze pfispivaji k mineralizaci - rozkladu
organické hmoty na nejmensi neorganické castecky, minerélie (které
jsou opét piijimany kofenovymi systémy rostlin). Kryptozoicti zivoc¢ichové
(a s nimi obrovské mnozstvi plisni, hub, bakterii a jinych mikroorganismi)
jsou tedy v pfirodé vcelku nenahraditelni. Kolobéh latek a tok energie by
se bez jejich ucasti zastavil a na povrchu ptidy by se jen hromadila odum-
feld organicka hmota.

S mladsimi détmi si pro vétsi ndzornost zkusime povidat napf. o tom, co
by se stalo, kdyby najednou prestali ve méstech pracovat vsichni metafi.

Autori
Hana Korvasova a Ales Machal

Literatura
Kolektiv autorti 2007, Krej¢a 1981, Mafan 1980
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5. LYKOZROUTI A FEROMONY

00

URCENO PRO: kolektiv déti mladsiho skolniho véku

MISTO: louka u lesa

POJMY - VZTAHY: »Skodlivy“,  uzite¢ny“, feromonovy lapac,
monokultura, druhové pestrost

POTREBNY CAS: 45 minut

TEMA: zivot zvifat a rostlin, ekosystém

ZPUSOB HRY: pohybova, po jednotlivcich

Uvod - motivace

Narazime-li pfi vychazkéach pfirodou na feromonovy lapac, urcité se bu-
dou déti ptat na jeho ucel, protoze vypada zéhadné a nebezpecné. Pro
vysvétleni funkce a G¢innosti lapac¢u slouzi nasledujici hra.

Ukol

Oveérte ¢innost feromonovych lapact.

Pomucky
satky podle poctu hracua - lykozroutti

Priprava

. vybereme vhodné misto na louce u lesa - asi 20 X 30 m

J rozdé€lime déti do dvou skupin a pfidélime jim role lykozroutich sami-
¢ek a sameckl
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Hra

1. CAST - FEROMONY

Je-li les z louky dobfte pfistupny, rozestavime samecky ke stromim na
okraji lesa (blizko sebe). Je-li okraj lesa pro hru pfilis nebezpeény, stromy
nahradime kily, které zatluceme na okraji louky. U nich teprve rozestavi-
me samecky.

Asi 20 metrt proti sameckiim postavime do fady samicky, které maiji oci
zavazané satkem. (Cich je pro né vyznamnéjsi nez zrak.) Kazdou samic¢ku
zatoCime, aby ztratila orientaci. Misto viiné feromonu, kterou lykozrouti vy-
davaji, a lakaji tak k sobé& opaéné pohlavi, pouziji déti zvuk: kazdy samecek
bude na povel usilovné tleskat. Samicky se budou podle zvuku orientovat
a nalétavat na stromy. Uspésnost lykozroutiho néletu vyhodnotime.

SAMIEKY

situace v 1. ¢asti hry

SAMICKY

situace v 2. ¢asti hry
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2. CAST - FEROMONOVE LAPACE

Oddélime asi ¢tvrtinu Uuspésnych samicek. Ostatni se vréati na startovni
Céru a pripravi se stejné jako prfi predchéazejici ¢asti hry. Oddélend sku-
pina hract dostane tajny ukol - bude napodobovat feromonové lapace.
To znamen4, Ze se tito hrac¢i budou chovat stejné jako samecci u stromu.
Postavi se tise asi 10 metrt pred stromy (resp. ktly) smérem k sami¢kam
a na povel vsichni (tzn. samecci i feromonové lapace) tleskaji. Nic netusi-
ci samicky se jisté budou snaZit doletét k sameckiim. Po skonceni naletu
hmyzu zjistime, jak pfili§ se lykoZrouti sami¢ky nechaly oklamat feromo-
novymi lapaci - kolik jich doletélo az na stromy.

Situaci je mozno upravit tak, Zze v jednom misté vynechdme néapadné vel-
kou mezeru (tam byl dfive lapa¢, ktery nékdo zniéil).

Otazky pro besedu

Bylo rozestavéni lapact u¢inné?

Jak se projevila mezera po zni¢eném lapaci?
Jak vypada lykozrout a co vite o jeho Zivoté?
Které znate dalsi lesu nebezpecné druhy hmyzu?
Jak funguje feromonovy lapac?

Jaky les lépe odolava napadeni?

Jaké formy boje se uZivaji proti tzv. Skiidctim?

Poznamky pro vedouciho

Kdo nam skodi a kdo pomahda? Kdo je uzite¢ny a kdo skodlivy? Tako-
vé otazky se jesté neddvno dévaly détem ve Skolach. Organismy byly
rozdéleny na uZite¢né a skodlivé a nikdo se nezamyslel nad tim, kde je
prapocatek pridéleni kladnych a zapornych vlastnosti. Dnes uz déti uméji
vysvétlit, Ze uzite¢ny ¢&i skodlivy miiZze byt organismus jediné z hlediska
¢lovéka a nebyt nékterych lidskych vynélezti a zédkazu, bylo by o mnoho
»5kldct“ méné. Kdyby neexistovaly smrkové monokultury, nepadly by
nase lesy za obét lykozroutiim a obale¢tim, nebot druhové pestry les se
napadeni snadno ubrani a nedochazi k premnozeni nékterych organism?.
Napf. mandelince bramborové se dafi diky mnozstvi potravy, kterou najde
na obrovskych brambofristich. Pojem ,,sktidce” je tedy po vSech strankach
vymyslem ¢lovéka.

Mezi zivocichy, kterym se dafi v monokulturach vysazenych ¢lovékem,
patfi dnes tolik rozsifeny lykozrout. Jeho premnozeni a nasledné kalamity
poméhaji fesit feromonové lapace.

Feromony jsou velmi slozité organické latky, na néz néktefi Zivocichové
reaguji ¢Cichem i pfi mizivych koncentracich. Feromonovy lapac je zalozen
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na poznatku, Ze prchavé viiné feromont neodolatelné vabi druhé pohlavi
prislusného druhu. Napfiklad u motylt (obale¢, bekyné) je feromon vy-
lu¢ovan cerstvé vykuklenou sami¢kou po nékolik dnti, avsak pouze do
doby, nez se s ni spafi samecek. U lykozZroutt (patficich do fadu brou-
kt) je to opa¢né. Samecek nejprve vyhledd vhodny smrk (pfi mensim
vyskytu lykoZroutt to byva zpravidla strom suchy) a v jeho kufe vyhloda
tzv. snubni komurku. Potom pfivabi svym feromonem 2-6 samicek, kte-
ré maji sva velejemna ¢ichova ustroji uloZzena na tykadlech. Po oplozeni
vyhloda kazda samicka jednu mate¢nou chodbu, do niz peclivé naklade
vajicka. Vylihnuté larvy hlodaji své chodbicky v lyku (odtud pojmenovéni
druhu) ve sméru kolmo na mate¢nou chodbicku.

Popsany princip hmyziho namlouvani je stale vice vyuZivan pfi ochrané
lesnich porostu. | sadafi jsou vybaveni feromonovymi lapaci v boji proti
obale¢tim. Do lapac¢t se v minulosti umistovaly Zivé neoplozené samic-
ky, pozdéji extrakt z poslednich dvou ¢lanku jejich zadeckd. Oboji bylo
neunosné pracné a nakladné. Postupem c¢asu védci odhalili tajemstvi
chemického slozeni hmyzich vébidel, a tak mohla zacit jejich synteticka
vyroba.

Funkce lapace: uvnitf nddoby je kromé sacku s feromonem bud voda,
nebo vélecek s otvory a hladkym vnittkem. Oboji slouzi k usmrceni lyko-
Zroutu. Ve vodeé se utopi, z valecku se po jeho hladké sténé nedostanou
ven.

_y pgiERKY
MATECN

LYKOZROUTA
CHODBA o | SMRKOVEHO

LAREV

SNUBN( »/J

KOMURKA

Sma="

~

- .- e

Autori
Hana Korvasova a Ales Machal
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Mafan 1980, Pradac¢, Hrabak 1982, Zdarek 1980
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6. STOPOVANI

URCENO PRO: kolektiv starsich ¢i mladsich déti

MISTO: travnata plocha

POJMY - VZTAHY: teritorium a jeho vyznacovani, ¢ich u Zivocichti
POTREBNY CAS: 45 minut

TEMA: Zivot zvifat a rostlin

ZPUSOB HRY: pohybové, smyslové, po dvojicich

Uvod - motivace

Pro Zivocichy jsou velmi dilezité jejich smysly. Kromé jiného jim pomaha-
ji v tom, aby pfi souziti s ostatnimi Zivo¢ichy nedochazelo ke zbyte¢nym
poty¢kédm a nedorozuménim. Mnozi Zivo¢ichové zanechavaji rizné vice ¢i
méné vonavé stopy, které slouzi napr. k prilakani partnera nebo naopak
k varovéani pfislusnika téhoz druhu, Ze Uzemi je uz obsazené. Néktera
zvifata oznacuji pomoci pachll hranice tuzemi, které povazuji za vlastni
(teritorium). Zalezi potom na citlivosti smysld, jak tyto stopy Zivocich roz-
poznavé a jak na né reaguje.

Mnoho zajimavého o vyznacovaéni teritorii miZeme détem precist z knihy
Farleye Mowata ,Vici“, které velmi podrobné vypravuje o Zivoté vlk, nebo
z knihy Zdenka Veselovského ,Vzidyt jsou to jen zvifata“. Ale i bez knih si
snadno poradime - vyuZijeme sympatie déti ke psim a budeme si s nimi
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povidat o tom, jak se psi chovaji v riznych situacich: na dvore, ktery pes
hlida; na ulici, pres kterou presel jiny pes; pfi vitani psa s jeho panem; pfi
seznamovani psa s novymi lidmi, zvifaty nebo prostredim.

Déti samy prijdou na to, Ze dvur je pro psa jeho uzemi, které si brani pred
vetrelci. Kdyz pes vyskakuje na zndmého ¢lovéka, znamena to, ze ho chce
pozdravit tak, jak je u pstl zvykem - oliznutim. Pes dokaze najit stopu hle-
daného ¢lovéka, jiného psa anebo stopovanych zvifat na lovu, coz svédci
o jeho vynikajicim ¢ichu.

Qkol
Vyznacte vlastni teritorium a najdéte teritorium jiného jedince stejného
druhu.

Pomucky

molitanové hubky dvou barev (asi 2 x 3 x 0,5 cm, v dal3im popisu modra
a zlutd), tekuté vané (tzn. nakoupené esence nebo odvary ¢&i vyluhy z pe-
trzele, majoranky, hrebicku, skofice atd. - je nutno je precedit tak, aby
nezbarvily hubky), sa¢ky z PVC, krepové papiry rtiznych barev

Priprava

. na rozlehlé louce s nizkou travou pfipravime dvé mety (dva koliky
s modrym a zlutym prouzkem) ve vzdélenosti asi 20 metrti od sebe

. déti rozdélime do skupinek, nejlépe po ¢tyfech

. kazda skupina dostane poharek s viini a na prouzky rozstfihany kre-
povy papir

. v kazdé skupiné se déti rozdéli na polovinu

J polovina skupiny dostane sacek s 13 modrymi hubkami, druh& polo-
vina sacek s 13 Zlutymi hubkami

J déti ve skupiné si namoci hubky do své viiné a ulozi je zpét do sackt

. po vysvétleni pravidel odejdou vsichni hra¢i s modrymi hubkami
k modré meté a hraci se zlutymi k zluté meté

Hra

Kazda dvojice si vytvori své teritorium - za¢ne od mety a klade hubky asi
jeden metr od sebe do kfivky, kterd opét konci u mety. Je tfeba postupo-
vat co nejrovnomérnéji tak, aby 13 hubek vystacilo na vyznaceni celého
teritoria. Déti si nejdfive kfivku zhruba promysli, a hlavné si ji dobfe za-
pamatuji. (zemi rtiznych druht se totiz budou misty prolinat: skoficové
Uzemi patii napf. vlkim, ale matové veverkdm a celerové srnctim. Jejich
domovy se mohou prekryvat, aniz by si obyvatelé navzajem prekazeli.
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Po ukonceni tohoto Ukolu se déti sejdou u vedouciho. Dvojice se ve sku-
pinkach vymeéni a jdou hledat k sousedni meté tzemi s toutéz vini, jako
byla jejich - tedy teritorium stejného druhu. Péatraji viak jen pomoci ¢ichu,
hubky pfi hledani neberou do rukou. Az vsak uznaji hubku za ¢ast hledané
hranice, podlozi ji svym krepovym papirem. Muaze se stét, Zze pod jednou
hubkou bude vic barev krepového papiru (kdyzZ vicero hleda¢u bude pfe-
svédceno, Ze z hubky citi pravé tu svou vuni). Tato ¢ast hry muze byt
organizovéna formou zéavodu. Na zavér si skupinky navzajem zkontroluj,
zda urcily hledané teritorium spravné.

o ™ O ~

META
®  HOuBIEKY § VONEMI
——  MAJORANKA
cvse.  MATA
~  SKORICE

situace po vytvoreni terirorii

Otazky pro besedu

Bylo snadné sledovat jednotlivé stopy?

Které viiné jste rozliSovali té€Zko a které snaze a proc?

Myslite, Ze méate Cich stejné dobry jako pes?

Jsou u vds doma né&jaké viné, které na vés pusobi prijemné?

Muzete rozeznat domov nékterych kamaradt podle urc¢itého druhu viné?
Ktera zvirata si vyznacuji své teritorium a jak?

Kdo ma vétsi teritorium, byloZravci, nebo masozravci?

Poznamky pro vedouciho

Po ukonceni hry je mozné s hraci vyvodit, Ze teritorium je urcité dzemi
obyvané a chranéné konkrétnim Zivoc¢ichem nebo skupinou - stadem,
smeckou, hejnem, kolonii atd. Toto velmi zjednodusené vysvétleni vsak
nestac¢i. Na velikost plochy, kterou teritorium zaujima, ptisobi mnoho
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¢initelt (schopnost pohybu, télesna velikost, potfeba tkrytu atd.). Nejdu-
lezit&jsi je vSak zajisténi dostatecného mnozstvi potravy pro jedince, par ¢i
skupinu Zijici spole¢né na jednom teritoriu. Obrana pfivlastnéného uzemi
proti pfitomnosti jinych jedinct téhoz druhu je tedy projevem snahy o pre-
zZiti. Aktivni obranou se jedinec snazi ,predchézet” nouzi o potravu, které
by nezbytné& nastala poté, co by se do jeho teritoria nastéhoval dalsi strav-
nik téhoz druhu. Teritorium musi byt tedy tak velké, aby spotfeba potravy
pfislusnym Zivo¢ichem neovliviiovala jeho Gzivnost (nosnou kapacitu pro-
stfedi), tzn. aby bylo priibézné k dispozici potfebné mnozstvi potravy.
Vysvétlime si pojem teritorium pfesnéji. Je to tzemi, kde Zivocich naché-
zi potfebné mnozstvi potravy, kde mé své mista pro odpocinek, kde se
rozmnoZzuje a staré o svoje mladdata. Zvifata si proto teritoria riiznymi zpt-
soby chréni pred jinymi pfislusniky svého druhu.

Zpévni ptaci hlasi obsazeni teritoria zpévem, cvréek znamym cvrkotem
(nikoli houslickami), psi a vici ho oznacuji mo¢i, kuny, kamzici, jeleni,
a dokonce i zajici vymésky pachovych Zlaz. Velmi svérazna je téZ medve-
di dukladnost - tito velci savci nejenze loupou kuru urcitych stromu, ale
znackuyji teritorium i svym pachem. Také troubeni jelent a fev vl je zna-
menim pro sousedy, Ze teritorium je obsazené.

A jesté priklad détem velmi blizky. Pro¢ kazdy oby¢ejny pes nechce pustit
napfiklad postédka ani mezi dvefe a divoce na né&j §té€kéa a dorazi - a jesté
diraznéji se tak chové vici cizimu psu? | to je pfiklad obrany teritoria.
Pes totiz pfijal obydli svého péana za své - oplocené tzemi se stalo jeho
teritoriem, pfesnéji fe€eno teritoriem jeho smecky, v niz ¢lovék hraje roli
dominantniho jedince.

V zavéru rozhovoru se muizeme dostat i k teritoriim v lidské spole¢nosti,
pocinaje détskym pokojem pres oplocenou zahradu az po chlapecké boje
na ulicich a na sidlistich. Ve srovnani s priklady ze Zivoc¢isné rise budeme
mozné piekvapeni, kolik najdeme odlisnosti, ale i podobnosti. Uvazujme
o tom s détmi: v €¢em by si lidé mohli vzit od zvirat priklad a v ¢em ne.
Nesmime vSak zapomenout zdUraznit, Ze zavist, sobectvi a lhostejnost
jsou jednémi z nejméné pé&knych lidskych vlastnosti, které nemutzeme
v zddném pripadé pfisuzovat zvifatam.

Autori
Hana Korvasova a Ales Machal

Literatura
Geisler 1983, Mowat 1981, Veselovsky 1974
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7. DIVADLO NA LOUCE

URCENO PRO: kolektiv mladsich ¢i starSich déti

MISTO: louka, les, nebo i mistnost

POJMY - VZTAHY: potravni fetézec, potravni cyklus, vyrobce
(producent), spotiebitel (konzument), rozklada¢
(destruent), bylozravec, viezravec, potravni
vztahy na louce, fotosyntéza

POTREBNY CAS: 45 minut

TEMA: ekosystém

ZPUSOB HRY: pohybova, po jednotlivcich

dvod - motivace

Zahrajeme si divadlo. Nebudou v ném vystupovat princezny, Certi ani jiné
pohédkové bytosti. Zahrajeme si hru o Zivoté na louce (v rybnice, v lese,
v potoce &i v jiném biotopu). Hrdiny budou rostliny, zvifata a mikroorga-
nismy, d&j se soustfedi na sloZité vazby mezi nimi. Vysvétlime si pfitom,
jaky vyznam mayji rostliny pro bylozrava zvifata, bylozravci pro masozrav-
ce a vsichni dohromady pro mikroorganismy.

V nasi hfe budou jen hlavni role. Hrat bude cely kolektiv bez rozdilu dra-
matického nadani.
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dkol
Znézornéte hrou potravni vztahy organismui na louce (v lese, v rybnice
a v jinych biotopech).

Pomucky
kostkovy cukr (moka kostky, karamely, susené svestky apod.) pro znéazor-
néni predavané energie, karticky pro oznaceni hract, pastelky

Priprava

. vedouci hry si pfedem zvoli vhodny biotop (louka, les, rybnik apod.)
a vybere priklady v ném Zijicich organismu; musi je vybrat tak, aby
z nich bylo mozno sestavit potravni retézec

. o vybranych druzich si vedouci vymysli pavodni pfibéh a pridéli
chlapcim a dévéatim jednotlivé role: ¢ast hracti bude predstavo-
vat byliny, dalsi ¢ast bylozravé a masozravé zivocichy, zbytek budou
mikroorganismy

J vedouci da v§em hra¢tim karticku, na kterou si kazdy nakresli pridé-
leny organismus; karti¢ky slouzi jako oznaceni hracu, proto se musi
nosit viditelné

. jeden z hract bude predstavovat Slunce - zdroj energie pro celou
potravni sit (tzn. souhrn vSech potravnich fetézcii)

Priklad pruvodniho vypravéni

Zahrajeme si divadlo na louce. Znazornime pfi ném, ¢im se kdo Zivi. Nej-
dulezitéjsi je, aby na louku svitilo slunicko a predalo energii vSem zelenym
rostlinam, které pomoci zeleného barviva mohou pfemeénit slune¢ni ener-
gii na energii chemickou. Vyrabéji tak slozité cukry - latky dilezité pro
stavbu svych tél, a tim i pro obZivu Zivoc¢icht. Ale ted pozor! BylozZravi zi-
vocichové uz maji hlad. Na louce vidime motyla otakéarka, larvu ¢meléka,
zajice, mouchu, hrabose. VSichni sem pfisli na lu¢ni hostinu. Mezitim co si
pochutnavaji, blizi se na louku nebezpeci - pribihaji masozravci. Ropucha,
uzovka, liska, tuhyk - a zacind honicka, boj o preziti. Ropucha se vrhne
na larvu, ale dlouho se z ni radovat nebude, protoze na ropuchu se pravée
chysté uzovka. Hrabose si zase vyhlédl tuhyk, zajic nestacil utécilisce. Tak
se dostala energie od rostlin az k lisce, kterd v nasich podminkéach nema
prirozeného nepritele. Protoze liska je stara, nasleduje jeji posledni hodin-
ka. Zaleze do housti a zdechne. Na to uz ¢ekaji rozkladac¢i - mravenci,
larvicky hmyzu, mnohonozky, mouchy, masarky, plisné i jiné mikroorga-
nismy. Pusti se s chuti do lis¢i mrtvolky, kterou pomohou rozlozZit postupné
az na ziviny, jez se vrati zpét do pudy. Odtud se Ziviny rozpusténé ve vodé
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dostévaji kofenovym systémem znovu do rostlin. Kolobéh latek se uzavrel,
divadlo muze znovu zacit.

Hra (probiha pri puvodnim vypraveéni)

Divadelni predstaveni zac¢ind rozmisténim rostlin po louce. Slunce nasype
kazdé z nich do dlané cukr (nejlépe moka kostky). Potom pfichazeji na
scénu bylozravci. Vyberou si rostliny, kterymi se Zivi, a berou si od nich
cukr. Bylozravec, ktery se Zivi jen ¢asti rostliny (napf. motyl), nasaje tro-
chu nektaru, obdrzi od rostliny jednu kostku. Bylozravec, ktery spésa
rostliny celé (srnec, jelen), si vezme od rostliny celou jeji zdsobu kostek.
Po odevzdéni vsech Zivin - kostek cukru (rostliny véas upozornime, Ze se
nemohou fyzicky branit) - jsou rostliny ze hry vyfazeny a odchézeji do
hledisté. Je-li vsak mezi nimi tfeba méacka ladni (silné pichlava, a tudiz ne-
pozivatelnd), zlistdva na scéné az do prichodu rozkladacu.

Energie je presunuta od rostlin k byloZravclim, na fadu prichazeji maso-
Zravci. ByloZrava zviratka ted budou predévat svou energii masozravym,
avsak uz ne tak pokorné, jako to ¢inily rostliny. Je dovoleno chvili se branit
utékem do vymezeného prostoru. Potom nésleduji predatori - spotfebitelé
nejvyssiho fadu, ktefi v pfirodé i v nasi hfe nemaji pfirozeného nepfitele
(na louce to bude tfeba kéané nebo tchof). Po uloveni viech kofisti sehraji
svUj zanik pfirozenou smrti, proto je vhodné do role dravct obsadit kome-
dialni typy déti.

Nyni nastéava chvile pro nastup rozkladact - plisni, hub, bakterii ¢i jinych
mikroorganismu (pfibliZi se, pfipadné prileti ve formé spor). S chuti se
pusti do mrsin, ale cukr od nich nedostanou, nebot predatofi maji povole-
no si jej nechat.

Nez za¢neme besedovat, vytvofrme pro lepsi pochopeni celé situace obraz
znazornovaného biotopu. Vedouci na¢rtne na balici papir schéma biotopu,
déti zatim vylepsi své obrazky o charakteristiku organismut - nejlépe tak,
Ze na prehnuté karti¢ce bude na horni ¢asti obrazek a uvnitf nazev a po-
pis. Kazdy pak nalepi svou karticku na pfislusné misto v obraze biotopu.

Otazky pro besedu

Poutaji a pfeménuji rostliny sluneéni energii jen pro bylozravce, nebo i pro
masozravce?

Co se v nasem piibéhu zméni v zimnim obdobi?

Neni to nespravedlivé, Ze kralikim je pfedavana energie z jetele, aniz by
meéli sebemensi podil na jejim vytvoreni?

Ktefi bylozravci nemaji prirozeného nepfritele?

V ¢em se lisilo nase divadlo od skute¢nych dé&jt v prirodé?

34



DIVADLO NA LOUCE

%ﬁ% Ja%

VYROBCI SPOTREBITELE
(PRODUCENT!) (KONZUMENTI)
RozxLApAc‘fl

(pEKOMPOZITOKI )

schéma toku energie v potravnim cyklu

Poznamky pro vedouciho

Chceme-li nadzorné predvést tok energie v potravnich cyklech, roz-
délime déti do roli tak, aby byly zastoupeny vsechny tfi Zivé slozky
ekosystému: vyrobci (producenti), spotfebitelé (konzumenti) a rozkladaci
(dekompozitofi).

Vyrobci (producenti) jsou zelené rostliny, kterym fikame také autotrof-
ni organismy (pfeloZeno do ¢estiny: organismy, které se dovedou samy
vyzivovat). Vytvéreji si svou vyZivu z vody, z rozpusténych mineréalnich
latek obsaZenych v pudé a z oxidu uhli¢itého za pomoci slune¢niho za-
feni. Cely slozity proces - nutny predpoklad existence vSech dalsich
organismu - probiha v chloroplastech (v téliskdch obsahujicich zelen lis-
tovou - chlorofyl). Rostliny pfitom nejen vyrabéji zZiviny pro bylozZravce
(a tim i pro vSechny ostatni Zivo¢ichy), ale navic uvoliuji do ovzdusi kyslik
nezbytny k dychéni.

Spotiebitelé (konzumenti) jsou takové organismy, které museji pfijimat
potravu z vnéjsku. Nedokézi si energii opatfit tak jako zelené rostliny. Podle
druhu prijimané potravy rozliSujeme spotrebitele prvniho fadu - bylozrav-
ce, spotiebitele druhého a vyssich rdadd - masozZravce; mnohé zvifata se
Zivi potravou rostlinnou i Zivo¢idnou - jsou to tzv. vsezravci.

Pii rozdélovani roli nesmime zapomenout na rozkladace (tzn. mikro-
organismy, bakterie a houby), ktefi odumfeld téla rostlin i Zivocicht
rozkladaji, vyZivuji se jimi a za souc¢asného uvolnovani oxidu uhli¢itého
napomahaji jejich postupné pfeméné az na neustrojné latky — mineralie.
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Diky rozkladac¢iim se v prirodé nehromadi uhynulé té€la ani jejich zbytky.
Rozkladné procesy tedy konéi obohacovanim humusu o mineralni latky,
které jsou znovu pfijimany kofeny rostlin. Zde se cely cyklus - kolobéh
latek - uzavira a takto se neustale opakuje. Ve skute¢nosti je tento proces
nesrovnatelné slozité€jsi, ovSem uvedené principy plati napf. i pro vyzivu
lidi.

Na spravny kolobéh Zivin musi dbat predevsim zemédélské vyroba. Je
tfeba pamatovat nejen na primyslova hnojiva, ale i na nalezité hnojeni
chlévskou mrvou nebo kompostem, aby se Ziviny vracely zpét do pudy
co nejpfirozené&jsim zplsobem. Tzv. statkova hnojiva jsou doslova nena-
hraditeln4, nebot pudu obohacuji o organické latky, které jsou pro jeji
urodnost nezbytné. Dnes uz vsichni vime, Ze jednostranna chemizace
neni pro zemédélstvi samospasitelnd, ze pfirodu si nesmime plést s vy-
robni halou primyslového zavodu. Neni proto hanba brat si trochu priklad
z nasich pfedkl - zemédélct, ktefi (a¢ ekologicky zcela nevzdélani) diky
zkuSenostem predavanym z generace na generaci hospodafili v souladu
s pfirodou. Prakticky nevédomky napodobovali pfirodni ekosystém. Vse,
co z pudy vzali, znovu do ni vratili v podobé hnoje, mocuvky, popela, kom-
postu atd. - tedy tak, jak to v pfirodé chodi od nepaméti.

Autori
Hana Korvasova a Ales Machal

Literatura
Beazley 1983, Farb 1977, Geisler 1985, Kolektiv 1982
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URCENO PRO: kolektiv dvaceti i vice mladsich ¢&i starsich
déti

MISTO: rozlehla louka u lesa

POJMY - VZTAHY: populace, bylozravec, uzivnost izemi, princip
zpétné vazby

POTREBNY CAS: 30 minut
TEMA: ekosystém
ZPUSOB HRY: pohybové, po skupinkach

Uvod - motivace

Prohlédnéme silouku, les, vodu v rybniku nebo mytinu: vSude vidime rost-
liny i Zivocichy. KdyZz se budeme podrobnéji zabyvat zastoupenim druht
na urcitém misté, najdeme tam jisté vice zastupcti téhoz druhu - na louce
bude napf. mnoho exempléart srhy fiznacky, v lese desitky veverek, v ryb-
niku mnozZstvi kapri a na mytiné nékolik zmiji. KdyZ vybereme na louce
vSechny pozorované jedince srhy fiznacky, nazveme je dohromady popu-
laci. Pro tuto hru jsme vybrali populaci jelent. Budeme se snazit hra¢iim
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pribliZit jejich zivot na ur¢itém tzemi. Cilem hry je zjisténi faktort, které
mayji vliv na velikost jeleni populace.

V reviru horala Vevery zil kdysi jelen samotéart. Byl mlady a plny sil, ale
k ¢emu mu to bylo, kdyz nebylo s kym a o koho bojovat? Byl to vsak
jelen ¢inu. Jednoho dne se vydal do sousedniho reviru, aby si vyhledal
druzku. Vrétil se zanedlouho sice s natrZenym uchem, ale téZ se spanilou
lani. Od téch dob se ve Veverové reviru vselicos zménilo. Za nékolik let
tu Zilo sedm jelend, a ti se vesele pasli na louce, kterd donedavna slouzila
jejich prapredkovi — samotéri. Pastvy méli dostatek, a tak v néasledujicim
roce bylo jelent uz deset. Pastvina zatim stacila, ale co bude dal? Co
potom, az bude jelen patnéact nebo jesté vic? Co si po¢nou? Zacnou
se omezovat nebo drzet dietu? Nebo se za¢nou zivit veverkami a hrabo-
5i? To snad ne, vidyt jsou to byloZravci! Nebudou si muset hledat nové
pastviny?

Vyzkousejme si to. Zahrajeme si na jeleny, ktefi Ziji a rozmnozuji se na ur-
¢itém uzemi. Bude jim velké louka.

Ukol
Odhadnéte a formou hry ovéfte, kolik jelentt mtzZe prezit na ur¢itém tzemi
za riznych podminek.

Pomucky
malé papirové listecky nejméné sedmi rtiznych barev (asi 15 kust na jed-
noho hréce), tabulka na hodnoceni

Priprava

. oddélime ¢ast listeckti (asi 7 na jednoho hrace)

. vybereme dvé uzemi v lese tak, aby nebyla viditelna z louky, a na
kazdém z nich rozhazime polovinu oddélenych listeckt

. na louce rozhazime vsechny ostatni liste¢ky (8 na jednoho hrace)

. hréce rozdélime na dvé stejné velké skupiny a pro snazsi rozliseni je
oznacime nézvy (napf. hnédi a bili jeleni)

Hra

Dvé skupiny hract soutézi jednak v odhadovéni vysledkt hry, jednak ve
vlastni hie (tzn. ve schopnosti dvou skupin jelenti - hra¢a - prezit v co
nejvys$sim poctu do konce hry - do patého roku). Pred kazdou ¢&asti hry
(jednim rokem) obé skupiny ohlési vedoucimu svtj odhad, kolik jelent
prezije. V pribéhu hry se budou hrac¢i sami snazit, aby jich prezilo co nejvic.
Preziti jelena je zaru¢eno nasbirdanim nejméné péti listeckd, nejvice vsak
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deseti. Kazdy je sbird jen pro sebe. Pokud nepfezije jeden rok, vypada-
véa ze hry, avsak hra¢, ktery ho predstavuje, se mlze dostat zpét pfi tzv.
rozmnozovani.

Rok trvé asi jednu az dvé minuty (ukonéi vedouci podle situace) a probih&
asi takto:

Vedouci oznami détem, kolik je na louce listecktl a kolik se plijde past
jelent. Obé skupiny se poradi a oznami sv(j odhad, kolik jelent prezije.
Vedouci si odhady zapise a jeleni vyrazi na pastvu.

Ve chvili, kdy vedouci usoudi, Ze je vétSina jelenti napasend, ukon¢i rok.
Vsichni se vrati, vedouci si zapise skute¢ny stav a vypocita v tabulce chyby
v odhadech. Pomocnici vyberou od hréct listecky a znovu je rozhazeji po
louce. Jeleni, ktefi prezili, se pro dalsi hru mohou ,rozmnozit“ - vyberou
do hry nékterého z téch, ktefi dosud nehréli, anebo z vyfazenych hrac.
Herni situace v jednotlivych letech vypada nasledovné:

1. rok na louce jsou vsechny listecky, z kazdé skupiny hraje polovi-
na hracu;

2. 1ok na louce je opét plny pocet listecku. Jeleni, ktefi prezili, se
rozmnoZzuji, kazdy pfibere do skupiny po jednom hraci;

3. rok situace se opakuje;

4. rok pastvina zacina byt zni¢en4, na louce rozhodime jen tfi ¢tvrti-
ny listecky;

5. rok na pastviné je polovi¢ni pocet liste¢kli nez na za¢atku hry

(pfipadné méné). Jeleni jsou pravdépodobné vsichni ve hre,
ale pastvina uz vSechny neuzivi. Rok bude tentokrat delsi -
asi 10 minut. Jeleni nejdfive spasou puvodni pastvu a potom
vyrazi hledat do lesa novou pastvu. Taktika hledani je libovol-
na. Je viak zakazéno dorozumivat se feci (jeleni troubeni je
dovoleno).

Pocet rokt (5) neni zadvazny. Vedouci ho upravi podle situace. Zavére¢né
vyhodnoceni tabulky ukéze, ktera skupina lépe odhadovala a ve které pre-
zilo vice jelent.

(Po ukonceni hry mlizeme jesté zafadit ,zravou variantu®, jejimz jedinym
cilem je dokonalé vycisténi hracich ploch od liste¢kli. Zvitézi samozfejmé
hra¢ s nejvyssim poctem nasbiranych papirku.)
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Vzor tabulky
Rok Pocet jele- | Prezilo jelenti Hné&di jeleni Bili jeleni
nl ve hfe | hnédych bilych | odhad chyba | odhad chyba
7 7
1 14 celkem 14 0 13 1
14
14 14
2 28 28 23 5 21 7
6 13
3 30 19 2 7 8 11
7 9
4 30 16 0 6 9 7
9 15
5 30 o4 30 6 20 4
Celkem 24 30

Z vysledku v tabulce vyplyva, ze ,bili jeleni“ zvitézili v poctu prezivajicich
jelenq, ,hnédi jeleni“ vyhréli v odhadech.

Otazky pro besedu
V kterych letech bylo pro jeleny preziti nejsnazsi, v kterych nejtézsi a proc?
Ktefi dva ¢initelé ur¢ovali UZivnost izemi?
Co se stane, kdyz budou lidé jeleny na nékterych uzemich pfikrmovat?
Jaky vliv to bude mit na jeleni populaci? Co se stane, kdyz myslivci pre-
stanou s prikrmovanim?
Co miZe mit vliv na sniZeni velikosti populace? Uvedte i jiné priklady kro-

mé jelent.

V ¢em se podoba rust lidské populace ristu populace nékterych zvirat?

Cim se odlisuje?

Pro¢ byly pro hru v lese vybrany nahradni pastviny?
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Poznamky pro vedouciho

S jeleni pastvou souvisi pojem populace. Takto nazyvame soubor vsech
jedinct téhoz druhu, ktefi obyvaji urcité izemi ve sledovaném ¢asovém ob-
dobi. Pocetnost populace v priibéhu ¢asu kolisa. Zavisi na rozmnozovacich
schopnostech druhu, na poctu pfirozenych nepfatel a také na vyuzitelném
mnozstvi potravy. Zvyseny pocet jelent na plivodnim Uzemi znamena zvy-
Seni potravinovych naroku. (zivnost tzemi (tzn. schopnost konkrétniho
Uzemi uzivit ur€ity pocet jedinctl) se s narustajicim poctem jelent pocho-
pitelné nezvétsuje, ale klesa. Jeleni spasou vsechno, na co pfijdou, a tradva
nemd kdy dorlst. Objem potravy je tu hlavnim cinitelem, ktery zpétné
ovliviuje pocet jedincti v populaci (nazorny piiklad zpétné vazby).

Jiny priklad ovliviiovani pocetnosti populace vyplyva z vypravéni Jose-
fa Velka o vélce s kiecky. V nizindch vychodniho Slovenska vybudovali
béhem kratké doby nékolik udolnich nadrzi. Zemédélci se radovali, Ze se
zbavili kazdoro¢nich velkoplosnych zéplav, a mohou tak snéaze obdé-
lavat pidu kolem fek. Dobfe minény zasah do vodniho rezimu feky se
vSak muze stat ,medvédi sluzbou®, kdyz se pfi jeho pfipravé a realizaci
neuvazuje ekologicky, tzn. neberou se v ivahu vzdjemné vztahy mezi jed-
notlivymi ¢initeli a jevy v Zivotnim prostfedi nejen ze soucasného hlediska,
ale i z hlediska vyvoje téchto vztaht. V uvedeném pripadé zapomnéli vo-
dohospodafi i projektanti na obrovsky vliv jarnich zaplav na zivot kreck.
Tato nenapadna zviratka se v priznivych podminkach dovedou velmi dob-
fe mnotzit. V obilnych ldanech podél feky Ondavy se jim vzdy dafilo dobre,
protoZe kukuriéné i obilné zrno je pro né tou nejvydatné&jsi potravou. Jarni
zaplavy vsak zabranovaly vcelku pfirozenym zplsobem jejich rychlému
pfemnozZeni, protoZe kazdé jaro byla prevaina vétSina podzemnich do-
movu kifeckd po nékolik dnt zalita vodou. Po vystavéni hrazi se vsak
spoutané vody ke kfecktim nedostaly. Populace kre¢kt tak ztstala témeér
bez nepratel a mnozila se zpisobem, jehoz popis patfi spise do oblasti
matematiky. V pripadé kre¢kl byl tedy potravy dostatek, ale chybél do-
state¢ny pocet pfirozenych nepréatel téchto hlodavct. Proto doslo k jejich
prudkému pfemnozeni. Popula¢ni exploze by pokracovala az do vycerpa-
ni zdroju potravy. Lidé tu tedy nakonec museli chemikéliemi napravovat
to, co sami zpUsobili nedomyslenou realizaci zemédélskych uprav.

Autori
Hana Korvasova a Ales Machal

Literatura
Velek 1988
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9. VLCI A OVCE

‘\H o

URCENO PRO: dva kolektivy mladsich ¢i starsich déti

MISTO: louka, hristé ¢i jiné volné prostranstvi

POJMY - VZTAHY: Zivot ve skupiné&, masozravec - lov, lov - obrana
ve skupiné

POTREBNY CAS: 45 minut

TEMA: Zivot zvifat a rostlin

ZPUSOB HRY: pohybové, po skupinkach

dvod - motivace

Nékteré druhy Zivocicht zijicich ve skupinach spolupracuiji pfi ziskavéani po-
travy ¢i pfi obrané proti napadeni. Napriklad skupiny delfinti obklopi hejno
ryb, a tim si zajisti pro kazdého jednotlivce dostate¢né mnozstvi potravy.
Typickym pfikladem spoluprace je obrana proti nepfiteli, kterou zname u se-
veroamerického savce pizmoné. Jsou-li jejich samice s mlddaty ohrozovany
priblizujicimi se vlky, vytvori kolem nich samci ochranny kruh. V nasich le-
sich takto spolupracuji napf. mufloni - zatimco se stéddo pase, ddva nékolik
jedincli pozor na pfipadné nebezpeci. Ve hre se déti seznami s vyhodami
spolupréce pfi lovu a obrané. Budou pfedstavovat mensi smecku vkt a sta-
do ovci. Vlci budou hledat zptisob, jak zlepsit vysledek lovu, ovce se naopak
budou snaZit o co neju¢innéjsi obranu.

Ukol

Zjistéte, jak spoluprace pomaha vlkiim a ovcim prezit.
Pomucky

provézek (lano, 8isky, kameny...) na vyznaceni kruhu, krepovy papir ve
dvou barvéch (nastfihany na pruhy), tabulka pro hodnoceni
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Priprava

o na louce vyznac¢ime kruh o primeéru alespon 15 metrti

. vybereme asi tfetinu hbité&jsich déti do roli vlkQ; vici si navdZou na
jednu pazi krepovy papir (stejné barvy)

. zbylé dvé tretiny déti budou predstavovat ovce a také si navazou kre-
povy papir (druhé barvy) - tentokrat na obé paze

J zkontrolujeme, zda oba konce krepového papiru vsem volné visi

i vymezime prostor, kde bude pripraven krepovy papir, aby si ulovené
ovce mohly pred kazdym kolem hry navézat nové pruhy papiru

Vzor tabulky
VLCI poce)t OVCE pocet ulovenych
R ulovenych . C
zpusob lovu : zpusob obrany jehnat
ovci
Zivelny lov 1 Zivelna obrana 6
stihani 4 hradba 0
nadhanéni 5 ochranny kruh 1
uto¢ny kruh 8 Stit 2

Hra

1. CAST - LOV

Nejprve si zahrajeme hru, pfi které se ve skupiné zvifat neprojevi Zzddna
spolupréace. Hraci se tedy nebudou pfedem na ni¢em domlouvat. Bude to
zivelny lov a zZivelna obrana napodobujici tuto situaci: uprostfed palouku
ohrani¢eného lesem (provézkem, lanem) se pase stddo ovci. Na kraji lesa
¢ihaji vici. Jakmile jeden z nich vstoupi na palouk (do kruhu), vtrhnou
dovnitf i ostatni vici a snazi se ulovit co nejvice ovecek (utrhnou jim volné
visici pruh na pazi). Vylekané ovecky vybéhnou z palouku do lesa (tzn.
mimo kruh), kde se vlklim ztrati (vné kruhu je uz vilci nesméji honit). Podle
prabéhu hry je mozno stanovit pro pristi varianty vétsi prostor k lovu -
zvétsit prameér kruhu.

ZapiSeme vysledky a poradime vlkiim, aby si vymysleli pro svij lov né-
jakou spole¢nou taktiku, kterou pfiznaéné pojmenuji. Iniciativu ovci
(vymyslet taktiku pro svou ochranu) zatim vylou¢ime.

Do dalsiho kola nastoupi opét vsichni. Vedouci si zapise zptsob lovu a po-
sléze i ulovek. (Je lepsi ¢i horsi?) Nechdme vlky vyzkouset jesté dalsi
taktiku - vZdy se specialnim pojmenovanim.

43



VLCI A OVCE

HRANICE >
HRACIT PLOCHY ~ ~

situace na zacatku hry

2. CAST - OBRANA

Vlci maji radé&ji jehnéci nez skopové. Jsou zmlsani a budou ted lovit jen
jehnata. Od ovci tedy oddélime ¢ast (polovinu) jehnat, kterd si ponechaji
krepovy papir. Zbylé ovce si pruh odvézou, nebot vlici je uz lovit nebudou.
Vlci si pro tuto ¢ast hry vyberou zptsob lovu, ktery se jim v pfedchozich
kolech nejlépe osvédcil. Ale pozor, ovce budou své mléadata branit. Mohou
vlka na chvili vyfadit ze hry tim, Ze mu utrhnou jeho pruh papiru, a vlk
musi dobéhnout na stanovené misto a tam si navazat novy papir.

Nejprve zase zkusime zivelnou obranu, a poté ovce za¢nou vymyslet svou
taktiku. Vedouci opét nazvy a vysledky rtiznych zplisobtl zapisuje do ta-
bulky. Po skonceni obou ¢ésti vyhodnotime uspésnost jednotlivych lova
a obran, pfipadné nejlepsiho vlka a beranka.

Otazky pro besedu

Ktefi Zivocichové Ziji ve skupinach?

Jaké to mé pro né vyhody?

Cim se lisi zivot ve skupiné zivoéichti od zivota ve skupiné lidi?

Jak a kdy si poméhaiji lidé? (Uvedte tieba i pfiklady z nasich déjin.)

Poznamky pro vedouciho

| v nasi pfirodé zZije spousta zivocicht v raznych seskupenich. Vlci se sdru-
Zuji ve smeckach, jeleni a jind vysoka zvér ve stddech. Trosku sloZité&jsi
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je to u ptaka. Treba havrani nebo racci hnizdi v tzv. koloniich, které jsou,
na rozdil od hejna, spole¢nosti spiSe uzavienou. V hejnech se libovolné
sdruzuji razné pocty ptakt jednoho druhu. Nazorny pfiklad vyznamu po-
spolitého zptsobu Zivota v hejnu Spackt uvadi Zdenék Veselovsky v knize
+Vzdyt jsou to jen zvifata“ (,,Pfi utoku sokola na §pac¢i hejno se spackové
semknou v jednolity utvar, ktery provadi slozZité letecké manévry. Sokol
nikdy na celistvé hejno nezautoci. Chyceni jsou vzdy jediné ti ptéci, ktefi
se oddéli od hejna...“).

Zivot ve skupiné muze mit dosti pfednosti, které se projevuji predevsim
pfi opatfovani potravy a pfi ochrané mléadat. Hra ukaze, Ze lov zplisobem
»,kazdy na svou pést” je vétSinou méné ucinny nez utok organizovany, kde
kazdy ¢len skupiny (v tomto pfipadé vi¢i smeéky) ma svou ulohu. Ob-
dobné je tomu i u obrany proti nepfiteli. Skupina o urc¢itém poctu jedinct
(zde ovecek) se muzZe ubranit mnohem lépe neZ stejny pocet samostat-
né (individuélné) se brénicich ovci, u kterych obrana spocivéa vlastné jen
ve zmateném a neucelném pobihani. Nestanou-li se ovce pfi tomto zpU-
sobu obrany snadnou kofisti vlkd, pak je to spiSe ndhoda nez pravidlo.
Prednosti pospolitého zptisobu Zivota u zvifat jsou tedy zfejmé.

Na zévér zauvazujeme s détmi také o prednostech sdruzovéni v lidské
spole¢nosti. Déti samy prfijJdou na mnozstvi priklad(, kdy jediné spole¢-
nou praci ¢i spojenymi silami doké&zi lidé nepomérné vice, nez by svedl
jednotlivec. Ukolem vedouciho bude podpofit spravné nazory a diisled-
né vystupovat proti pfipadnym individualistickym a sobeckym postojim
nékterych déti.

Autori
Hana Korvasova a Ales Machal

Literatura
Geisler 1983
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10. NOCNI OCI

URCENO PRO: kolektiv mladsich ¢i starsich déti

MISTO: znamy les

POJMY - VZTAHY: adaptace, nocni Zivocich, biotop, ekologie
vybranych Zivoc¢icht

POTREBNY CAS: 60 minut
TEMA: Zivot zvirat a rostlin
ZPUSOB HRY: pohybovéd, po jednotlivcich

dvod - motivace

Pozorovéni prirody prfes den je zajimavé a plné prekvapeni. Ale zkusme
to nékdy v noci - kazdy sdm, skréeny za stromem, na ¢ekané s baterkou
a zapisnikem anebo jen tak s pozornyma o¢ima a dobrou paméti. Takové
pozorovani pfinese tém, ktefi se uméji dobte divat, mozna vic nez pozoro-
vani za svétla.

Vétsina zvirat vychézi po setméni na pastvu nebo na lov. Jen nejlep$im po-
zorovatellim se v8ak podafi uvidét tajemné svétélka ,,no¢nich o¢i“ - odraz
mési¢niho svétla (anebo svétla baterky) v duhovce zvifecich oci. V této
hfe budeme takovéto predem pfipravené ,noc¢ni oci“ hledat a urcovat,
kterému zvifeti patfi. Pfipravované no¢ni dobrodruzstvi umozni vedoucim
originalnim zplisobem oveéfit, kolik poznatki o no¢nich Zivocisich si déti
zapamatovaly z pfedchozich schizek.

Ukol

Najdéte a urcete Zivocichy na tabulich na vymezeném tzemi.
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Pomucky
6-9 tabuli formatu A4 (nejlépe z hnédé nebo Sedé lepenky), papiry, tuzky

Priprava

na lepenkovych tabulich nakreslime zvifata s o¢ima z odrazovych
sklicek; kazda tabule bude oznacena ¢islem a bude obsahovat struc-
nou charakteristiku Zivotnich podminek pfislusného zvifete (vybér
zZivocichli a popis podminek musi odpovidat véku a znalostem déti);
pro znazornéni vybereme nékteré typy nocnich zZivoc¢ichti, napf. plch
zahradni, plsik liskovy, jezevec obecny, vyr velky, sy¢ek obecny, rys
ostrovid, kuna lesni, kocka divokd, tchof tmavy, lasice hranostaj,
prase divoké, nornik rudy, jeZzek zapadni, zmije obecna atd.; charak-
teristika zpusobu Zivota biotopu, potravy a rozmnozovani musi byt
sestavena stru¢né, vystizné, a hlavné pokud mozno spravné (viz obr.
Noéni o¢i)
pro mladsi déti rozvésime obrazky na stromy v blizkosti lesni ces-
ty; zvolime terén, ktery je détem dobie znamy a tvori okruh, aby se
déti mohly i v uplné
tmé& snadno oriento-
vat a bezpe¢né dorazit 3
zpét na vychozi misto e o1 oy
pro starsi, zkusenéjsi
déti vybereme terén
slozit&jsi, na velké ¥ =
plose zndmého lesa; E\E/%{;QY LJl;kgev\Z/i‘E’LEA P%l
tabule rozmistime do | VyYHLEPAVANI” KOKISTI SE
biotop, typickych pro gRIENTUJE VYBORNYM
popizouané. mocichy | SEIER 3 FEAEE SLip
(vydra u vody, vyr na | A DRoBNVMI KOPYTNIKY.
skale, plch v krmitku OBYVA HLUBOKE LESY.
apod.) UKRYTY S| BUDUJE POD
YVRATY VE SKAUNACH
TRHLINACH ¥ OPO¥TENYCH
rysa ostrovida . NORACH -

—

[* OkoL ¥

tabule s charakteristikou

Hra

Mladsi déti posleme do terénu jednotliveé, asi po tfech minutach. Pjdou

bez tuzky a papiru a jejich ukolem bude okamzité po névratu do cile na-
psat na pridéleny papir nazvy urcenych zvirat s pfislusnymi ¢isly. Hra by
nemeéla trvat pfili§ dlouho. Pokud se v pfedpokladaném casovém limitu
nevrati vsichni hraci, vedouci domluvenym signalem hru ukon¢i.
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Pokud méame kolektiv starSich déti a mazeme se spolehnout na jejich dis-
ciplinu, vysleme je do terénu soucasné. Kazdy hledd sam a svoje nalezy
pred spoluhréaci taji. Po ndvratu napise kazdy hrac ¢isla a ndzvy nalezenych
Zivoc¢ichtl na podepsany papir.

Otazky pro besedu

Které Zivocichy jste z popisu urcili spravné?

U kterého Zivocicha jste se dopustili nejvice chyb a pro¢?
Znéte spravné charakteristiky jednotlivych no¢nich zvirat?
Jaké zvlastni zazitky mate ze setkéni s no¢nimi Zivocichy?
Dokézete charakterizovat skupinu noc¢nich zZivo&icht?
Dokézete zjistit, ¢im se odlisuji od ostatnich?

Poznamky pro vedouciho

Kdo nékdy vidél za svétla v lese jezevce, plcha, lasicku nebo nornika, mél
velké stésti. Tato zvifata jsou totiZ no¢ni Zivocichové. Vychazeji za potravou
(at uz rostlinnou nebo Zivoc¢isnou) az za soumraku nebo v noci. Uvidét je
tedy neni jednoduché. Uvedené fady jsou jen prikladem, protoze vétsina
nasich savcu patfi pravé k zivo¢ichim s no¢nim zplisobem Zivota.

A proc jejich o¢i ve tmé sviti?

Nékteré druhy maji v o¢ni cévnatce vrstvu guaninu nebo riboflavinu, ktery
odrazi dopadajici paprsky, a zplsobuje tak svétélkovani.

Pri hie si déti ovéri své védomosti o vyskytu, zplisobu zivota a potravnich
narocich nékterych nocnich zZivocichd. Star$im détem mulzeme v popi-
sech uvést i idaje o rozsifeni ¢i rozmnozovéani. Tabule s odrazovymi sklicky
pripravime proto tak, aby obrys téla na obrazku pfipominal pfislusné zvi-
fe jen vzdalené (nemé to byt vérna silueta nebo pfimo portrét). Princip
hry spociva v tom, Ze si déti urci Zivocicha podle jeho stru¢né ekologické
charakteristiky, ne podle vzhledu.

Autori
Hana Korvasova a Ales Machal

Literatura
Geisler 1983, Heran 1982, Losos 1985
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11. OPICI HRY

m N\

€Y '
URCENO PRO: kolektiv mladsich ¢&i starsich déti
MISTO: louka, hristé nebo télocvic¢na

POJMY - VZTAHY: druh, populace, variabilita
POTREBNY CAS: 2 hodiny

TEMA: Zivot zvifat a rostlin
ZPUSOB HRY: pohybova, po jednotlivcich

dvod - motivace

Ze jsme kazdy trosku jiny, to je kazdému ziejmé na prvni pohled. Riizna
barva vlast, oci, rzny tvar hlavy, nosu, usi, rizna vyska a spousta dal-
Sich drobnosti z nés tvofi vzhledové rtizné lidi, a¢ jsme vsichni prislusniky
rodu Homo sapiens. Tento jev (nazyvany proménlivost neboli variabilita)
se projevuje nejen u lidi, ale u vsech organismu a netyké se jen vzhledu,
ale i vlastnosti a schopnosti. A pravé na téchto odlisSnostech zavisi nékdy
preziti jedince ¢i populace, nebo dokonce druhu v urcitych spise vyjimec-
nych nez béZnych podminkach.

Vyznam variability si ukdZzeme na tlupé opic. Navodime tfikrat rtiznou
pralesni atmosféru a zjistime, jak se za rGznych situaci uplatni jejich in-
dividualni schopnosti. Déti predstavujici opice se budou snazit spise si
zahrat nez zvitézit. Vedouci se jisté nenechaji odradit zdanlivé slozit&jsim
popisem.

dkol

Zjistéte, jak jsou jedinci téhozZ druhu (populace, skupiny) schopni za raz-
nych situaci uplatnit nékteré vlastnosti a jak jim jejich schopnosti mohou
byt uzite¢né.
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Pomucky

vétsi miska, 3-5 balickll ofiskti v cukru (nebo cokoliv jiného v dosta-
te¢ném poctu), 5 svihadel, 2 pevné tycky (nésady na lopatu apod.),
rysovacky, 2 stejné tézké predméty (Spalky, cihly), 6 jehel a 6 niti (pfipad-
né 6 kolikt1), 4 micky, 2 nadoby (kotliky, krabice), pro kazdého hrace lzice,
pro vedouciho tabulka se seznamem déti na zapisovani vysledku jednotli-
vych ¢&asti hry (pocet ziskanych ofiskti jednotlivymi opicemi), obrazky pro
besedu (podle potfeby a vlastniho uvézeni)

Priprava

. na okraji mista, které jsme vybrali jako hraci plochu (louka, hfis-
té nebo télocvi¢na), umistime misku a vloZime do ni ofisky, max.
5 kust na jednoho hrace

. 5 metrt od misky vyznacime linii pro opice, které ¢ekaji na svou pfi-
lezitost bojovat o potravu, tzn. ¢ekaci izemi

. vymezime mista pro jednotlivé soutéze (dvojici), a to tak, aby jejich
rozmisténi poskytovalo potfebny prostor (viz obr.)

. pro soutéZ v navlékani pfipravime nité a jehly (mtZeme k tomu po-
uzit koliky, jejichZ horni ¢ést je sefiznuta do roviny a v ni je zatlu¢ena
jehla; asi 5 cm pod jehlou je rysovackem pfipichnuté nit)

Hra

Hra maé tii ¢asti (tfi ,roky“). Kazdou z téchto ¢asti je mozno hrét zcela
samostatné podle néasledujiciho pftikladu (pro 16 hraéu). Vedouci vypravi
o zZivoté v tropech (viz texty pod titulky: 1. rok, 2. rok, 3. rok), a tim navodi
atmosféru ruznych Zivotnich situaci v tlupé opic.

V prostoru u misky stoji 8 opic libovolné vybranych pro zahéjeni. V ce-
kacim uzemi ¢ekd na pfivolani zbyvajicich 8 opic. Na povel si kazda
opice stojici u misky privold opice z ¢ekaciho tzemi a zéroven zvo-
li jednu ze soutézi (viz SoutéZe dvojic). Opice odbé&hnou spole¢né na
misto vymezené pro soutéze a tam se ihned pusti do vzdjemného klé-
ni. Vitézna opice bézi k misce, vezme si ofisek a rychle pfivola jinou
libovolné vybranou opici z ¢ekaciho tzemi k dalsimu souboji. Poraze-
né opice se vidy po skonceni jednotlivé soutéZe vraceji do ¢ekaciho
uzemi. Takto se vSe opakuje, dokud neni miska prazdnéa. V té chvili
,rok“ kon¢i.

Pred zahajenim hry je daleZité zdGraznit vSem détem tyto zasady:

Hraci museji stfidat soutéze i soupere.

Cim vétsi pocet soutézi hraci odehraji, tim vétsi sanci maji na preziti; hraci
museji pochopit, Ze nezvitézi, budou-li vahat.
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Po kazdém souboqji je tfeba pfipravit pomucky pro dalsi hru a zanechat je
v takovém stavu, aby je mohla pouzit dalsi dvojice.

Po kazdém ,roce” zapisuje vedouci zisky ofisku a urcuje podle situace, ko-
lik ofiskt staci na preziti. VSichni hraci se zucastni vsech tfi her (,roka“),
aby bylo mozno stanovit, v jakych podminkéch kdo prezil.

VYPRAVENI O ZIVOTE V TROPECH (piiklady)

1. rok:

Zijeme v tropech a zatim se ned&je nic mimofadného. Zadna pohroma
ani zména podminek neni na obzoru. Kazdé opice nasi populace se snazi
ziskat pro sebe dostate¢né mnozstvi potravy (v misce je cca 80 ofisku).
Treba ten zrzavy opicék se pravé lopoti se sladkym kofenem - chce ho
vytahnout ze zemé a pochutnat si na ném. Uz se mu to podafilo (Vytaho-
vani kofinku).

Ale copak je tohle? Jakysi nevycvélany opicék se chce jeho lahtidky bez-
pracné zmocnit. Zrzounek musi honem uskocit na stranu a zmizet, je-li mu
kofen mily. Podafilo se, a liny opi¢ak si narazil ¢enich (Usko¢ zékefnikovi).
V nedalekém banénovi zrovna sklizeji dvé opicky urodu. Které si odnese
dom vétsi dil? Vida, silnéjsi je ta s natrzenym uchem (Kdo unese vic?).
Zakefnému opicékovi zatim otrnulo a dostal chut na ¢erstvé banény. Do-
stihl ,NatrZzené ucho* az v jejim obydli. Chtél vtrhnout dovnitf, ale nebylo
to jen tak. Musel se utkat s panem domu, ktery jej vytlacil ven (Bran své
zasoby).

2. rok:

Kdyz nastala sucha a pozar spélil kus izemi obydleného nasi populaci,
opi¢i narod strada (v misce je opét 80 ofiskul). Ziznivé opice hledaji vodu,
ale ta se udrzela uzZ jen na jednom misté. A s vodou také moskyti. Jejich
kousnuti je vic nez nepfijemné. Je tfeba mit se pfed nimi na pozoru (Pozor
na moskyty).

Plody ze stroml uz davno zmizely, zistaly jen v mistech nedostupnych
i opicim - snad se tém Sikovnym podafi shodit je kamenim (Hod na
plody), jini jedinci zkouseji lovit termity dlouhym stéblem. Stourani ter-
mity popudi, termiti vyrazi z termitisté€ ven a rozhlédnou se po narusiteli.
Naposled. Opi¢i mlaskéni je vymluvné (Lov termitt). Hlad maji vsak i nej-

vevs

(dtec¢ selmé).
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3. rok:

Prisla pohroma, nebot lidé si zamanuli vést sttedem pralesa délnici. Kaceji
stromy, stavenisté zabiré stéle vétsi plochu. Opicim ubylo potravy (v mis-
kach bude méné ofiskl1). Jsou nuceny byt vynalézavéjsi (Zvifeci abeceda),
bezohledngjsi (Bratr nezné bratra) a hbitéjsi (Boj o skrytou potravu).

SOUTEZE DVOJIC

Vytahovani korinkii

Hréaci se pretahuji pomoci Svihadla. Vitézi ten, ktery pretdhne druhého
na svou stranu, polovinu. Délici ¢aru lze naznacit ¢arou, nebo muze byt
pomyslna.

dskoc zakernikovi
Hraci skacou ze spolec¢né startovni ¢ary do dalky - snoZmo bez rozbéhu.
Kdo sko¢i dél, vyhraje.

Kdo unese vic
Béh na vzdélenost 20 metrt se zatézi o stejné hmotnosti. Kdo je prvni
v cili, utika si pro ofisek.

Bran své zasoby

Dva hréci se postavi k délici ¢are ¢elem proti sobé. Oba uchopi nadhma-
tem ty¢ (néasadu) tak, Ze jejich ruce lezi stiidavé vedle sebe, a pretlacuji se.
Kdo se dostane na polovinu soupefe, vyhrava.
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Pozor na moskyty

Dva hraci stoji proti sobé - ruce maji natazeny v loktech tak, zZe dlané jed-
noho (opice, kterd volila hru) jsou asi 15 cm nad dlanémi druhého (ten
predstavuje v této hfe moskyta). Oba hra¢i maji ruce dlanémi vzhiiru. Prv-
ni hré¢ (opice) musi rychle otocit ruce dlanémi dolt a placnout do dlani
druhého hrace (moskyta). Podafi-li se mu to dvakrat, vitézi. Podari-li se
druhému hréci dvakrat po sobé uhnout, pak vyhral on.

Hod na plody

Dva hréaci se trefuji mi¢ky do jedné nadoby. Vyhraje ten, kdo bude potre-
bovat mensi pocet pokusti k zédsahu. (Je-li stav nerozhodny, hraje se tak
dlouho, az jedno kolo konéi pro jednoho hrace vitézné.)

Lov termitu
SoutéZzime, kdo ze dvojice navlékne dfive nit do jehly.
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dtec Selme
Dvojice zavodi v béhu po ¢tyfech na vymezené trase.

Zvireci abeceda

Opice, ktera uréila hru, zvoli pismeno (s vyjimkou E a T) a jmenuje Zivo-
¢icha zac¢inajiciho timto pismenem. Protihra¢ musi do 5 sekund jmenovat
dalsiho Zivocicha, jehoZ nazev zacina stejné. Ve vyjmenovavani se hraci
stfidaji tak dlouho, aZ jeden z nich uzZ na nic nepfijde - ten prohrava.

Bratr nezna bratra

Dvojice se utké v souboji ve diepu. Zac¢inad se s rukama sepnutyma za
zady. Hraci poskakuji v podrepu proti sobé a koleny se snazi jeden dru-
hého shodit. Hra kon¢i, dotkne-li se jeden hra¢ zemé (kolenem, rukou...),
¢imzZ prohréava.

~~

4

\ ' Y/

Boj o skrytou potravu

Pred zahéajenim si oba soupefi zasunou zezadu za opasek lzici. Komu se
podafi drive lzici spoluhraci vytahnout, vyhral. Je vhodné, muize-li nékdo
z organizatoru fungovat jako pomocny rozhod¢i, nebot hraci sami tézko
urcuji, kdo byl rychlejsi.

Zaveér hry

Vedouci po kazdém kole zapisoval zisky ofiskt. Ted urci, kolik ofiskd by
postacilo na preziti (napf. 3) a ozndmi opicim, které z nich by jednotlivé
roky neprezily. Po secteni viech ziski bude vyhlasen nejlepsi hrac. V na-
sledujici besedé by mély déti vyvodit, které vlastnosti byly dulezité pro
preziti v kazdém ,roce“ - obdobi. SoutéZe v jednotlivych ¢éstech hry se
vSak nemuseji zamérovat jen na provedeni uvedenych vlastnosti. Zkuseni
organizatofi jisté vymysli dalsi soutéze a zaradi je do ,rok“ podle svych
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upravenych pravidel. Pro besedu je vyhodné namalovat tfi tabule, které
budou vyjadfovat charakteristické situace ve tfech letech. Pfipomenou dé-
tem podminky v tropech a pomohou jim ur¢it hledané vlastnosti.

Otazky pro besedu

(V uvodu besedy objasnime pojem ,variabilita“.)

Cim se odlisovaly podminky v jednotlivych letech?

Jsou slabsi jedinci vZidy bez nadé&je na preziti?

Co by se stalo, kdyby byly vSechny opice naprosto stejné?

Dokazete u vybraného Zivoc¢icha nasi zvifeny urcit, jak by se mohla proje-
vovat variabilita u tohoto druhu?

Znéate v okoli své obce mista, kde se zménily podminky pro Zivot zvirat?

Poznamky pro vedouciho

Uvedenou hru miizeme zaradit i do programu tdborové olympiady, protoze
kazda spravna taborova olympiada obsahuje kromé ryze sportovnich dis-
ciplin i soutéze zcela netradi¢ni - aby bylo vice legrace, aby zavodéni bylo
pestrejsi. Kromé toho takto pripravena olympiada dava moznost na dobré
umisténi véem ucastnikiim, tedy ne pouze sportovnim typim - silaktam,
béZctim a skokantim. Vyniknout v ni mohou i ostatni, nebot v netradi¢nich
disciplinach se uplatni nejraznéjsi predpoklady a schopnosti. Pfi trefovani
siskami pfesny odhad vzdalenosti a jista ruka, mrstnost se uplatni pfi pli-
Zeni pod prekazkami, malé télesnéa vyska je vhodné pro podlézéani lana.
Vsichni lidé se od sebe navzajem né&jak odlisuji - napf. hmotnosti, kvalitou
zraku, silou odolnosti vii¢i vysokym teplotam, postiehem, barvou vlasq,
predpoklady ke studiu atd. Podobné je tomu i u zvifat a rostlin. Zkusme
najit na louce dva presné stejné jedince zvonku rozkladitého. Sotva se
to podari, i kdyz rozdily u rostlin jedné populace jsou ¢asto nendpadné.
Ale pfi podrobné&jsim srovnavéani zjistime odlisnosti napf. v sile lodyhy, ve
velikosti kvétd, v po¢tu a postaveni listt atd. U zvifat mohou byt rozdily
zfejmé&jsi, podobné i u lidi, s tim rozdilem, Ze zvifata se nepfejidaji, a pro-
to nenajdeme obézniho srnce ¢&i otylou rosni¢ku. Pozor vsak na zaménu
s rozdily v télesné stavbé, které jsou zpisobeny pouze vékem - to je néco
zcela jiného.

Mluvime-li o odchylkéch uréitych (zpravidla télesnych) znakt v rdmci jed-
noho druhu &i populace, zabyvame se jevem zvanym variabilita (¢esky
proménlivost), ktera je vyznamnym ¢initelem v procesu pfirodniho vybé-
ru (selekce). Podstata pfirodniho vybéru je zaloZena pravé na existenci
proménlivosti. Nékteré odchylky mohou mit vyrazny vliv na prezivani je-
dincti. Naptiklad mladata kralikti z jednoho vrhu maji riizné predpoklady
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pro opatfovéani potravy - silnéjsi jedinci ziskaji vic, slabsi byvaji odstrkovani.
Prirozenym vybérem prezivaji jen ti, ktefi jsou lépe pfipraveni pfekonavat
nejriizné&jsi nastrahy ve svém Zivotnim prostredi. Nemusi to vsak byt jen ti
nejsilngjsi. Totéz plati v Fisi rostlinné. Tak tfeba mezi borovickami vypésto-
vanymi ze semen stejné Sisky nenajdeme ani dva presné stejné stromky.
Opici hry by ndm mély ukazat, Ze diky zminénym odliSnostem nereagu-
ji vsichni jedinci na zhorseni Zivotnich podminek stejné. Neéktefi snadnéji
prikladem: kdyby vSechny opice v urcité populaci mély veskeré schop-
nosti a predpoklady naprosto shodné, mohlo by se snadno stat, Ze urcité
zhorseni zivotnich podminek by nepfrezila ani jedna. Jev oznacovany jako
variabilita takovym katastrofalnim situacim zabranuje zcela pfirozenym
zpusobem - rovnovéha ve spolecenstvu zustavéa zachovéana i v pozméné-
nych podminkach.

Autori
Hana Korvasova a Ales Machal

Literatura
Bischof 1985, Geisler 1983
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12. MAPOVANI ROSTLIN

URCENO PRO: kolektiv starsich déti

MISTO: rtiznorody terén

POJMY - VZTAHY: biotop, ekologické valence, bioindikator
POTREBNY CAS: 2 hodiny

TEMA: Zivot zvifat a rostlin

ZPUSOB HRY: diskuzni, po skupinkéch

dvod - motivace

Zaujmout déti zoologii neni vétsinou Zadny problém, s botanikou to byva
horsi. Hra ,Mapovéani rostlin“ mé proto vzbudit zadjem déti o rostliny jako
zakladni slozku prirody. Z déti se na chvili stanou botanici - vyzkumnici,
jejichz ukolem bude vykonat botanicky prazkum vymezeného tizemi, najit
rostliny, které jim vedouci ukaze, ale neprozradi jim jejich nazvy. Je treba
je spravné popsat a urcit.

Ukol

Zjistéte a zmapujte vyskyt zadanych rostlin v riznych biotopech.

Pomucky

6-8 rostlin vyskytujicich se na vymezeném uzemi, rysy nebo vykresy na
mapy, podlozky, psaci a kreslici potfeby, atlasy a klice k ur¢ovani rostlin,
nadoby s vodou na vzorky rostlin, tabulka na hodnoceni, velké papirové
tabule s napsanymi ukoly pro vyzkumniky
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Priprava

. vymezime Uzemi (velké podle moznosti a uvazeni - asi 200 x 300 m)
tak, aby v ném bylo zastoupeno co nejvice raznych biotopt (les, lou-
ka, okraj pole, mez, cesta, potok, okraj rybnika apod.)

. v daném Uzemi vybereme 6-8 rostlinnych druht tak, aby mezi nimi
byly rostliny vyskytujici se jen v urcitych biotopech, ale i takové, kte-
ré rostou ledaskde (kazdé pracovni skupina se bude zabyvat vsemi
ur¢enymi rostlinnymi druhy; zkuSené&jSim hraé¢dm prozradime jen
nézvy vybranych rostlin, za¢ate¢niktim rostliny predstavime)

. rozdélime déti do pracovnich skupin (podle véku a schopnosti), se-
zndmime je s ukoly a rozdélime potiebny materiél, ur¢ovaci klice
a atlasy

Ukoly pro prazkum

Urcete druhové nazvy predlozenych rostlin.

Nacrtnéte mapku vymezeného Uzemi a zaznacte vyskyt pozorovanych
rostlin.

Zjistéte, v jakych podminkach sledované rostliny nejcastéji rostou.

Z vysledku sestavte stru¢ny zapis a odevzdejte ho zéroven s mapkou
poroté na ,konferenci®.

Hra

Déti jsou rozdéleny do pracovnich skupin. Skupiny se dohodnou na sym-
bolech, s jejichz pomoci budou nalezené rostliny zaznamenéavat do mapky
(symboly uvedou do vysvétlivek k mapce). Poté nasleduje prace v terénu:
déti nakresli mapu pridéleného tzemi a vyznaci do ni vyskyt sledovanych
rostlin (asi 50 minut). Hra pak pokracuje teoretickou ¢asti (popisem jed-
notlivych druhti). Déti pfi ni pouzivaji atlasy.

Po odevzdani ,,zapist“ zahajime ,konferenci, na niz zastupci jednotlivych
skupin pfednesou své zpravy. Porota sloZzené z vedoucich (&i pfizvanych
botanikt) ohodnoti spravnost pfispévku a vysvétli zjisténé nedostatky.
Hodnotime spravnost feseni zadanych tkoli: uréeni rostliny (pro jistotu
si nechame pfinést vzorky), stanoveni vyskytu, popis jednotlivych druhti
a nékres mapky.
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A POMNENKA X A ~
O ZVONEK ~
X JESTKABNIK X ~

0]

—

nakres mapky s vgskytem rostlin

Otazky pro besedu

Co je to biotop a jak se rtizné biotopy naseho uzemi od sebe lisi?
Co vSechno muze mit vliv na vyskyt rostlin?

Pro¢ se nékteré druhy vyskytuji pouze v jediném biotopu?

Co nam fikéa ekologicka valence jednotlivych druht rostlin?

Poznamka pro vedouciho

Nikdo se nepozastavi nad tim, Ze kapr Zije ve vodé a jeStérka na slunné
strani. Zdé se ndm to samoziejmé. Avsak to, co u zvifat povazujeme za
samoziejmé, se neprojevuje uz tak jednoznac¢né u rostlin. Jisté ani ty nej-
mensi déti by netvrdily, Ze febficek roste v rybniku, ale nad otézkou, zda je
mozné ho najit u potoka, by asi uvazovaly déle.

Rostliny (stejné jako zZivocichové) jsou vazény na urcita stanovisté. Rostou
a vyvijeji se jen v podminkach, které jejich druhu vyhovuji. Jejich pozadav-
ky jsou neobycejné raznorodé: lisi se napf. v narocich na vysku hladiny
podzemni vody, na denni davku pfimého slune¢niho zafreni, na vlhkost
a teplotu vzduchu, na obsah zZivin v plidnim roztoku, rozdilné naroky maiji
i na sousedici rostliny nebo na pfitomnost nitrofilnich bakterii v ptidé atd.
Souhrn vsech téchto vlivi a podminek vyskytu urcitych druht rostlin i zi-
vocicht ozna¢ujeme jako biotop. Tento pojem je vSak vZdy nutné spojovat
s urcitym obsahem - napf. biotop divizny velkokvété, biotop mokiadu
apod.

Kdyz porovndme néroky rostlinnych druht napf. na zdsobovéni vodou,
zjistime, Ze jsou velmi rozdilné. Vysokou hladinu podzemnich vod vyzaduji
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napf. vachta trilist4, vrbina obecn4, blatouch bahenni. Naopak suché bio-
topy vyhovuji napf. macce ladni, salvé&ji luéni, kostfave zlabkovité. Podle
naroc¢nosti na rozpéti jednotlivych ciniteld a podminek prostfedi urcu-
jeme tzv. ekologickou valenci rostlinnych a Zivoc¢isnych druht. Valence
charakterizuje druhy s rozpétim sirokym (eury-) anebo tzkym (steno-).
Napriklad stenotermni rostliny mohou tspésné prezivat jen ve velmi uz-
kém rozpéti teplot, euryfagni Zivo¢ichové se Zivi nejriiznéjsi potravou atd.
Nékteré rostliny mohou slouzit jako bioindikatory, tzn. druhy, které svym
vyskytem oznacuji urcité vlastnosti biotopu (napf. raseliny indikuji kyse-
lou ptidni reakci).

Pfi nasem zkoumadni chceme zjistit, které rostlinné druhy se vyskytuji ve
vicero biotopech (napf. svizel pfitula, lipnice luéni, ptaéinec, ¢ernohlavek
obecny) a které jen na mokiadnich loukéach.

V kratké zavérec¢né diskuzi po ,konferenci“ utfidime ziskané poznatky
a povime si o vyznamu odlisné ekologické valence u jednotlivych druht.
Pri praci s mladsimi détmi si zpo&atku neklademe velké cile. ,,Skola hrou*
je vzdy ucinnéjsi nez strohé zadéni a vyhodnoceni ukolt bez trochy zéba-
vy. Za Uspéch lze povazovat uz skute¢nost, Ze se déti seznami se zéklady
biologického prizkumu, budou samostatné vyhledavat v atlasech ur¢ené
rostliny a zjistovat o nich zékladni informace. Nebude tedy viibec na sko-
du, kdyz popusti uzdu fantazii, napf. pfi vymysleni novych zptsobt vyuziti
zkoumanych rostlin.

Autori
Hana Korvasova a Ales Machal

Literatura
Felix 1979, Krej¢a 1984, Went 1979
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13. TRETI OBRAZEK

URCENO PRO: kolektiv mladsich ¢i starsich déti

MISTO: mistnost

POJMY - VZTAHY: krajina, producenti, konzumenti, destruenti,
potravni fetézce, kolobéh latek, tok energie apod.

POTREBNY CAS: 2 hodiny

TEMA: vliv élovéka na pfirodu

ZPUSOB HRY: diskuzni, spole¢né

dvod - motivace

Drive se na venkové zilo a hospodarilo jinak, nez je tomu dnes. Kdo vi, jak
vypadaly takové pofadné zn&? Cim se topilo, pro¢ u staveni stala kosata
lipa, k ¢emu slouzily meze, pro¢ spravny hospodar choval vzdy také kozy,
jak se likvidovaly odpadky (pokud viibec né&jaké byly), kolik se doma
snédlo veprového? A tak déle.

Myslite si, Ze by se i v dnesnim velkovyrobnim soukromém zemédeélstvi
uplatnila nékterd z pozapomenutych zkusenosti nasich predki? Mé sou-
¢asny zpusob zemédélské ,vyroby“ opravdu vice zdporl nez prednosti?

Ukol

Dokreslete do krajiny minulosti v§e, co souvisi s Zivotem v pfirodé a ze-
meédélstvim té doby, totéZz dokreslete do krajiny sou¢asné - a potom
spolecné nakreslete krajinu budoucnosti s ekologicky inosnym zemédél-
skym hospodarenim.
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Pomucky

3 kreslici kladivkové ¢étvrtky formatu Al (staci i archy baliciho papiru),
pastelky (ve tfidé lze misto uvedenych pomucek vyuzit tabuli a barevné
kridy)

Hra

1. CAST - PRVNI A DRUHY OBRAZEK

Vedouci musi nakreslit k této hie dva obrazky (na velké &tvrtky kreslici-
ho papiru nebo na tabuli). Prvni obrézek bude krajina, kterd ma pfiblizit
détem doby davno minulé, druhy obrazek poslouZi jako potfebné srov-
nani minulosti se sou¢asnosti. Je to vlastné tataz krajina jako na prvnim
obrazku, avsak zhruba o 80 let pozdéji. Déti maji soub&zné doplnit prvni
i druhy obrézek zvifectvem, plodinami, nafadim, stroji i zeleni, v§im, co je
typické pro danou dobu (tzn. pro minulost i pfitomnost). Nesmi se viak
ukvapit, nybrz s rozvahou si uvédomit prednosti i nedostatky obou zpt-
sobu zemédeélského hospodareni. Klady a zapory, které v obou pripadech
nepochybné objevi, si pro vlastni prehled zapisuji pod pfislusny obréazek.
Obrazky ¢. 1 a 2 dopliiujeme soucasné. Spole¢né probirame nejriznéjsi
polni prace (od orby az po sklizen), zpisoby vyuzivani vody, hektarové
vynosy, namahavost lidské prace, zplisoby boje s plevely a sktidci, stavby
v krajiné, pastvu dobytka ¢i chov slepic, rozdily v pouzivanych hnojivech,
jejich u¢innosti a vlivu na padu, mnozstvi i kvalitu produktl, spotfebu
dodatkové energie (nafta, elektfina apod.), rozdily v mechanizaci a dopra-
vé i vdechno ostatni, co vedouciho a hra¢e napadne. Minulé a soucasné
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zpusoby hospodareni srovndvédme co nejobjektivnéji, zjisténé rozdily hes-
lovité zapisujeme do tabulky a hlavné zakreslujeme do velikého obrazku.
Kazdy ucastnik sam zakresli svij ndpad, pficemz na vytvarné urovni mno-
ho nezalezi, jde predevsim o vécnou spravnost.

2. CAST - TRETI OBRAZEK

Nyni maji déti zvolit takové upravy, které by vyuzivaly prednosti obou zné-
zornénych zptisobu hospodafeni (tedy klady zemédélského hospodareni
minulosti i sou¢asnosti) a svou ptredstavu (kterd by méla byt uskuteénitel-
né&) nakreslit do nového obrazku (&. 3). Treti obrazek bude tedy spole¢na
predstava vSech ucastniktl o ekologicky unosném zemédélském hospo-
dafeni budoucnosti (tfeba v roce 2020).

Pro ztvarnéni tretiho obrazku se hraci sdruzi do skupinek po 2 az 3 détech.
K vytvoreni promysleného a slusné nakresleného dilka potfebuji nejmé-
né 45 minut (Casto je dobré ¢as o néco prodlouzit podle momentéalniho
z&jmu tvircu - ekologll). V dobé tvoreni tfetiho obrazku se vedouci snazi
nezasahovat, spiSe jen jemné usmérnuje prebujelou fantazii déti. V zave-
re¢né besedé zastupci jednotlivych tymt vysvétluji a obhajuji perspektivni
feSeni naseho zemédeélstvi. Vedouci pfitom nezapomene ocenit origindlni,
vice nebo méné proveditelné napady, které jsou ekologicky vhodné.

Poznamky pro vedouciho

Nasi mladi ekologové vétsinou bystre odhali, Ze do tfetiho obrazku je mj.
dtlezité vratit rozptylenou a pasovou zelen, byt v mensim zastoupeni nez
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v obrazku prvnim. Nezapomeneme ani na trvalé travni porosty (ekologic-
ky stabilnéjsi nez pole), bifehové porosty, malé vodni plochy, smisené lesy
na svazich apod. V zévére¢né besedé muzeme pokrocilejSim poodhalit
tajemstvi skryvajici se pod zkratkou USES - tzemni systém ekologické
stability krajiny - jako soustavy ekologicky hodnotnéjsich ¢ésti krajiny.
Tzv. ,kostra ekologické stability“ je tvofena maloplosnymi chranénymi
uzemimi, mokftady, rybniky, remizky, nehnojenymi loukami, letitymi stro-
morfadimi, prosté vsim pfirodé blizkym, co nam po letech nedomysleného
usilovani o velkoplo$né a pramyslové vyrobé se podobajici zemédélstvi
zlstalo. Tato kostra ekologické stability, doplnéna na zékladé védec-
kych poznatkd o nové vysazené a prirozenou sukcesi vzniklé biokoridory
a biocentra, vytvari podminky pro dosazeni trvale udrZitelné ekologic-
ké rovnovéhy v krajiné. Jinymi slovy snadno zranitelnd monokulturni
zemédélska krajina je protkavana siti odolngjsich ekosystémua, které ji
obohacuji o rostliny a Zivoc¢ichy, pfed mnoha lety vytlacené neuvazenym
scelovanim pozemku. Vytvari se tak krajina pestrejsi, ekologicky cennéjsi,
vraci se do ni rovnovéha, ale také krasa. Vytvorit takovou krajinu nebude
jednoduché ani na obrazku. Coz teprve ve skute¢nosti - vidyt néas vSech-
ny také musi uzivit. Pda nesmi byt tyrana chemii ani koly supertraktorq,
hospodarska zvifata nesméji trpét na rostech a pfi celodennim umélém
osvétleni, nesmime uz pfipustit erozni splachy ornice. Déti si s tim v§im
uméji poradit, vétsinou je staci jen trochu postréit spravnym smérem - ke
zpusobu mysleni, kterému pysné fikame ekologické, a pfitom jde casto
o pouhy zdravy rozum.

Autori
Hana Korvasova a Ales Machal
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14. KONFERENCE

URCENO PRO: kolektiv starsich, pokrocilejsich déti

MISTO: mistnost

POJMY - VZTAHY: ekologické principy ochrany pfirody, velkoplosnéa
chrdnéna uzemi

POTREBNY CAS: 2 az 3 hodiny

TEMA: vliv ¢lovéka na pfirodu

ZPUSOB HRY: diskuzni, po skupinkach

dvod - motivace

Proménime déti v pracovniky statni ochrany prirody, botanického usta-
vu, pfipadné etnografického Ustavu nebo ustavu krajinné ekologie. Jejich
ukolem bude shromazdit a usporadat odborny material pro zachranu
CHKO pred hrozicim zruSenim a co nejlépe ho vyuZzit v nasledujici diskuzi.

Ukol

Obhdjit vécnymi diikazy opravnénost existence CHKO a snaZit se dosah-
nout vzajemného souladu instituci v jejich zajmech na vyuzivani Gzemi,
naucit se ustoupit od skupinovych, lokalnich nebo rezortnich zajmua ve
prospéch celé spole¢nosti.

Pomucky
pro skupinu déti pevné desky A4, papiry, kreslici ¢tvrtky, pastelky, pfipad-
né i barvy a stétce, mapa uzemi, metodické a nau¢né materidly od spravy
prislusné CHKO, vystfizky z ¢asopisu tykajici se CHKO, (pro mladsi déti
je vhodné osnova otézek, materidl pro vedouci zavisi na jejich fantazii
a potfebach)
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Hra

Za¢neme stru¢nou informaci o umyslech nékterych orgdna zrusit ndmi
navstivenou CHKO, napf. navrh skupiny podnikatelli, ktefi chté&ji celé
uzemi vyuZzit na péstovani obili, anebo jiné navrhy - tézba uhli, velkolepa
rekreace za devizy, vybudovéani olympijského stfediska apod.

Oddil rozdélime na 2 az 3 pracovni skupiny, které dostanou uvedené
pomucky. Zdlraznime détem, Ze jejich hlavnim ukolem je presveédcit
kompetentni orgdny o neopravnénosti navrhu na zruseni CHKO. Osno-
va, kterou pripravime pro mladsi déti, miize obsahovat konkrétné&;jsi ukoly,
napf. nakreslit a vysvétlit znak CHKO, uvést rok a hlavni davody jejiho
vyhlasSeni, nakreslit planek tizemi s horopisnymi a vodopisnymi udaji, do-
kumentovat obrazkem vyskyt nékterych druhti ohroZzenych a chranénych
rostlin a zivoc¢ichq, zjistit, co chrdnénému tzemi nejvic skodi a pro¢ atd.
Starsim détem ponechdme na pfipravu argumentt volné&jsi prostor
a vlastni iniciativu. Zde je na misté jedna prakticka zkusenost: pokud nam
pfi praci pomaha pracovnik CHKO, je nutno ho pred détmi chrénit. Ne-
bojacné povahy jsou schopné vyslychat ho po nékolik hodin, pfipadné
ho i svléknout ze sluzebni kosile (aby si usnadnily obkresleni znaku na
rukavu).

Kromé pozorovani v terénu umoznime détem nejméné hodinovou vlast-
ni pripravu a vyuziti dostupné literatury, informaci od domorodct apod.
Vedouci by méli tento ¢as vyuzit na pfipravu pro svou roli. Budou totiz
predstavovat zastupce instituci, v jejichZ zajmu je zrusit CHKO a vyuzivat
ji jinak. Neni na skodu mit v zdsobé& nékolik mapek, presvédcivych argu-
mentu, grafli, plant ¢i tabulek s udaji, dokladajicimi napf. finan¢ni zisky
z pripravovanych gigantickych hotelt.

Vlastni rokovani by mél viceméné nezéavisle fidit ¢lovék schopny udrzet
poradek i pfi bourlivych diskuzich. V ivodu rokovani predstavi zastupce
vsech zucastnénych organt a instituci a jednotlivé jim udéluje slovo, které
je vhodné ¢asové omezit. KdyzZ se rozvine ostra vymeéna nazoru, je to jisté
spravné, avsak musime dbat na to, aby déti mély moznost vyuzit vSechny
své materialy a aby se nikdo nebal vyjadrit svlj nazor. Vysledek rokovani
by mél byt jednoznacny: zachovat ¢i zrusit CHKO. Vétsina déti bude od
prvniho okamziku vasnivé hajit zachranu tzemi, jen vyjimeéné je nutné
déti do hry vtahovat.

Role vedouciho jako likvidatora CHKO je téZzké& a nevdécna, mozné jesté
za mésic ho budou déti na schiizkéch presvédcovat o nespravnosti jeho
néazoru. Je viak vcelku moziné, Ze podobné argumenty a stejné nadseni
budou déti uz za par let potfebovat pfi opravdovych bojich o zédchranu
nasi prirody.
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Poznamky pro vedouciho

Smyslem hry je vyburcovat vSechny hrace k zodpovédnému pfistupu ke

svéfenému posléni, a zaroven je vést k objektivnimu uznéni téch argu-

mentt, které se nakonec ukdazou jako celospole¢ensky nejpodstatnéjsi,

tzn. nevyhnutelnost zachovani CHKO s takovym reZimem hospodarské,

rekreacni a jiné ¢innosti, ktery nenarusi poslani CHKO. To vsak plati nejen

pro déti predstavujici ochrénce prirody, ale i pro vedouci, ktefi zastavaiji

role zastupcu ,rusitelskych® instituci.

Formy, které pro hru zvolime, mohou byt velmi riznorodé. Hru je moz-

no chépat jako ,védeckou konferenci“, kde se zucastnéné strany budou

snazit stanoviska predkladat nanejvys seriézné&, nebo naopak jako volnou

tribunu, v niz se uplatni zveli¢ovani a jistd davka fantazie. V druhém pripa-

dé je vsak tfeba pfedem vymezit (a mezi vedoucimi ujasnit) ur¢ité hranice,

aby se ndm ,spor” o uzemi nezvrhnul ve frasku, které by byla spise soutézi

ve vyfecnosti hlavnich aktérti na ukor cile hry.

Dospély, ktery celou diskuzi fidi, musi nezaujaté a citlivé vylu¢ovat ne-

vhodné argumenty, osobni vypady, vysméch atd. Je vhodné, aby si

kolektiv vedoucich predem zopakoval a vyjasnil alespon zakladni daivody

vyhlasovani a existence velkoplosnych chranénych uzemi, jako napt.:

. zachovani ekologické rovnovahy krajiny

. Setrné a ekologicky vhodné hospodarské vyuzivani

. zachovani genofondu volné rostoucich a Zijicich druht fléry a fauny

. udrzeni druhového bohatstvi vyskytujicich se taxonl

. speciélni ochrana vzéacnych a ohrozenych druht

. estetickd hodnota tzemi

. hygienicka a rekreacni funkce

. védecky vyznam z hlediska vyuZziti (napf. vyznam rostlin pro vyzivu
a zdravotnictvi, pro poznéni zakonitosti v ekosystémech)

. vychovny a esteticky vyznam

Zajmy ochrany prirody by meély zvitézit celkem pfirozené&, ne vsak za

kazdou cenu. Vitézi ta strana, kterd byla na rokovéni l1épe prfipravena

a dokaze vhodné reagovat na protiargumenty. DulezZité je, aby vedou-

ci predkladali své argumenty podle vyvoje diskuze a nesnazili se détem

jejich usili znechutit. Na zavér spole¢né zhodnotime pribéh a vysledky

rokovéni a uvedeme, které argumenty poufzili zastupci ochranct pfirody

vhodné a které nedostatecné.

Autori
Hana Korvasova a Ales Machal
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15. STAVBA SILNICE

@

URCENO PRO: kolektiv starsich, pokrocilejsich déti
MISTO: les nebo zarustajici paseka

POJMY - VZTAHY: ekologie, ekologické mysleni
POTREBNY CAS: 2 a pul hodiny

TEMA: vliv élovéka na pfirodu

ZPUSOB HRY: diskuzni, po skupinkéach

dvod - motivace

Postavit silnici spravné nejen technicky, ale i z hlediska zivotniho prostredi
neni nijak jednoduché. Nékterym projektantiim, jak se zda, porad jesté
neleZi na srdci otdzky ochrany pfirody. Za par let budou na misté téchto
neekologicky uvazujicich inZenyra dnesni déti. Mozna Ze hrani na pro-
jektanty, bagristy, stavbyvedouci i fidi¢e je uz dnes povede k zamysleni,
co vsechno by se mohlo stat, kdyby zapomnéli na vyznam protieroznich
opatieni ochrany pudy, vody i ovzdusi a na dal$i podminky zachovéni
zdravého Zzivotniho prostredi.

Budeme si tedy hrat na projektanty a stavbare, ktefi se pokouseji spravné
vyresit problém optimalniho za¢lenéni dopravni stavby do krajiny. Ukaze
se, Ze pii stavbé se nelze snazit vyhovét jen nékterym kritériim nebo re-
spektovat kazdy pozadavek samostatné, oddélené od ostatnich.

kol

Postavte model 30 metri dlouhé silnice, kterd bude zacinat a koncit na
stejném misté. Nakreslete plan trasy a zpracujte ,technickou zpravu®.
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Pomucky

krepovy papir pro vyznaceni Uzemi a jednotlivych objektli, kladivkové
¢tvrtky, psaci a kreslici potfeby, nafadi pro stavbu (lopaty, motycky aj.),
prehled stanovenych kritérii (na velkém archu papiru), tabulka pro hod-
noceni, dva provéazky dlouhé 1 m, odmérka, jidelni miska, kanystr s vodou

Priprava

e vymezime dvé (nebo vice) uzemi (obdobn4, asi 10 x 20 m) v &leni-
tém terénu, nejlépe v lese (ideélni je smrkova monokultura)

. uvnitf vyznacenych uzemi vymezime a oznacime razné krajinné
celky, lidska sidla, hospodarské a jiné objekty (obec, zficenina, rezer-
vace, les, louka, ochranné vodni pasmo, rekreac¢ni stredisko, klidovéa
oblast, vojenské uzemi atd.)

. stanovena kritéria, vypsana na arch papiru, vyvésime na viditelném
misté

*  détirozdélime do dvou (nebo vice) skupin

. pro kazdou skupinu pfipravime potfebné néaradi, papiry na nékres
planku silnice a na technickou zpravu, krepovy papir na vytyceni
trasy, 1 m dlouhy provéazek

OCHRANNE
PASMO mﬂl’m ]
Z JEZEEKoV
" \ POD CAPEM
.\ l
~.—~’

. ZEQ Z} . / PROTIEROZNI
. . LES <" OPATRENI"
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Hra

Skupiny hrac¢ti maji postavit model 30 m dlouhé a 25 cm Siroké silni-

ce, umisténé uvnitf vyty¢eného uzemi tak, aby byly respektovény tyto

pozadavky:

. Ochrana pfirody a pfirodnich zdrojii (chranénéa tzemi, vodni zdroje,
lesy, ptida, ptiméstské parky atd.);

. Ochrana proti erozi ptidy, hluku a vyfukovym plynam,;

. Spravné zaclenéni do krajiny, respektovani zajmovych tzemi, napf.
pasma hygienické ochrany vodnich zdroju;

. Vyuziti stavebnich materiali z mistnich zdroju;

. Rekreacni a vlastivédné vyuziti krajiny;

. Hospodarnost s pohonnymi hmotami, dodrZzeni stanovené délky trati;

. Néavratnost investic atd.

Doporucuje se, aby déti mezi sebou vybraly ,pracovniky“ odpovédné
za provedeni stavby, napf. projektanta, stavbyvedouciho, odbornika na
ochranu pfirody apod. Kazdy pak zajistuje pfislusny usek prace. Déti mu-
seji silnici nejprve vyty¢it (pomoci klacikti a prouzkti krepového papiru),
pak néasleduje vlastni provedeni stavby a zpracovéani prislusné dokumen-
tace (planek a technické zprava). Na tyto ukoly budou mit hraéi stanoven
¢asovy limit (asi 60 minut). Po uplynuti limitu odevzdaji planek a technic-
kou zpravu kolaudaé¢ni komisi (vedoucim). Komise potom v doprovodu
stavbyvedouciho a projektanta projde pfislusné tzemi. Hodnoceni podle
stanovenych kritérii zapisuje do pripravené tabulky. Boduje také komen-
tér, kterym stavbyvedouci nebo projektant odivodnuje feSeni stavby,
a vyjadruje se k pfipominkdm kolaudac¢ni komise.

Hospodarnost s pohonnymi hmotami se hodnoti zvlast, napf. takto: kaz-
da skupina obdrzi v jidelni misce litr vody. Vsichni ¢lenové skupiny se
postavi na start. Na povel vybiha prvni hra¢ na postavenou silnici, tfima-
je v ruce misku s vodou; po obéhnuti celého okruhu ji pfedava dalsimu
v poradi. Kdyz probéhne cilem posledni ¢len skupiny, zméfime mnozstvi
zbylé vody. Méfi se také cas, za ktery probéhla trasu celad skupina. Podle
vylité vody stanovime pofadi druzstev a za $patné hospodareni s ,pohon-
nymi hmotami* jim pfi¢teme k dosazenému ¢asu navic napf. 15 sekund.
Také je tfeba premérit délku postavené silnice a za kazdy metr, ktery je
navic (nebo chybi), sniZime bodové hodnoceni.

Hodnoceni hry

Otézky se budou zabyvat hodnocenim soutéze podle jednotlivych kritérii
a budou se resit problémy, které se vyskytly pfi stavbé a kolaudaci.
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Vzor tabulky

kritéria 1. druzina 2. druzina

1. ochrana pfirody

2. ochrana proti erozi,
hluku a vyfukovym
plyntim

3. spravné zaclenéni do
krajiny

4. vyuziti materialt
z mistnich zdroj

5. navratnost investic

6. hospodéarnost
s pohonnymi hmotami

7. délka trati
mnozZstvi vody
dalsi kritérium

celkovy pocet bodu

Poznamky pro vedouciho

Ve hie mulzeme uplatnit spoustu poznatkli a informaci ziskanych
v predchozich hrach. Kazdou zatacku, stoupani, umisténi parkoviste ci
pfemosténi je potfeba posuzovat z hlediska ochrany puadniho fondu, vod-
nich zdrojti, zemédélstvi, lesniho hospodarstvi, chranénych ¢asti prirody,
ale i s ohledem na pozadavky rekreace a z hlediska ekonomiky provozu
silnice (napf. pozadavek nizké spotfeby pohonnych hmot vyzaduje vést
silnici pokud mozno po roviné, Uspor pfi stavbé lze dosdhnout vyuzitim
mistnich zdroji materialt atd.). Hraci se presvéddi, ze rozhodovat o kone¢-
ném feseni v situacich, kdy se setkdva nékolik navzéjem zcela odlisnych
zajmu a pozadavka, je zélezitosti skute¢né obtiznou a odpovédnou. Stav-
ba silnice se muze stat dobrou prapravou pro kompletni feseni obdobnych
situaci ve skutecnosti, tedy jakousi Skolou ekologického mysleni.
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STAVBA SILNICE

Ekologicky myslet znamené brat v ivahu vzdjemné vztahy mezi jednot-
livymi Ciniteli Zivotniho prostfedi, tzn. ,radit se“ s pfirodou, respektovat
jeji zakonitosti a predvidavé domyslet dusledky vSech lidskych zdsaht do
pfirody. Obraceji-li se tyto zasahy proti pfirodé€, jsou vZdy ve svych néasled-
cich zaméreny i proti clovéku, at se projevi okamzité, nebo az postupem
casu.

Hovofit o ekologii pfi nejriznéjsich prilezZitostech a ohénét se ekologicky-
mi pouc¢kami samo o sobé prirodu neochrani a spole¢nosti neprospéje.
Proto je dllezité uvédomit si, ze ekologie je predevsim véda o souvis-
lostech v prirodé, které se musime ucit nejen znat, ale i ve veskeré své
¢innosti tvarcim zplisobem uplatiiovat. Je spravné uklizet divoké skladky
i vysazovat stromky jako nahradu za porosty zni¢ené imisemi. Podstatné
je vSak vychovavat déti, mladez i dospélé tak, aby k takovym negativnim
jeviim viibec nedochézelo. Tézisté vychovy k péci o Zivotni prostredi se
tedy musi postupné pfesunout do oblasti prevence - vsem zhorsujicim
vliviim je tfeba dusledné predchazet v zajmu prirody i lidi. Pfi vychové
k ekologickému zptisobu mysleni a jednani nam model silnice muze byt
u¢innym prostfedkem.

Autori
Hana Korvasova a Ales Machal
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16. OPAKOVA(':}{Y
(BLECHY, PANAK)

o ~ -~
L J

URCENO PRO: mladsi i starsi déti
MISTO: mistnost
POJMY - VZTAHY: jakékoliv probirané téma z pfirodovédy
CAS: asi 10 minut, podle poc¢tu hracua
TEMA: libovolné, které bylo probrano
ZPUSOB HRY: pohybova, po jednotlivcich

Uvod - motivace

S détmi, které ucime o pfirod€, probirdme rtizna témata a prejeme si, aby
si také néco zapamatovaly. A protoZe opakovani je matka moudrosti, po-
mozme détem k moudrosti tak, Ze si s nimi probrané témata zopakujeme.
Zde je navrh jednoduchych her, jak rychle a pfi pohybu, mimo $kolni lavi-
ci, zjistit, které znalosti détem utkvély.

BLECHY

Ukol

Pomoci blechy a svych védomosti sbirejte body. Kazda karticka = 1 bod.
Pomucky

hra Blechy, sada karti¢ek s otdzkami/ukoly/obrazky (minimalné tolik, ko-

lik je déti)
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OPAKOVACKY

Priprava

. na podlahu vyznaé&ime startovni ¢aru, za kterou nahodné rozmistime
do fady za sebe (nebo i chaoticky) karticky

. kazdému ditéti ddme blechu

Hra

Déti postupné pristupuji ke startovni ¢are a svou blechu ,,odpaluji“. Po
dopadu blechy dité odpovi na otazku (plni ukol, pojmenovévéa obrazek),
ktera (ktery) lezi nejblize mistu, na které jeho blecha dosko¢ila.

Karti¢ku se spravné zodpovézenou otézkou (splnénym tkolem, pojmeno-
vanym obrazkem) si k sobé dité vezme jako bod.

Poté prichazi na start dalsi dité a odpaluje svou blechu, odpovida na
otazku...

Zavér hry
Kdy?z jsou sesbirany vsechny karti¢ky, kazdé dité si spocita body. Vyhrava
ten, kdo mé nejvic bodu.

Poznamky pro vedouciho

Pokud déti hru Blechy neznaji, je dobré nejprve usporadat pokusny roz-
stel pro vsechny.

Je mozné umistit jednu ,bonusovou® otazku jesté pred startovni ¢aru, pro-
toze se ob¢as nékomu povede i skok zpét.

Karti¢ky miiZzeme umistit i textem (obréazkem) k zemi tak, aby zkusenéjsi
»Stielci“ nemohli ,,zamifit“ na konkrétni otazku (ukol, obrazek).

Autorka
Dana Kellnerova
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OPAKOVACKY
SKAKACI PANAK

Ukol
Zaskaékat si panéaka, sesbirat karticky, odpovédét na otazky, a tak nasbirat
body. Kazda karticka = 1 bod.

Pomucky

kfida nebo Sisky, kaminek/uzévér od PET lahve/kulicka, sada karticek
s otazkami/ukoly/obrazky (minimélné tolik, kolik je jednotlivei nebo
druzstev)

Priprava

Na chodnik nakreslime kfidou skédkaciho panéka (v lese nebo na zahradé
muZeme panaka vyryt klacikem do hliny nebo ho vyskladame napft. ze
sisek).

Do kazdého pole v panékovi vlozime karticku s otazkou (obrazkem, tiko-
lem). Kazdy hra¢ (druzstvo) si sezene kaminek, pfipadné dostane uzavér
od PET lahve/kulicku.

Hra

Jednotlivci &i druzstva héazi kaminkem (&i jinym drobnym pfedmeé-
tem, napf. uzavérem od PET lahve), na pevné rovné plose lze i cvrnkat
kulickami.

Jednotlivec/druzstvo odpovida na otézku (plni tkol, pojmenovéava obra-
zek), které (ktery) se skryva v poli, do néhoz kaminek dopadl. Karticku se
zodpovézenou otézkou (splnénym tkolem, pojmenovanym obrazkem) si
k sobé bere jednotlivec nebo druzstvo jako bod.

Zaveér hry
KdyzZ jsou sesbirdny vsechny karticky, kazdé dité (druzstvo) si spocitéa
body. Vyhréava ten (to), kdo (které) méa nejvice bodu.

Poznamky pro vedouciho

Je dobré se predem domluvit, jestli se pocita prvni dopad, nebo pole, ve
kterém kaminek ztstane lezet. V pfipadé, ze kaminek dopadl na ¢éaru, hazi
se znovu.

Autorka
Ivana Pliskova
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17. KOHO ‘
NAJDEME V KRMITKU

(

S~ /)

URCENO PRO: kolektiv mladsich nebo starsich déti

MISTO: dvé mistnosti nebo mistnost a chodba

POJMY - VZTAHY: u nas prezimujici druhy ptak, Zivot okolo
krmitka

POTREBNY CAS: 30 minut

TEMA: zivot zvifat a rostlin

ZPUSOB HRY: pohybové, po skupinkach

dvod - motivace

Hru zafadime napfiklad v zimé pfed vyrobou krmitek. Zima je vybornym
obdobim pro pozorovani ptak, ktefi se stahuji blize lidskym sidliim, kde
hledaji potravu. Typickym mistem, kde mizZeme ptéky travici zimu u nés
sledovat, je krmitko. Pro¢ této moznosti nevyuzit?

Ukol
Sepiste co nejvice ndzvl ptacich druht uvedenych ve hre.

Pomucky

karticky - na kazdé maly ¢ernobily obrazek daného druhu a jedno pisme-
no z jeho nazvu (ke kazdému druhu karticky se vSemi pismeny z nazvu
tak, aby se dal sestavit cely ndzev druhu), kostka
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KOHO NAJDEME V KRMITKU

Priprava

ve vedlejsi mistnosti nebo na chodbé rozmistime vyrobené karticky tak, ze
vSechny musi byt alespon kouskem vidét

déti rozdélime do nékolika skupin (nejlépe 3-4)

Hra

Skupiny si zaberou sviij prostor v mistnosti. Hra¢i ve skupiné si uré¢i po-
fadi, ve kterém budou chodit hazet. Z kazdé skupiny nastoupi prvni hra¢
k hracimu stolu. Tam se hraci postupné stridaji v hazeni kostkou. Kdo hodi
6 (nebo jiné urcené ¢islo), odchazi do vedlejsi mistnosti nebo na chodbu,
kde jsou rozmisténé karticky. Tam si vezme jednu karticku a donese ji
své druziné. Na jeho misto u hraciho stolu hned nastupuje dalsi hra¢, aby
byla hra plynulé. Pak uz hrac¢ jen ¢ekd, az se na n€j zase dostane fada na
hazeni.

Po vysbirani viech karticek maiji skupiny za tkol roztridit karticky podle
obrazkt ptakl a pokusit se podle pismen u nich uvedenych sepsat co nej-
vice nazvl druht ptéka.

Priklad: skupina ziskala karti¢ky k 5 druhtim ptéaki, podle obrazkl a néko-
lika ziskanych pismen se jim podafilo urcit nazvy 4 z nich.

Zaveér hry
Vitézem je budto ta druZina, ktera ziskala nejvice karti¢ek (ale to je spise
dilo nédhody), nebo spise ta, kterd spravné sepsala nejvétsi pocet nézvi.

Mozné obmény

Princip hry miZeme samoziejmé pouZit na jakékoli téma, druhy organis-
mu apod.

Pomoci karticek lze také ziskavat pismenka k Sifram.

Poznamky pro vedouciho

Na zavér je mozné pripravit vétsi a opét cernobilé obrazky vybranych
druhtl. Aby si déti zopakovaly a zapamatovaly jejich vzhled, obrazky si
pastelkami vybarvi.

Je dobré hlidat pocet sebranych karti¢ek, aby hraci na konci nehledali
zbytec¢né.

Autorka

Zdenka Ji¢inska
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18. PTACI HNiZDA

URCENO PRO: kolektiv az 30 spise starsich déti

MISTO: terén, nejlépe s pestrosti biotopu (blizkost vody,
louky a lesa)

POJMY - VZTAHY: ptaci hnizda, hlasy

POTREBNY CAS: 45 minut

TEMA: Zivot zvirat a rostlin

ZPUSOB HRY: pohybové, po skupinkach

Uvod - motivace

V prirodé miiZzeme pozorovat spoustu pta¢ich druhtl a s nimi rtizné druhy
ptacich hnizd, ktera si stavi. Néktera jsou ve vétvich strom, jina v duti-
néch, dalsi tteba i na zemi v travé. Pojdme se na né podivat zblizka.

Ukol
Sestavte co nejvérné&jsi podobu ptac¢iho hnizda vybraného druhu.

Pomucky

atlas ptakti s obrazky hnizd a vajec, pro kazdého hrace herni karticka
s popisem hlasu a hnizda jednoho druhu ptéka, obrazky pték, ptfipadné
vejce - obarvené kameny, které slouzi k zatéZové zkousce hnizd, audiona-
hravky skute¢ného ptaciho zpévu
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PTACI HNiZDA

Hra

Hraci si vylosuji karticku s popisem hlasu a hnizda ptaka. Nesmé&ji mluvit,
ani si listky vzdjemné ukazovat. Na dany povel se vSichni snazi vyluzovat
zvuk dle popisu a hledat ostatni jedince svého druhu. Poté, co se skupina
najde, mé za ukol postavit na sprdvném misté a ze spravnych materiala
své hnizdo, do kterého pak umisti vajicka (pfiméfeny pocet vajicek podle
druhu. Vajicka mohou déti nahradit vhodnym materidlem ptihodné veli-
kosti pro dany ptaci druh (kaminky, sisky).

Zaveér hry

Vsichni spole¢né obchézeji jednotlivd hnizda, autofi predstavuji jejich
obyvatele (obrézek, hlas), stavby hnizd (material, umisténi), uvadéji dalsi
informace z atlasu.

Poznamky pro vedouciho
Priklady ptacich druht a jejich hnizd:

Jjestrab lesni

hlas: na hnizdé pronikavé opakované , gik-gik-gik-gik-gia-gia“

hnizdo: z vétvi a prouti vysoko v korunach stromt, byva obloZeno zeleny-
mi haluzemi

sjkora konadra

hlas: ozyva se ,ci-ci, ci-ci, ci-ci“. Vabeni je jasné ,pink pink“, a tazavé ,si
tuit”

hnizdo: byva umisténo nizko nad zemi v dutinach, budkéach, polodutinach,
skulinach ve zdi, vybudované z mechu, lisejnik, stébel a kofink

vrana obecna

hlas: krédkavé ,kra-kra-kra“

hnizdo: byvéa umisténo vysoko v korunach stromu, vybudované z vétvi
a klacku, ¢asto byva zpevnéno hlinou, vystlano, travou, mechem a chlupy

kachna divoka

hlas: samicka kvéaka , kvak-kvak-kvak“

hnizdo: na zemi pobliZ vody, je kryto travou, vybudované ze suchych ¢asti
trav, vystlané prachovym pefim, byva skryto v dilku na zemi, ¢asto i ve
vétsich dutinach stromu
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PTACI HNizZDA

vrabec domaci

hlas: hlasité svitofeni - vzrusené ,,¢im-¢im-&imérrrrrr

hnizdo: byvé umisténo v dutindch na budovach nebo i volné na stromé,
jde o vétsi kupku slamy, stébel, kofinktl a papiru

hjl obecny

hlas: védbeni je nendpadné, lehce napodobitelné, mékké ,diy“

hnizdo: umisténé nepifilis vysoko na jehlicnatych stromech nebo v kfovi, je
mélké, vybudované z korinkd, klacikt a lisejnik

konipas lucni

hlas: hlasité ,,srih-srih“

hnizdo: je dobfe ukryto v ptidni prohlubni mezi trsy trav, hnizdni materiél
tvofi suché stonky trav a korinky, vnitfek hnizda je polokulovity, uhlazeny
a vystlany zvifecimi chlupy
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19. PTACI RODINKY

(f

8

URCENO PRO: kolektiv malych nebo jesté mensich déti
MISTO: travnata plocha, télocvi¢na

POJMY - VZTAHY: ptaci hnizda, ptaci hlasy

POTREBNY CAS: 20 minut

TEMA: Zivot zvifat a rostlin

ZPUSOB HRY: pohybovéd, po dvojicich

dvod - motivace

Povidame-li si s détmi o jaru, jisté prijde fe¢ na ptaky a stavéni hnizd. Déti
jmenuji rzné druhy ptaku, které znaji. Povidani mtzeme podpofrit ukaz-
kami fotografii téchto druhd, vdiméame si rozdilti ve zbarveni u samecku
a samic¢ek (kachna, bazant, hyl, kos...) a zkusime pfijit na to, pro¢ tomu
tak je.

dkol

Sami si vyzkousejte, jak si ptacci na jare stavi hnizda.

Pomucky

odstfizky latek, papirové nebo hadrové koule (podle poctu déti), kousky

lan nebo silnéjsich provazka

Priprava
. rozhazime na louce kousky latek a papirové koule nebo micky
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PTACI RODINKY

Hra

Déti se rozdéli do dvojic (pfedstavuji ptaci rodic¢e) a zvoli si, kdo bude sa-
mecek a kdo samicka. Kazda dvojice dostane kousek lana nebo silné&jsiho
provazku, z néhoz si vytvori kruh predstavujici obrys hnizda. Cilem kazdé
dvojice je postavit si hnizdo a nakléast do né&j 5 vajicek. Na povel za¢nou
samecci ptindset kousky latky (po jednom) sami¢kam do hnizda tak dlou-
ho, dokud jimi samicka v hnizdé nevylozi celou plochu kruhu. Kdyz je
hnizdo hotové, samecek se vrati do svého hnizda, do daného tizemi vybih&
samicka a po jednom nosi vajicka sameckovi do kruhu. Ta dvojice, ktera
ma vystlané hnizdo a v ném 5 vaji¢ek, splnila ukol.

Otazky pro besedu

Znéte néjaké ptaky, ktefi se kazdy rok vraci do svych hnizd?
Z ¢eho si ptaci hnizda stavi?

Znéte néjakého ptéka, ktery si hnizdo nestavi?

Jaky je vyvoj ptakli od vajicka?

Poznamky pro vedouciho

Zvlastni chovani mezi ptdky mé naprf. kukacka, kterd klade vajicka do
cizich hnizd, a vlastovky nebo ¢api, ktefi se kazdy rok po priletu vraci do
svych ,starych hnizd.

Spole¢né s détmi mizZeme v atlase prohlizet rizné typy hnizd, velikosti
a barvy ptacich vajicek. Pfi prochézce lesem na jafe lze najit skofdpky
vajicek, na podzim a v zimé muiiZeme zase objevit spadana hnizda. Ta lze
vystfikat pfipravkem proti hmyzu a pak si je odnést k dalsimu prazkumu
doma.

Spole¢né s détmi se mizeme pokusit vyrobit hnizdo z travy, sldamy nebo
sena. Z uvedeného materidlu vytvorime ,hada“, kterého obmotéavdme
provazkem nebo niti. Hada pak sto¢ime do tvaru hnizda.

Autorka
Svétla Froncova
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20. PRILETY PTAKd
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URCENO PRO: kolektiv déti zhruba od deviti let
MISTO: hristg, louka
POJMY - VZTAHY: migrace ptaku, hnizdéni, konkurence, oteplovani
Zemé

POTREBNY CAS: 30 minut
TEMA: zivot zvifat a rostlin, vliv €lovéka na prirodu
ZPUSOB HRY: pohybova, po jednotlivcich

dvod - motivace

Tretina ptacich druhti v Evropé je v ohrozeni. Nékteré stéhovavé druhy
jiz vibec nemigruji, jiné pftilétaji dfive a drive také vyvadéji mladata. Zvy-
Suje se tak konkurence v boji o potravu. Uz dnes vime, Ze na to dopléci
napftiklad dfive hojny vrabec. Jiné druhy se naopak oteplovani neprizpi-
sobi a nestihnou ¢asnéjsi lihnuti hmyzu, ktery je jejich potravou. Stoupajici
teploty zpusobuji vysychani mokradt, kde se stéhovavi ptaci posilnuji
k dlouhému letu. Jiz nyni ubyvé napt. vlastovek. Vliv zmén klimatu na pta-
¢i druhy je prozatim pfedmétem védeckého badani.

Ukol
V roli ptdkd nakrmte své ptac¢i mladata.

Pomucky

obrazky ptakl na kartach s provazkem k zavéseni na krk, papirové mus-
ky (prouzek papiru uprostied zatoceny), pinzety, lano, hnizdecka (malé
prouténé osatky)
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PRILETY PTAKU

Priprava

. z lana vytvofime kruh, pfedstavuje nam rybnik

. ve vzdélenosti 10 az 15 metri umistime oSatky, které predstavuji
hnizda ptakt

. vyrobime papirové musky a rozhézime je do kruhu z lana (mohou
predstavovat napf. vylihlé komary)

J namalujeme na karty nékolik druhti ptakl: vrabec, sykora konadra,
pénkava, vlastovka, jificka, rorys, skfivan, konipas

Hra

Ukazujeme détem obrazky ptéka, kdo nékterého poznéa, muze si jeho ob-
razek povésit na krk a po dobu hry se jim stava. Déti s obrazky si stoupnou
kazdé k jedné osatce, kterd predstavuje jejich hnizdo, a dostanou do ruky
pinzetu - sviij zobacek.

Ukolem déti je nosit do svého hnizda pomoci pinzety papirové musky
z rybnika. Hraji se 3 kola.

1. kolo - duben

V prvnim kole (v dubnu) leti hledat potravu pro svéd mlédata vrabec,
skfivan, pénkava a sykora konadra. Pokud se jim podafi nanosit urcité
mnozstvi musek, napft. 7 z celkovych 40, svd mladata nakrmili.

2. kolo - kvéten

Pro druhé kolo, které predstavuje kvéten, vratime musky do rybnika. Vy-
létaji rorys, vlastovka, jificka a konipas a krmi svéd mladata. Plati pro né
totéz.
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PRILETY PTAKU

3. kolo - duben dalsiho roku
Musky se opét vrati zpét do kruhu a ke tfetimu kolu se pripravi vsech

VVVVVV

o néco drive nez obvykle.“ Velikost rybnika ztstéva stejnd, stejné jako po-
¢et papirovych much. Totozny je i ukol pro déti - opét maji nakrmit sva
mlédata, a tak znovu prenaseji musky pinzetou do svého hnizda.

Otazky pro besedu

Bylo pro nékoho v prvnim nebo druhém kole obtizné nakrmit sva mladata?
Komu se ve tietim kole nepodafilo pfinést ur¢eny pocet musek do hnizda?
Co to muzZe pro dany druh znamenat?

Co bychom neméli délat, anebo to alesponi omezit, abychom nepfispivali
k oteplovani planety?

Zaveér hry
Vysledkem hry je netspéch nékterych druht ptakt v dasledku vysoké
konkurence. Déti by tak mély pochopit souvislost se zmé&nami klimatu.

Mozné obmény
Hru Ize upravovat (druhy pték, pocet kol atd.) podle aktualnich vysledku
zkoumani vlivu globalniho oteplovani na migraci a hnizdéni ptaku.

Poznamky pro vedouciho
Hra poukazuje na mozné dusledky globalniho oteplovéani na ptaci druhy.
Odbornou stranku hry je potfeba pribézné aktualizovat.

Autori
Kolektiv pedagogickych pracovnikt Lipky
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21. NA ZLUNY

URCENO PRO: kolektiv déti od predskolniho véku
MISTO: mistnost

POJMY - VZTAHY: ziskavani potravy

POTREBNY CAS: 30 minut

TEMA: Zivot zvirat a rostlin

ZPUSOB HRY: pohybové, po skupinkach

Uvod - motivace

Splhavi ptaci krutihlav a Zluna se Zivi predevsim mravenci, jejich vaji¢ky,
larvami a kuklami. Rozhrabévaji mravenisté a nalepuji je na dlouhy a da-
leko vysunutelny jazyk. My si na takové krutihlavy a Zluny ted zahrajeme.

Ukol
V roli krutihlava spotadejte potravu (burizony) pomoci lepivého jazycku.

Pomucky
obréazek zluny (krutihlava), misky, burizony
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Priprava
. podle poctu déti nachystame na stal misky a do kazdé z nich stejny
pocet burizont, které predstavuji mravenci vajicka nebo kukly

Hra
Déti si sednou nebo stoupnou pred misku a ruce daji za zada. Jejich uko-
lem je vyjist z misky vSechny burizony pouze pomoci jazyka.

Otazky pro besedu
Jaké zndme zplsoby ziskavani potravy u ptéaka?
Jak maiji k ziskdvéni potravy pfizptisobeny zobak?

Zaveér
Vitézem se stava ten, kdo bez pouziti rukou, pouze jazykem, vyprazdni
prvni celou misku.

Mozné obmény

Podobné si mizeme hrat na volavku, ktera svou potravu (napf. rybu) na-
pichuje na svij ostry zobék, jako by to byla harpuna. V tomto pfipadé
pouzZijeme k nabodavani burizonli paratka. Napichovat se smi jen jednou
rukou, druhé ztstéava za zady.

Poznamky pro vedouciho
Pokud se hraje vyrazovacim zplisobem na vice kol, je potfeba misky vy-
ménovat za nepouzité, nebo umyvat.

Autorka
Alena Uhrickova
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22. NAJEMNICI STROMU

URCENO PRO: kolektiv déti zhruba od deviti let

MISTO: les, park

POJMY - VZTAHY: ekosystém lesa, potravni fetézec, rovhovaha
POTREBNY CAS: 20 minut

TEMA: zivot zvifat a rostlin

ZPUSOB HRY: pohybové, po skupinkéach

Uvod - motivace

Kdo by neznal lykozZrouta. Kromé né&j miizeme ale na raznych druzich stro-
mu objevit celou fadu dalSich ,ndjemnik“, at uz larev nebo dospélcti.
Neéktefi se zivi listy stromd, jini plody nebo lykem, ¢ast z nich najdeme jen
na starém odumirajicim stromé. Na stromech ovSem bydli také né&ktefi
ptéci a pro né jsou bezobratli ndjemnici hlavni potravou. Datel, strakapoud
a Zluna vysekaji silnym zobakem k potravé do kiry otvor, brhlik trpélivé
prohledéava skvirky v ktfe. Pocetni rovhovdha mezi ndjemniky a ptéaky,
ktefi se jimi Zivi, ovliviiuje cely ekosystém lesa.

Ukol
Zahrajte si hru na ptéky a jejich potravu, zamyslete se nad jejich vztahem
a zhodnotte jejich pfinos pro les.

Pomucky

karticky s obrdzky hmyzu ekologicky vdzaného na urcity druh stromu,
karty s obrazky hmyzozravych ptéku (strakapoud, zZluna, datel, krutihlav,
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brhlik) s provazkem k zavéseni na krk, kapsi¢ky nebo hacky na strom,
hnizda (krabicky)

Priprava
. na stromy v lese rozvésime ha¢ky nebo kapsicky (z latky nebo
z papiru)

J v dostate¢né vzdalenosti vyznac¢ime misto, odkud se bude sifit do
lesa hmyz, ve druhém sméru umistime hnizda ptakt

Hra

Déti rozdélime na dvé skupiny v poméru 1:2. Pocetnéjsi skupina ma za
ukol co nejrychleji osidlovat stromy hmyzimi ndjemniky (zavésenim kar-
ticky na ha¢ek nebo vloZzenim do kapsicky). Kazdy hra¢ mutze nést vidy
max. 2 karticky. Méné pocetnd skupina tyto karticky vyhledava, sunda-
vé ze stromu a po jednom nosi do svého hnizda. Po ur¢ité chvili (podle
vyvoje hry) celou hru ukon¢ime a spocitdme karticky, které zustaly
na stromech.

V dalsi ¢asti hry vyrazné zménime pocty ptakd a hmyzu. Co se stane, kdyz
zfetelné ubude ptaka?

Otazky pro besedu

Co by se stalo se stromy, kdyby v lese nezili ptéaci jako strakapoudi, zluny,
datli, brhlici a dalsi?

Jak by se to mohlo stat?

Co by se stalo, kdyby z lesa vymizeli hmyzi a jini bezobratli obyvatelé
stromu?

Co by to mohlo zpusobit?

Z ¢eho se do lesni pudy dostéavaji ziviny?

Je dobré nechavat v lese lezet staré stromy?

Kdo pomé&ha rozklddat odumrelé drevo?

Zaveér hry

Podle poctu karticek na stromech a v hnizdech zjistime, které strané se
dafrilo rychleji prenaset karticky. Vysvétlime détem pojmy ekosystém, po-
travni fetézec a rovnovéha.

Mozné obmény
Podle poctu déti volime velikost hraci plochy a pocet karti¢ek pro hru.
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Poznamky pro vedouciho

Jednotlivé druhy ,ndjemnik’“ na kartickach jsou svym vyskytem vazény
na urcitou drevinu. Pro zjednoduseni hry se k tomuto pfihlizet nemusi, ale
pokud k tomu moznosti jsou, vylepsi to vzdélavaci rozmeér hry.

Autori
Kolektiv pedagogickych pracovnikd Lipky

«u.“-m
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23. LEDNI MEDVEDI

URCENO PRO: kolektiv mladsich i starSich déti

MISTO: prostorna mistnost nebo hristé

POJMY - VZTAHY: oteplovani Zemé, Arktida

POTREBNY CAS: 20 minut

TEMA: zivot zvifat a rostlin , vliv &lovéka na piirodu
ZPUSOB HRY: pohybova, po jednotlivcich

dvod - motivace

Medvéd ledni (Ursus maritimus) Zije v severnich polarnich oblastech -
v Arktidé. Zivi se predevsim lovem tulenti. Ohfivani planety zptisobuje tani
ledu a rozpad ledovych ker. Ledni medvédi tak musi za potravou uplavat vel-
ké vzdalenosti, ¢imz ztraceji mnoho sil a ubyvaji na vaze. Hrozi jim vyhynuti.

Ukol
Starnte se lednim medvédem bojujicim o nejvydatnéjsi potravu a predstih-
néte druhého medvéda v uloveni tulené.

Pomucky
2 malé a 2 velké papirové kry, tulen a mala rybka z latky

Priprava
. z lepenky vyfizneme dvé velké a dvé malé kry, které natfeme barvou
na bilo

. pripravime dvé drahy se spole¢nym startem a cilem
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Hra

SoutéZi dvé déti ve dvou drahach. Predstavuji ledni medvédy, ktefi se vy-
dali soucasné na lov a vidi pred sebou u ledové kry rybku a tulené. Oba
medvédi si délaji zalusk na tulené, ale ziskat ho muize jen jeden z nich.
Cesta k tulenovi je nesnadna. Aby se medvédi nevysilili plavanim, vyuziva-
ji okolo plujicich ker. Ty jsou ¢tyfi: dvé malé a dvé velké. Déti si rozlosuji, se
kterymi krami bude ktery medvéd soutézit. Po odstartovani se premistuji
pomoci Ker tak, Ze je prikladaji tésné za sebe a pritom preskakuji z jedné
na druhou. Snazi se dostat co nejdfive k potravé.

Otazky pro besedu

Byl néktery z medvéda v nevyhodé?

Co bude s lednimi medvédy, kdyZ budou v mofi kolem Arktidy plavat jen
malé kry, anebo viibec zadné?

Co bychom neméli délat, anebo to alesponn omezit, abychom nepfispivali
k oteplovéni planety a tani ledu v Arktidé?

Zaveér hry
Kdo chytne prvni tulené, dosyta se najedl a vyhréal. Na druhého hladového
zbude pouze mala rybka.

Poznamky pro vedouciho
Soutézici by méli prikladat kry tésné vedle sebe (medvéd se snazi vyhnout
plavani, které ho vysiluje), aby se projevila vyhoda velkych ker.

Autori
Kolektiv pedagogickych pracovnikd Lipky
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24. NA LUMKY

URCENO PRO: kolektiv starsich déti
MISTO: louka, les

POJMY - VZTAHY: hmyz, Zivotni cyklus

CAS: 15 az 20 minut

TEMA: zivot zvifat a rostlin
ZPUSOB HRY: pohybové, po skupinkach

dvod - motivace

Lumek je hmyz, jehoz samicky maji vysoce vyvinuty cich, kterym zjisti
larvy pilofitek i pod difevem. Kladou do nich na podzim ostrym kladél-
kem vajicka, ze kterych se vylihnou larvy. Vylihla larva se vyzivuje t&€lnimi
tkanémi kofisti, pfezimuje v ni a na jafe se zakukli. Pak se z kukly vylihne
dospélec. Tento systém kladeni vajicek je velmi zajimavy a v pfirodé neob-
vykly, proto jisté stoji za pozornost.

Ukol
Zjistéte, jak pracuje lumek se svymi vajicky.

Pomucky

5 sad vaji¢ek po 5 kusech rtiznych barev (barevné kulicky z jakéhokoliv
materidlu o praméru 2,5-3,0 cm), 5 kladélek (50 cm dlouhé elektri-
kérské ,husi krky“ o vnitfnim prameéru 3,5-4,0 cm), batohy ¢&i bundy
s kapsami, které budou mit Gi¢astnici na sobé
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Priprava
. rozdélime déti na dvé skupiny: 5 lumk, zbytek predstavuje housenky

Hra

Nejprve détem vysvétlime, Ze lumek je hmyz, ktery klade vajicka do hou-
senek a larev Zijicich na rostlinach nebo pod ktirou stromu. Mluvime s nimi
o tom, co se d€je s vajickem, je-li nakladeno. Z vajicka lumka se vyvine lar-
vicka, ktera hostitele zevnitf vyZere, a poté se vyvine v dospé&lého lumka.
Potom dostane kazdy lumek 5 vajicek stejné barvy a ,husi krk“ jako kla-
délko. Housenky dostanou batoh na zaéda, nebo si u bundy rozepnou
kapsu, do které se vejde 5 vajicek.

Ve vymezeném prostoru (podle po&tu déti) honi lumci housenky. Hou-
senka je chycena, kdyz se ji lumek dotkne. Lumek pak vsune kladélko
housence do batohu a hornim otvorem vlozi do kladélka vaji¢ko, které se
housence vsype do batohu (kapsy). Do kazdé housenky muze lumek na-
klast pouze jedno vaji¢ko.

Hra kon¢i ve chvili, kdy maji tfi lumci vykladena vSechna vajicka, nebo po
uplynuti uréeného ¢asu.

Zaveér hry

Ur¢ime nejlepsiho lumka, ktery stihl v nejkratsim ¢ase do housenek na-
klast vSechna sva vajicka. Z housenek vyhraje ta, do které bylo nakladeno
vajicek nejméné (nenechala se chytit). Lumek, ktery nakladl dvé vajicka
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omylem do jedné housenky, je ze hry vylouc¢en. Pozna se to podle toho, ze
jedna housenka mé v batohu (kapse) dvé stejné zbarvena vajicka.

Autori
Katefina Rehédkové, Jan Libus
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25. BEHKYTKA

URCENO PRO: kolektiv déti rizného véku, vhodné urcit do kazdé
skupiny vidce ze starSich déti
MISTO: venkovni prostiedi, nejlépe les

POJMY - VZTAHY: rostlinné ¢eledé, hlavni znaky vzhledu rdznych
druht rostlin

POTREBNY CAS: 45 minut

TEMA: Zivot zvifat a rostlin

ZPUSOB HRY: pohybové, po skupinkéach

Uvod - motivace

Letmé predstava prirody vypada jako les, louka, pole, nebo rybnik. Kdyz
se ale podivame trochu bliZe, zjistime, Ze kazdy z téchto systému je tvo-
fen nepfebernym mnozstvim odlisnych tvarli, barev, vani... Les, to jsou
sice na jedné strané stromy, kefe, byliny, mechy a ptdy, pfi bliz§im zkou-
mani ovSem také jedle, buky, duby, smrky, bezy, Sipky, dfiny, sasanky,
hvézdnatce, dymnivky, bélomech, ploniky, hrabanka, jehli¢i... Zkusme se
soustredit na to, kolik druhti skute¢né miizeme v lese pozorovat. Stanou
se z nas sbéraci a lovci rostlinnych trofeji.

Ukol

Sesbirejte co nejvice karticek rostlinnych druhti a sestavte z nich mozné
série.
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Pomucky

karticky s barevnymi obrazky rtiznych rostlin riznych ¢eledi, barev, tvart
listt apod., v sériich nejméné po 3 rostlinach (nejméné 3 ¢ervené kvetouci
rostliny, 3 rostliny z jedné ¢eledé, 3 rostliny se slozenymi listy, 3 rostliny se
vstficnymi listy, 3 rostliny rostouci v lesnich biotopech apod.), zetony nebo
treba i €¢okoladové mince na vykupovani karticek

Priprava

. rozmistime karticky s obrazky rostlin do vymezeného tzemi tak, aby
je hraci ze startovaci pozice nevidéli

. rozdélime hrace do ¢tyt az péti skupinek

Hra

Rozmistime skupiny déti do stejnych vzdalenosti od vymezeného tzemi
tak, aby se vzdjemné nerusily. Kazdé skupiné mizeme pomoci se sepsé-
nim znaku, kterych si déti mohou na rostlinach v§imat a pomoci kterych
mohou tvofit série.

Po odstartovani vybiha vidy jeden hrac¢ ze skupinky do hraciho uzemi
a hleda karticky. Vzdy jednu nalezenou karticku vezme a pfindsi ji svému
druzstvu. Po néavratu zpét vybiha dalsi spoluhrac¢. Skupinka se snazi slozit
z pfinesenych karet co nejvice sérii tvofenych tfemi rostlinami.

Pro zpestreni béhaci ¢asti muze jeden z vedoucich vystupovat jako odchy-
tavac. Pohybuje se v izemi s kartickami a chytd bézce nesouci karticku.
Pokud je dopadne (dotkne se jich), ziskavéa karticku a béZzec dobiha ke
svému druzstvu s prazdnou. Po vysbirani karti¢ek (nebo v okamziku total-
niho vyéerpéni bézcti) prvni ¢ast hry konéi.

V druhé ¢asti skupinky sménuji karticky tak, aby ziskaly co nejvice komplet-
nich sérii. Kazdou kartic¢ku lze pouzit jen do jedné série - kompletni série se
na konci vyméni za mince (Zetony) a druzstvo s témito karti¢kami jiz nemutze
operovat. Je tedy dulezité premyslet, ve které sérii se ktera karticka pouzije.
Nekompletni série (dvé rostliny nebo dokonce jen jedna) se sménit nedaji.

Zavér hry
Vyhrava to druzstvo, které ziskalo nejvice kompletnich sérii. Ty se pak daji
sménit u vedouciho za zZetony nebo jiné odmény.

Mozné obmény

Princip hry lze pouzit na rdzné druhy organismu. Pocet karticek, tvoricich
kompletni sérii, se mize ménit podle pozadavku na naro¢nost a vzdélavaci
funkci hry.
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Poznamky pro vedouciho

Je dobré hlidat pocet sebranych karticek, aby hraci na konci nehledali zby-
te¢né. Domluvenym signalem ukon¢ime béhaci ¢ast, aby nékdo zbyte¢né
nebloudil po uzemi. Nésledné obchodovani s kartami mizZeme casové
omezit.

Autorka
Zdenka Ji¢inska
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26. CLOVECE, NEZLOB SE!
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URCENO PRO: skupiny déti riizného véku
MISTO: venkovni prostor, nejlépe les
POTREBNY CAS: 1 hodina

TEMA: libovolné, které bylo probrano
ZPUSOB HRY: pohybovéd, po skupinkéach

dvod - motivace
Hra, ve které ma Sanci na uspéch uplné kazdy. NezalezZi jen na rychlosti ¢i
obratnosti, ale i na tom, co vdm utkvélo v hlavinkach...

Ukol

Projdéte pomoci hraci kostky ur¢enou trasu a splite predepsané ukoly.

Pomucky

dostate¢né velké karticky s ¢isly od 1 do 100 dobfe viditelné z nékolika
metrd a s tkolem nebo instrukci (pf.: Napiste 4 druhy nasich jehli¢nant.
O kterém ptac¢im druhu se fik4, Ze musi vrznout, i kdyby mél zmrznout?
Postup o 4 ¢isla dopfedu.), hraci kostka pro kazdou skupinu, papiry na
poznamky a odpovédi béhem hry, stopky nebo jiné méridlo ¢asu, soupis
otazek pro kontrolu

Priprava

. po lese rozmistime vyrobené c¢isla a ukoly tak, aby bylo mozné od
jednoho vidét dalsi a tvorily tak urcitou trasu

102



CLOVECE, NEZLOB SE!
. détirozdélime do skupin, kazdou vybavime papirem, tuzkou a kostkou

Hra

Na trat postupné v ur¢enych ¢asovych odstupech vypoustime jednotlivé
skupiny (zapiseme si jejich startovni ¢as). Skupiny po trati postupuji tak,
Ze hodi kostkou, dobéhnou na ur¢ené ¢islo a splni ukol nebo instrukci na
tomto cisle. Poté znovu hodi kostkou, hozenou hodnotu pfictou k tomu,
kde pravé stoji, a na vysledné ¢islo postoupi. A tak porad dal, az se jim
podafi dosahnout cile. V cili zaznamename délku jejich pobytu na trati.

Zaveér hry

Po navratu vsech druZin zkontrolujeme spravnost zodpovézenych otazek
zaznamenanych détmi na pravodni papiry. Za kazdou Spatnou odpovéd
pri¢teme stanoveny trestny ¢as k délce béhu na trati. Vitézi skupina s nej-
krat§im vyslednym ¢asem.

Poznamky pro vedouciho

Hra samozfejmé spoléhd na férovost déti. Musime si byt jisti, Ze déti v lese
poctivé splni vSechny ukoly. Obecné jde spiSe o herni schéma nez samot-
nou hru.

Autori
Kolektiv pedagogickych pracovnikt Lipky
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27. NA MRAVENCE L
OTROKARE A OTROCICI

URCENO PRO: kolektiv mladsich ¢i starsich déti
MISTO: les s dostatkem spadanych vétvi
POJMY - VZTAHY: feromony, mravenec - otrokar
CAS: 15 az 20 minut

TEMA: Zivot zvifat a rostlin

ZPUSOB HRY: pohybové, po skupinkach

dvod - motivace

Z mnoha druhti mravencti se nékteré od ostatnich vyznamné odlisuji
svym zpusobem Zivota a obstaravani potravy. Takovym druhem jsou
napfiklad v nasich podminké&ch zijici amazonky (Polyergus rufescens),
které provozuji takzvané otrokarstvi. Amazonky si neumi postavit hnizdo
a neumi ani krmit larvicky, proto potrebuji prepadat cizi hnizda, kde kra-
dou kukly, z nichZ se pak vylihnou mravenci-otroci, ktefi jsou vyuzivani
na préaci (stavi mravenisté). Amazonky také prepadaji celé mravenis-
té jiného druhu tak, Ze matka otrokarskych mravenct pfemuze svymi
silnymi kusadly matku jiného druhu a opanuje pfepadené mravenisté.
To pak zac¢ne uznavat vetrelce za svou kralovnu. Mravenisté je prosy-
ceno feromonem (tedy pachovou latkou pro jeden druh a spolecenstvo
typickou, slouzici k identifikaci, ale i dalsim ucelim) nové kralovny
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a mravenci pak pecuji o vajicka snesend touto novou kréalovnou. Z va-
jicek se potom lihnou larvy, které se zakukli, a rodi se novi mravenci
otrokarsti. Cizi mravence-otroky si pak mravenci otrokarsti dopliuji
dalsimi lupy kukel v cizich mravenistich. Po¢et mravenct otrokarskych
a mravencu jinych druht je v takto vzniklych mravenistich udrzovén
v poméru 1:3.

Ukol

Postavte co nejvy$si mravenisté pro vasi mravenci kolonii.

Pomucky
lano o délce 25 metrt

Priprava
. vytipujeme z kolektivu 3 nejrychlejsi déti, které budou predstavovat
mravence otrokarské

Hra

Déti jsou rozdéleny tak, ze 3 z nich predstavuji mravence otrokaiské
a ostatni jsou mravenci obecni (tedy otrocici, napadani mravencem
otrokarskym).

Mravenci obecni si lanem (cca 25 m) vymezi v lese v porostu kruh, ktery
bude predstavovat obvod jejich mravenisté. Vhodné je to v mist&, v némz
je uvnitf kruhu pro za¢atek dostatek dreva pro stavbu mravenistée.

V tuto chvili mtze hra na povel zacit.

Mravenci obecni si za¢nou stavét mravenisté ze dfeva nalezeného uvnitr
mravenisté tak, Ze vétve opiraji o strom rostouci uvnitf kruhu. Stavba
pokracuje pomérné rychle a zdarné bez ztrat do té doby, neZ mravenci
posbiraji vSechno dfevo uvnitf vymezeného kruhu.

Na tuto chvili ¢ekaji mravenci otrokarsti, ktefi zatim ¢ihaji po obvodu kru-
hu. V tom momenté totiz musi mravenci obecni zacit délat vypravy za
dfevem mimo obvod svého teritoria, protoZe jinak by nedosahli minimal-
ni potfebné vysky mravenisté, kterd je pfiblizné 150 cm. Je-li mravenec
obecny ¢asti téla mimo mravenisté, miize se ho dotekem (placnutim) na
jakoukoliv ¢éast té€la mravenec otrokarsky zmocnit.

Mravenec obecny se pak stava otrokem mravence otrokarského, a tedy
i clenem mravenisté otrokarskych mravencu. Za¢ne pak velmi intenzivné
stavét mravenisté otrokarskych mravencti ze dreva, které nalezne vsude
v lese (neni omezen kruhem mravenisté a nehrozi mu uz zadné nebez-
peci). Je motivovan tim, Ze kdyz se mu podafi do ¢asového limitu hry
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postavit mravenisté vyssi, nez maji mravenci obecni, je ¢lenem vitézného
mraveniste.

Ze zacatku jde stavba mravenisté mravencu otrokarskych pomalu, pro-
toZe je zatim malo otrokd, ktefi mohou mravenisté stavét. Otrokarsti
mravenci totiz umi pouze lovit nové otroky, coz je jejich jedinou, ale vel-
mi dileZitou ¢innosti, ale nemohou mravenisté pomaéahat stavét, protoze
to neumi.

Ke konci hry je jiz vétSina mravenct obecnych otroky mravenct otro-
karskych a stavba otrokarfského mravenisté jde velmi rychle vzharu nad
vysku mravenisté mravence obecného. Mravenci obecni se jiZ boji ze
svého mravenisté vytdhnout paty, protoze jsou zdhy polapeni mravenci
otrokarskymi, a tak jejich mravenisté sméruje do zahuby - neni jiz po-
cetné tak, aby mohlo stavét a utésnovat mravenisté a udrzet svou matku
a své kukly v teple (jiz se nelihnou novi mravenci).

Zaveér hry

Na konci hry nechdme nastoupit mravence ke svym mravenistim a zmé-
fime ¢i odhadneme jejich vysky. Vétsinou hra dopadne tak, Ze obecnych
mravencu zustane kolem tfi az péti, maji mravenisté o vysce 1-1,5 m.
Zbytek déti tvori vitéznou kolonii mravence otrokarského, ktera ¢ita
10 az 20 déti a mravenisté je vysoké kolem 2 metr a mnohem mohut-
néjsi nez mravenisté souperu.

Poznamky pro vedouciho

Vysvétlime, Ze i v pfirodé je vysledek podobny a oslabené mravenisté,
které je plenéno mravencem otrokarskym, nakonec zajde a zmizi a mra-
venci otrokarsti si musi najit nové mravenisté, do kterého by chodili
loupit dalsi kukly, nebot jinak by ¢asem zahynuli také.

Autori
Katefina Rehédkové, Jan Libus
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28. NA EROZNI CINITELE
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URCENO PRO: kolektiv déti starych 9 az 12 let (minimalné 15
déti)
MISTO: les (herni uzemi o rozloze 100 x 100 metrt)
POJMY - VZTAHY: eroze, erozni Cinitelé, geologické jevy
CAS: 30 minut
TEMA: neziva priroda
ZPUSOB HRY: pohybovéd, po skupinkéach

dvod - motivace

Jak je moziné, Ze jsou kameny, co nas obklopuji, obrousené, pukaji a 1a-
mou se z puvodnich velkych balvani na mensi tlomky a kousky?

To vSechno zpusobuje eroze, ktera je jednim z vyraznych prirozenych jevl
v pfirodé. Eroze je pfirozeny proces rozrusovani, piemény a prenosu pudy,
horniny, skal apod. na zemském povrchu. Erozi zplisobuji tzv. erozni ¢ini-
telé mechanickym plsobenim pohybujicich se okolnich latek, jako jsou
vitr, voda, led, snih, pohybliva podlozi, biologi¢ti ¢initelé. Z eroznich ¢inite-
1 ma nejsilné&jsi pasobeni vitr, protoZe na povrch hornin doléhé v podstaté
neustale. Z hornin, které bézné tvorfi podlozi v nasich podminkach, je vaci
erozi nejméné odolny piskovec, nejlépe odolavé zula. Na povrchu Zemé
je nejvice usazenin, tedy vapence a piskovce v poméru 75:25 ke zbytku
ostatnich typl hornin (zZula), ale v zemské kufe je pomér opacny, 5:95
ve prospéch vyvrelin a preménénych hornin.

Eroze je pfirodnim procesem, na mnoha mistech ji v§ak posiluje ¢innost
¢lovéka. Ureity stupen eroze jako pfirodniho jevu muze byt prospésny eko-
systému, jeji nadmérné ptiisobeni vSak muze vést k poskozeni ekosystému
a oslabeni jeho fungovéni.

Zahrajme si hru, ve které zazZijeme, jak je pro ekosystém obtizné se erozi
branit.
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Ukol

Postavte co nejvyssi skalu a nenechte se pfitom brzdit eroznimi Ciniteli.

Pomucky

cervené, modré a zZluté satky (dle poctu hrac¢ti predstavujicich horniny),
cervené, modré a zZluté listecky predstavujici kusy hornin, 3 kratsi lana
nebo provazy

Priprava

o rozdélime hracée do &ty skupin (druzstvo ,piskovec, ,zula“, ,vépe-
nec” a geologicti ¢initelé)

. piskovce dostanou kazdy jeden Zluty Satek, Zuly cerveny satek a va-
penci modry Satek

o rozdélime tizemi na dvé pomysiné ¢asti

* v jedné ¢asti rozhazime listecky vSech tfi barev

Hra

Hraci ,piskovci®, oznaceni zlutym Satkem, budou sbirat Zluté listecky,
L,vapenci, oznac¢eni modrym Satkem, sbiraji modré listecky a ,zuly“,
oznacené cervenym Satkem, budou sbirat listky ¢ervené barvy.

Clenové &tvrté skupiny geologickych &initelti budou predstavovat kazdy
jeden z eroznich ¢initeltl (jeden bude vitr, druhy voda, treti led, ¢tvrty rost-
linstvo, paty zivocisstvo, Sesty mraz atd., podle poctu ¢lenti druzstva).
Barevné liste¢ky jsou jednotlivé druhy kamena.

Na zacatku se vSechny skupiny hornin domluvi na tom, kde umisti svou
skalu v ¢asti uzemi, kde nejsou rozhazeny listecky. Na tomto misté si vy-
znaé&i kruh z lana. Ukolem hornin je vytvofit co nejvétsi skalu. Skala se
tvofi tak, Ze hraci nosi liste¢ky své barvy z jedné ¢asti uzemi ke své vzni-
kajici skale.

V Uzemi s kameny na hrace ¢ekaji erozni cinitelé, ktefi horniny chytaji
dotekem. Kdyz hrace-horninu chytnou, vezmou si jeho listecek prislusné
barvy a jdou chytat dal.

Otazky pro besedu

Kdo z eroznich ¢initela byl nejlepsi a kdo nejhorsi?
Bylo by tomu tak i ve skute¢nosti?

Které horniny byly proti erozi nejodolné;jsi?

A kterym se podafilo vytvofit nejvétsi skalu?
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Zavér hry
Hraje se priblizné 15 minut, po uplynuti stanovené lhtty se odpiska konec
a vsichni spole¢né chodi mezi jednotlivymi ,,skdlami“ a vyhodnoti, ktera

hornina byla ve stavéni skaly nejuspé&snéjsi.

Poznamky pro vedouciho
Je potreba hru dobre vysvétlit, protoZze téma geologie je v ni zpracovano
velmi alegoricky a pro hra¢e nemusi byt vystup zcela zretelny.

Autor
Milan Rezka
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29. NETOPYRI

X

URCENO PRO: kolektiv mladsich ¢i starsich détii dospélych
MISTO: volné venkovni prostranstvi

POJMY - VZTAHY: hibernace, zimovisté, zivot netopyrt
POTREBNY CAS: 45 minut

TEMA: Zivot zvifat a rostlin, vliv ¢lovéka na pfirodu
ZPUSOB HRY: pohybova, po jednotlivcich

Uvod - motivace

Jak prezit zimu je zékladni otdzkou vétsiny nasich Zivocicht. Strategie
netopyrl je vSeobecné znama: na podzim si vytvofit maximalni mozné
zasoby a poté se odebrat na zimovisté, ve kterém zahibernuji. Ne kazdé
zimovisté vSak ma stejnou kvalitu, a tak se stava, Ze na nepfilis vhodnych
lokalitach (napf. nehluboké skalni stérbiny) pak netopyfi v tuhych zimach
zmrznou. Cilem hry je ucastnikim pribliZit, Ze netopyfi, stejné jako dalsi
druhy, musi neustéle zépasit o své preziti, coz zalezi, jak na schopnostech
jedince, tak i na ndhodé (pocasi, nalezeni potravy). Zaroven ukazuje, jaké
nebezpedi predstavuje pro netopyry vyruseni ze zimniho spanku.

Ukol
V rolich netopyrt najdéte nejspolehlivéjsi zimovisté, ve kterém muzete
v klidu hibernovat.

Pomucky
karticky potravy netopyru, oznaceni zimovisté, klobouk k losovani listeckt

v vy

teplotami (zhruba od -1 °C do -20 °C)
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Priprava
. ve vymezeném prostoru rozhazime karticky - potravu netopyrt
. rozmistime zimovisté po hraci plose

Hra

Na zacatku hry hraci sbiraji potravu. Kdyz ji maji dostatek pro prezimo-
vani, vyberou si vhodné zimovisté. Dostatek potravy urci vedouci hry,
potravy by mélo byt asi o 10 % méné, nez je potfeba pro viechny hrace
(tzn. pfi 25 hracich a limitu 8 ks karti¢ek na jednoho jich rozhazime 180).
Kazdé zimovisté ma jinou kapacitu a kazdé je jinak kvalitni, cozZ je ozna-
¢eno popisem - maximalnim pocétem netopyrt, ktefi se do zimovisté
vejdou, a tepelnou odolnosti zimovisté - tzn. venkovni teplotou, za niz je
jesté v zimovisti pro netopyry teplota vhodna k preziti. Na pokyn vedou-
ciho, vétsinou kdyz uz hracim polem bloudi nékolik nestastnych jedinct,
kterym se nepodarilo sehnat dostatek potravy, udefi zima - kdo v tu chvili
neni vybaven dostate¢nymi zdsobami v zimovisti, umird (odchazi ze hry).
Vedouci hry pak vylosuje z klobouku nejchladnéjsi obdobi této zimy a hra-
¢i, ktefi se nachézi na zimovisti, které promrzlo (mélo uvedenou nizsi
teplotni odolnost, nez byly podminky) rovnéz odchézeji ze hry.
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Otazky pro besedu

Jakym zplisobem netopyfi prezimuji?

Co je to boj o preziti a seleké¢ni tlak v prirodé?

Mohou nejsilngjsi jedinci vidy ovlivnit své Sance na preziti?

Jaké dalsi ndhodné vykyvy kromé pocasi mohou hibernujici zvirata
vyrusit?

Zaveér hry

Hraje se nékolik kol hry, postupné proporcionélné k poctu hra¢t odebi-
rame potravni zdroje. Neni vhodné hru prilis§ natahovat, abychom mohli
urcit definitivniho vitéze, protoze ,mrtvi“ hraci uz ztréceji pozornost. Neni
dulezité, kdo bude vitézem, cilem je poukazat na naro¢nost a citlivost pod-
minek pro hibernujici zvifata. Klademe proto diiraz na zavére¢nou besedu.

Mozné obmény

Karticky s potravou mohou mit rtiznou ,energetickou“ hodnotu a na zi-
movisté muiiZe jit netopyr az s urcitym poctem nasbiranych bodu. Karticky
potravy mohou také obsahovat rtizné druhy organismut a hra¢i musi vybi-
rat pouze potravu vhodnou pro netopyry.

Pred kazdym hernim rokem muiZeme zimovisté presunovat, ackoliv to
neodpovidéd podminkdm v pfirodé. Rovnéz je mozné losovat hodem kost-
kou zimovisté, které je ,v zimé&“ vyruseno ¢lovékem - netopyfi tak hynou
vycerpanim.

Hru lze hréat i s jinym Zivo¢isnym druhem, kterému se s détmi vénujeme.

Poznamky pro vedouciho

Vedouci by mél pfi losovani vzbudit dojem nahody volby, av§ak v prvnim
kole by teplota méla byt vyssi, aby vétsina uc¢astnikti neukonéila hru hned
ze zacéatku. V dalsich kolech by se teplota méla déle sniZzovat.

Zacina velka skupina hract, kterd usilovné bojuje o omezené potravni
zdroje, néktefi nemaji dostatek potravy pro prezimovéani a nedostanou se
tudiz vibec do ukrytd. Ti nejhbitéjsi si naopak mohou vybrat nejlepsi zi-
movisté a maji nejvétsi nadéji na preziti. Postupné se selektuje skupina
nejsilngjsich a nejbystrejsich jedincu, které lze povazovat za vitéze.

Autor
Michal Medek
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30. ZIVA MAPA

PRiSTay
URCENO PRO: kolektiv spise starsich déti
MISTO: mistnost nebo i terén
POJMY - VZTAHY: orientace
POTREBNY CAS: 45 minut
TEMA: svét kolem nas
ZPUSOB HRY: diskuzni, po jednotlivcich

Uvod - motivace
Prisli jsme do nového mista. Abychom nebloudili, musime se trochu zori-
entovat a ,,dostat do hlavy mapu®.

Ukol

Sestavte mapu vymezeného tzemi.

Pomucky
seznam zajimavych mist izemi (jména obci, vodnich tokt apod.), mapa
uzemi

Priprava

o uré¢ime si prostor, kde budeme s détmi mapu vytvaret

J détem rozdame liste¢ky s vypsanymi nézvy zajimavych mist (kazdé-
mu ditéti jeden nazev)

Hra
Stanovime si, kde je v prostoru sever, abychom mohli mapu orientovat.
V prostoru ur¢ime 3 orienta¢ni body (nejlépe vyznamné body, napf. mésta
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nékde na okrajich ur¢eného tzemi). Tyto body ndm vymeszi i prostor, ve
kterém se maji jednotlivi aktéfi umistovat. Postupné vyzyvéame jednotlivé
¢asti mapy (déti s ndzvy mist). Déti si na mapé najdou svuj nazev. Pak
sdéli ostatnim, co jejich nézev predstavuje (obec, vodni tok, kopec apod.).
Nasledné se postavi na misto v prostoru podle polohy bodu na mapé. Po-
stupné vytvorime celou mapu.

Zaveér hry
Déti si Iépe zapamatuji, které body najdeme kterym smérem. Vnimaiji vy-
znam svétovych stran.

Poznamky pro vedouciho

Nejde o hru, ale spiSe aktivitu rozvijejici schopnost zorientovat se v teré-
nu. Mé&li bychom kontrolovat spravnost postaveni déti na mapé, aby byla
vznikld mapa co nejvérnéjsi.

/
PREHRADA

Autori
Kolektiv pedagogickych pracovnika Lipky
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31. BRNAKU, NEZLOB SE!

URCENO PRO: maximalné 15 mladsich ¢i starsich déti
MISTO: mistnost

POJMY - VZTAHY: mésto, méstska krajina, orientace na mapé
POTREBNY CAS: 30 minut

TEMA: svét kolem nas

ZPUSOB HRY: diskuzni, po skupinkéch

Uvod - motivace

Jak dobre znéate Brno? Poznali byste urcitd mista jen podle fotografii?
| kdyby byly staré tfreba sto let? Vite, Ze se na uzemi Brna nachézi 28
maloplosnych chrénénych uzemi? Vite, ¢im jsou zajimava? Vydejme se
spole¢né na vylet po nasem mésté a trochu si zahrajme.

Ukol
Nasbirejte co nejvice obélek s fotografiemi a poznejte, kterd mista vaseho
mésta zobrazuji.

Pomucky

hraci platno (popsané nize), velké dfevéné figurky, 2 kostky (pro pocet
poli tahu - s puntiky, a pro jeho smér - se smérovou rizici), fotografie mist
ve mésté, obalky
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Priprava
. vyrobime hraci platno, které predstavuje uzemi mésta Brna s nejbliz-
§im okolim

. do mapy zakreslime ¢tvercovou sit, které tvofi hraci pole
. pofidime sadu fotografii (u starych postaéi kopie) pfirodné a histo-
ricky zajimavych mist v Brné

Hra
Na zem rozprostfeme hraci platno. Skupinu rozdélime do 2 druzstev
(méme 2 figurky). Do protilehlych rohi mapy postavime figurky. Na
platno, znazornujici mapu Brna s jeho nejvyznamnéjsimi objekty a lo-
kalitami, rozmistime pravidelné (figurky budou mit k obéalkdm stejné
daleko) nebo ndhodné obélky. Kazdéa obalka obsahuje 3 fotografie zachy-
cujici nékteré prirodné, kulturné nebo jinak vyznamné misto brnénské
metropole.

. Druzstva hazi kostkou a posunuji se v siti o pfislusny pocet poli. Pro
pohyb na mapé muzeme zvolit néktera z pravidel (viz nize). Jejich
vybér je na nas. Obecné plati, Ze pokud druzstvo skon¢i svuj tah fi-
gurkou na poli s obalkou, je jeho.

. Vybér pravidel pro tah figurkou:

. Pohyb je mozny jen v kolmém smeéru nebo jen po thlopfickéach.

. Smér pohybu muze urcit hod smérovou kostkou.

. Smér je mozny v rdmci jednoho tahu ménit (kolmo nebo po thlo-
prickéach), pri¢emz se figurka nesmi vracet po stejnych polickach.

. Soupefovu figurku je mozné tzv. ,,vyhodit“ a poslat zpét do rohu.

. Po hozeni Sestky se hazi jesté jednou.

. Jiné vami vymyslené pravidlo.

. Po vyzvednuti posledni obalky z hraci plochy si druzstva prohlédnou
fotografie a spole¢né premysli, kterd brnénska lokalita je na nich
zachycena. Za kazdou spravnou odpovéd ziskavaji bod. Fotografie
mohou umistovat na hraci platno.

Zavér hry
Vitézi druzstvo s vys$sim poctem bodli. Odménou mohou byt samolepky
nebo pohlednice mésta.

Mozné obmény

Do obalek dame kvizové otazky tykajici se chranénych tzemi Brna nebo
jeho historickych mist. Druzstvo na otdzku odpovida, jakmile jeho figur-
ka vstoupi na pfislusné policko. Pokud odpovi spravné, obalku s otazkou
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ziskavaji. Pokud odpovi $patné, obélku nechaji lezet na misté a s dalsim
hodem mifi k jiné obélce.

Poznamky pro vedouciho
Hru Ize prizplsobit i mladsim détem, zéleZi na vybéru otazek a fotografii.

Autorka
Alena Uhrickova
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32. SBE‘.RA(V:I‘ o
KAKAOVYCH BOBU

URCENO PRO: kolektiv déti zhruba od deviti let
MISTO: velkd mistnost, mistnosti i s chodbami, hristé,
louka, les

POJMY - VZTAHY: kakaovnik, détska prace, pesticidy, uméla
hnojiva, ekologické zemédélstvi, spravedlivy
obchod - Fair Trade

POTREBNY CAS: 45 minut

TEMA: globalni a rozvojovéa problematika

ZPUSOB HRY: diskuzni i pohybovd, po jednotlivcich

dvod - motivace

Oblibenou laskominou déti i dospélych je ¢okoldda. Vyrabi se mimo jiné
z kakaa, které je produktem kakaovniku, palmy intenzivné péstované
predevsim v Africe (Ghana) nebo Jizni Americe (Ekvador). Na kmeni ka-
kaovniku uzrévaji plody obsahujici pfiblizné 70 bobt. Plody sklizi rolnici
za téZkych pracovnich podminek, ¢asto také déti. Boby se prodavaji do
Evropy, kde se melou na kakao...

Na fotografiich ukdZzeme détem kakaovnik, jeho plody, kakaové boby
a délniky z kakaovych plantézi pfi sklizni. Ve zkratce predstavime Zivotni
podminky lidi Zijicich v Ghané nebo Ekvéadoru.
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Ukol
Prodejte obchodnikovi co nejvice kakaovych bobu, které jste za uplynulou
sezénu vypéstovali.

Pomucky
karti¢ky s obrazky kakaovych plod, 2 odlisné haleny nebo kosile (pestro-
barevné), 2 odlisné klobouky, zvonecek (pistalka, klakson)

Priprava

. vyrobime karticky s obrazky kakaovych plodu

. ve vymezeném prostoru karticky rozhazime (toto misto bude pred-
stavovat kakaovou plantaz)

Hra

Sklada se ze dvou kol. Déti predstavuji péstitele kakaovych palem z ma-
lych farem, vedouci hraje obchodnika s kakaovymi boby.

V prvnim kole péstitelé sbiraji listecky - sklizi plody na plantézi, dokud se
neozve signal (pisknuti pistalkou, zazvonéni zvoneckem...), ktery ohlasuje
pfijezd obchodnika. Obchodnik je netrpélivy a spéchéa. Kupuje od péstite-
10 kakaové plody tak, Ze od kazdého z nich prevezme karticky a zvazi je
v dlanich. To v8ak déla velmi rychle a mélo by byt mozné odvodit, Ze i ne-
pfesné. Co by mélo béhem obchodovani jesté zaznit:

»Z&adné odpocivani, mam malo ¢asu a &as jsou penize.*

»Vase sklizen je nizkd, at vdm pristé pomuzou déti a prarodice.“

,Boby jsou malé, méli byste pouzivat priimyslovéa hnojiva.*

~Pokud vase palmy napadl sktdce, pouzivejte chemické postriky.“

Penize za zbozi pfedava symbolicky - placnutim do natazené dlané pésti-
tele. Cim vice placnuti, tim vy$si odména za zbozi. Placne kazdého jednou
az trikrat podle mnozstvi bobt.

NezZ za¢ne druhé kolo, rozhazeji se karticky znovu na kakaovou plantaz.
Druhé kolo se odehravé podle stejnych pravidel jako to prvni, pouze pfijiz-
di novy obchodnik, coz je znazornéno odlisnou kosili a kloboukem. Tento
obchodnik vystupuje solidnéji. Neché péstitele, aby si odpocali, zepta se
jich na pribéh sezény, na Zivot ve vesnici. Poté obchazi péstitele, také vazi
jejich sklizen, ale dé€ld to mnohem peclivéji nez prvni obchodnik. Navic
predvadi, Ze ma v dlani kalkula¢ku a prepocitava cenu. Plati taktéz placnu-
tim do dlané, tentokréat je ale stédrejsi. Co by mélo od druhého obchodnika
zaznit:

»Pracuji na vasi plantézi déti?“ - pfi kladné odpovédi odmitne obchod
~Pouzivate prumyslova hnojiva?“ - pfi kladné odpovédi odmitne obchod
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,Pouzivate chemické postfiky, tzv. pesticidy?*“ - pfi kladné odpovédi od-
mitne obchod

»Zalozte druzstvo péstitelli. Vzajemné si budete prospésni a spole¢né se
lépe prosadite na trhu.”

Soucésti obchodu je také nabidka smlouvy jednotlivym péstitelim a vy-
svétleni jejich vyhod. Poté se obchodnik rozlou¢i a ukonc¢i hru.

Otazky pro besedu

Se kterym obchodnikem byste jako péstitelé kakaa chtéli radéji
obchodovat?

Jaky byl mezi obéma obchodniky rozdil?

Mysleli jste si v prvnim kole, Ze vdm obchodnik vyplaci mélo? Podle ¢eho
byste to ale poznali?

Pro¢ se druhému obchodnikovi nelibilo, Ze na plantézi pracuji déti?
Mohou byt chemické posttiky skodlivé?

Existuji né&jaka prirodni hnojiva?

Zavér hry

Nésleduje vysvétleni principu ,spravedlivého obchodu“ a tivaha nad tim,
jak muZeme my sami tento zptisob obchodovéni mezi bohatymi a chudy-
mi zemémi podpofit. Vhodna je ukazka jednotlivych znacek a vyrobki,
pfip. obchod, kde lze toto zbozi koupit.

Mozné obmény
Sklizen kavy
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SBERACI KAKAOVYCH BOBU

Poznamky pro vedouciho

Kakaovnik je stalezeleny tropicky nizsi strom, pochazejici ze Stfedni a Jiz-
ni Ameriky. M& drobné bilé kvéty, které nijak nevoni, proto nelédkaji hmyz
a jenom 5-40 % jich byvéa opylovéno. Jeden strom tak vynese 30-50
plodt roéné. Plody kakaovniku rostou pfimo na kmeni, nebo na nejsilnégj-
Sich vétvich, proto je jejich sklizent nédro¢na. Jeden plod obsahuje 15-40
semen, kakaovych bobl. Z jednoho stromu se udélaji priblizné tfi stogra-
mové tabulky ¢okolady.

Rozprostfeme-li plantéZ uvnitf budovy, je tfeba informovat déti o bezpec-
ném pohybu v téchto prostorach, a predejit tak pfipadnym uraziim. Za
zkousku stoji motivovat déti tak, aby neutikaly a nepraly se o sklizen. Déti
by se mély vcitit do role sbérace bobu, ktery téZce pracuje ve velkém hor-
ku po cely den a tieba 13 dni v kuse. U obzvlasté zavodivych skupin déti
je dobré upozornit na to, Ze se nejedna o soutéz, ale o hru, ve které si pfi-
blizime Zivot sbéract kakaovych bobu.

Neni ucelem predstavovat prvniho obchodnika jako ,zIého* a druhého
jako ,hodného*. Déti si to pravdépodobné nejprve takto vylozi, proto se
snazte zdlraznit podstatné rozdily v systému obchodu.

Autori
Kolektiv pedagogickych pracovnikd Lipky
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33. NEKUP TO!?

URCENO PRO: kolektiv starsich déti

MISTO: 2 mistnosti

POJMY - VZTAHY: ekologicky Setrny vyrobek, ekologické
zemédélstvi, spravedlivy obchod - Fair Trade,
recyklace, Setrné nakupovani

POTREBNY CAS: 1 hodina
TEMA: spotiebitelsky zptisob Zivota
ZPUSOB HRY: diskuzni i pohybova, po jednotlivcich

dvod - motivace

Supermarkety i malé obchodni fetézce, drobné obchtidky i stankovi pro-
davaci nam nabizeji nekone¢ny sortiment nejrtiznéjsiho zbozi. Vybirat si
muzeme nejen podle ceny, ale také podle pavodu, slozZeni, kvality, recy-
klovatelnosti ¢i zvovuvyuZitelnosti obalu atd. Lze tak zjistit, jak je dany
vyrobek Setrny k Zivotnimu prostredi, k naSemu zdravi, a jak jeho vyroba
ovliviluje Zivoty lidi, ktefi jej zhotovili. Pfi nakupu nam v orientaci pomahaiji
texty a znacky na obalech.

dkol

Zahrajte si hru na nakupovani, ve které budete predstavovat jednu z vylo-
sovanych roli, a zamyslete se nad tim, jak mizeme vybérem zbozi ovlivnit
Zivotni prostredi, své zdravi a Zivotni situaci lidi v jinych ¢astech svéta.
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NEKUP TO!?

Pomucky

sbirka oballi se znackami, zna¢ky z oballi vytisténé na kartony, texty
s popisem roli, obaly a vyrobky, rizné tasky (papirova, igelitova, platéna,
jutova, kompostovatelnd), proutény kosik na nakupy

Priprava

. v jedné mistnosti pfipravime ,obchod“: rozmistime po stolech
a zidlich rtzné varianty stejného zbozi (vétsinou staci obal), které
opatfime stitkem s jeho reélnou cenou, napft.:

Vajicka Ryze Cokolada Baterie
z klecového loupané kakaova nealkalicka
chovu p pochoutka
2 chovu na cokoléada
odestylce pairboiled z konven¢niho alkalickd
podesty obchodu
z chovu natural ¢okolada se nabfieci
s vybéhem znackou Fair Trade )

biovajicka | basmati

v papirové .
. v papirovém obalu
krabic¢ce pap
v plastové i
.y v plastovém obalu
krabicce
v papirové krabici
ve varnych saccich
Hra

Hra zacina diskuzi nad tim, co mGzZeme o nabizeném zboZi v obchodé zjis-
tit z jeho obalu. Déti si vyberou z hromady jeden obal a snazi se z néj vycist
co nejvice informaci o vyrobku i obalu samotném.

Predstavime détem znacky, se kterymi se mohou na obalech setkat, a vy-
svétlime jim jejich vyznam.

Pak déti rozdélime do péti dvou az tficlennych skupin. Kazda skupina si
vylosuje roli - rodinu nebo skupinu lidi, na kterou si zahy zahraje.
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Priklady roli:

1. Nikdo z rodiny neda korunu z ruky jen tak. Vidycky si dobre zjisti,
jestli se dana véc neda jinde koupit levnéji. Informace na obalech by
se pro né daly smrsknout pouze na cenu a hmotnost baleni.

2. Tatorodina nedéla z nakupti védu. Co se jim libi a na co maji chut, to
si koupi, at to stoji, co to stoji. Cist informace z oballi je pro né ztrata
casu.

3. Tatinek jako lékaf dba na zdravy a vyvéazeny rodinny jidelnicek. Za
kvalitni a zdravé potraviny se také neboji priplatit.

4. 'V této rodiné hlidéd rodinny rozpoc¢et maminka. Nikdo si nedovoli
utrdcet za zbyte¢nosti. Tatinek soucasné ostatni nabada k ohledupl-
nosti k Zivotnimu prostredi, tfidéni odpadu je pro tuto domacnost jiz
samoziejmosti.

5. Tento mlady par procestoval mnoho zemi svéta, z nichZ fada patfi
k nejchudsim. Zde na vlastni oc¢i vidél Spatné pracovni podminky
délnikd péstujicich banany, kavu, kakaové boby, nebo vyrabé&jicich
dziny, tricka a hracky, které se pozdéji prodavaji v Evropé a vyspé-
lych zemich. Po néavratu z téchto cest se vidy zajimaji o plivod zbozi,
které kupuji.

Po nastudovéni své role se skupina stru¢né predstavi ostatnim a vyjmenu-
je kritéria, ktera jsou pro né zdsadni pfi vybéru zbozi.

Nasleduje vybér ndkupni tasky ¢i kosiku jiz s pfihlédnutim k roli. Svij vy-
bér kazdé skupina zdlvodni.

Nyni se vSichni pfesunou do obchodu, kde nakupuji zbozi, a pfi vybéru se
snaZzi sledovat kritéria své role.

Po skonc¢eni ndkupu se opét vsichni sejdou a jednotlivé skupiny prezentuji
a zdavodnuji svlj nédkup (jesté v roli). Ostatni hodnoti ndkup z pohledu
své role napf. ,Néco tak drahého bych si nikdy nekoupil.“ nebo ,Vis kolik
je vtom chemie?“

Pak ale hraci své role opusti a pokracuji v diskuzi nad jednotlivym zbozim,
kde vyjadruji uz své vlastni ivahy a néazory.

Otazky pro besedu

Které tasce byste dali pfednost vy samotni?

Nastaly chvile, kdy se vase skupina nemohla na zboZi shodnout?
Byla vdm vas$e role v nécem blizka?

Které role vam jsou nejvzdalenéjsi a proc?

Jaké informace sledujete na zboZi obycejné vy?
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Chodite radéji do supermarketd nebo do mensich obchodli? Jaké jsou
jejich vyhody a nevyhody?

Znéte ve svém okoli néjaky obchod se zdravou vyzivou, biopotravinami
nebo Fair Trade vyrobky?

Zaveér hry
Pri nasem nakupovani existuji riizné alternativy. Rozhodnuti zalezi na nas.

Mozné obmény
Lze ménit sortiment, aktualizovat ceny a novinky na trhu, pfip. popsat ji-
nou ,roli“ pro nakupovani.

Poznamky pro vedouciho

Upozornéte déti, Ze nemusi kupovat vsechno, pro nékteré role je typicky
skromnéjsi ndkup, pro jiné plny vozik.

Znacky na obalech vyrobkt slouzi snazsi orientaci pfi nakupovani a jsou
rtizné.

Nékteré oznacuji kvalitu vyrobku, jako napf. zeleno-bila zebra oznacuji-
ci biovyrobek - produkt ekologického zemédélstvi, cerny stromecek
FSC - vyrobek ze dfeva, které bylo vyprodukovéano v ekologicky obhos-
podarovanych lesich, nebo zeleno-modro-c¢erné logo Fair Trade - vyrobek,
ktery vznikl podle zésad spravedlivého obchodu. Specifickou znackou
v této kategorii je znacka modro-cerveného malého tiskaciho ,a“ Klasa -
kvalita garantovana Ministerstvem zemédélstvi.

Jinym okruhem jsou znacky oznacujici lokalitu, kde vyrobek vznikl,
a kupujici si tak muze zjistit, na jakou vzdalenost byl vyrobek k nému pre-
praven. Jde napf. o znaéku Czech made - vyrobeno v Ceské republice
nebo ¢erno-Cervena jablon Tradice Bilych Karpat.

Jesté jind skupina znacek uvadi informace o materiélu, ze kterého je vy-
roben obal, nebo o tom, jak méa spotrebitel s obalem nalozZit. Jedna se
o trisipkovy symbol, v jehoz stfedu je zkratka nebo ¢iselny kéd, naptiklad:
PAP - papir, PET - polyetyléntereftalat, PP - polypropylén, GL - sklo, ALU -
hlinik, C/* - kombinovany obal. Zndmou znackou na obalech je panacek
vyhazujici papirek do kose, kterd znamena, Ze odpadky patfi do kose.

S naklddénim s odpady také uzce souvisi Zeleny bod (svétlezelena
a tmavézelené Sipka), kterd o vyrobci obalu fikd, Ze finan¢né pfispiva na
recyklaci odpadut.
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Informace o zna¢kéach na obalech:
Www.pro-bio.cz/oznaceni_produktu.htm, www.czechfsc.cz,
www.ekoznacka.cz, www.tradicebk.cz, www.fairtrade.cz
www.priroda.cz/clanky.php?detail=689

Autori:
Jifi NeSpor a Eva Nyklova

POZOR ZLEVA T

EVAY
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34. VLI:\JEEIVKOVI-'\V _
SNIDANE (VECERE)

URCENO PRO: kolektiv starsich déti

MISTO: mistnost

POJMY - VZTAHY: globalni nerovnost

POTREBNY CAS: 30-60 minut

TEMA: spotfebitelsky zplsob zivota, globélni a rozvojovéa
problematika

ZPUSOB HRY: diskuzni, po skupinkéch

kol - motivace

Nerovnost ve svété je téma, které se stava velmi pal¢ivym. Navic je to téma
velmi naro¢né s velkym mnozstvim ,,vinik(1“, pokud se nékdo déa viibec takto
oznacit. Komunikovat takové téma détem je proto pomérné naroc¢né. Jed-
nim z nejlepsich zpusobu, jak téma globalni nerovnosti s détmi nacit, jsou
prozitkové aktivity, pfi nichz si déti samy na vlastni kiiZi zaziji nespravedlnost
i s pocity, které takova situace v konkrétnich lidech vzbuzuje.

Tato herni aktivita slouzi pravé k prozitku nerovhomérného rozdéleni
bohatstvi ve svété. Program se realizuje v rdmci vicedenniho pobytu v re-
Zimu bé&Zného stravovani. Je vhodny jako vychozi aktivita k navazujicim
programum.

Pomucky

vlajecky statud, (stojanky na vlaje¢ky - plastelina), dostatek rozmanité-
ho jidla, ndpoje, ptibory, talife, dalsi stolovaci nacini, obleceni pro ¢isniky
(nejméné dva)
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VLAJECKOVA SNIDANE (VECERE)

Priprava

. na stoly, u kterych se bézné ji, rozmistime vlajecky rtznych statu;
kazdy stul bude predstavovat jednu skupinu statl podle vyspélosti

. pripravime velmi Sirokou skalu druht jidel, kteréa se b&€hem snidané
(vecefe) budou konzumovat

. vedouci, ktefi budou predstavovat ¢isniky, se oblec¢ou do fracka
nebo jiného vhodného obleku

Hra

(¢astnici se usadi ke stolim jako pfi jiném bé&zném jidle. Jedinym rozdi-
lem jsou vlajecky na stolech, které jsou sestaveny do skupin podle stata
s podobnou vysi HDP. Hra je vhodna k jidlu, které se sklada z vice polo-
Zek - snidané, studené vecere.

Jidlo je na stoly pfindseno postupné v zavislosti na bohatstvi stata u jed-
notlivych stolt. Priklad pro rozdéleni jidla a prislusenstvi na jednotlivé
stoly pfi snidani pro 30 osob u 5 stol:

Proni stiil

Austrélie, Francie, Japonsko, Kanada, Némecko, USA - nejbohatsi zemé
svéta. Cisnik se o né stara, nosi jim, co jim na oé&ich vidi, chréni je pred
verbalnimi i fyzickymi utoky osazenstva ostatnich stoll, neustéle se do-
tazuje na spokojenost. Na sttl se postupné nosi: ¢aj, kdva (s mlékem),
ovoce, zelenina, saldm, syr, razné druhy peciva na vybér, zékusek. Kazdy
ma vlastni talifek a nékolik druhti ptibort (kompletni snidanovy servis).

Druhy stil

Ceska republika, Chile, Chorvatsko, Jizni Korea, Mexiko, Portugalsko -
osazenstvo si tu a tam musi o urcitou komoditu pozadat, nékolik specialit
se nedostane na kazdého. Na stil dostanou ¢aj, po domluvé bude moznéa
kéava, salam, syr, trochu zeleniny, rohliky - to vSe v dostate¢ném mnozstvi.
Kazdy bude mit talif, ntiz, vidlicku.

Treti stul

Brazilie, Bulharsko, Iran, Rusko, Srbsko, Turecko - osazenstvo se muize
najist béZnymi potravinami, na pamlsky vSak Sanci nema. Na sttl dosta-
ne aj, rohliky, chleby (vieho tak akoréat), syr, zelenina. Nemaji dostatek
talifi, schazi jim mazaci noze.

Ctorty stul
Bolivie, Cina, Indie, Kamerun, Moldavie, Pakistan - osazenstvo dostane
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VLAJECKOVA SNIDANE (VECERE)

po vyzadani nékolik drobnych pridavk, ale i tak se bude jednat o skrom-
néjsi snidani. Na stdl je jim pfinesen ¢aj - pouze 2 hrnky, voda, méné
chlebt, nez je statu (strdvnikil) u stolu, mald miska pomazanky. Chybi
ntz (mozno dodat pozdéji), je nedostatek hrnk, vie je pro viechny na
jednom talifi.

Paty stul

Etiopie, Kongo, Mozambik, Nepal, Niger, Uganda - nejchudsi zemé svéta.
Hréci u tohoto stolu se dostate¢né nenasnidaji. Na stil dostanou chleba
(v mnozstvi zhruba pro polovinu osazenstva), vodu v PET lahvi (mélo).
Nemaji k dispozici zddné hrnky, talife, pfibory.

Cisnici zacinaji obsluhovat. Servilita ¢isnika zavisi na ,bohatstvi® statt
u stolu, prednostné& jsou obsluhovany stoly &. 1 a 2. Cisnici by méli zfe-
telné davat najevo, co délaji, tak aby co nejvice ucastnikii mélo prehled
o déni v ,restauraci®.

Prikladna situace

Stal €. 4 se prihlasi s zadosti o kavu. Cisnik (velice nahlas, aby to slyselo
co nejvice lidi) odpovi: ,,Kafe? Kafe vibec neni a ani nebude, ve svété je
nedostatek.“ Hned nato u stolu ¢. 1 ¢isnik halasi (opét tak, aby to slyselo
co nejvice Ucastniku): ,,A date si ¢aj nebo kavicku? Kavicka je Cerstva,
brazilska...“ Sttl €. 2 (tie ¢isnikovi): ,My chceme tém vzadu poslat huma-
nitarni pomoc.“ Cisnik odpovida (nahlas): ,Vazeni pfitomni, prosim pozor,
Ceska republika posilda humanitarni pomoc Ugandé! Potlesk prosim.*
Jakkoliv posilaji jen klirku chleba.

Hra je oteviend a v pribéhu zpravidla dochazi k riznym interakcim mezi

stoly, vedouci hry (&isnici) musi zamezit pfilisnému rozdavéani pomo-

ci dalsim stolim. Pomoc sami dorucuji a pfipadné z ni néco odeberou.

Nejcastéjsi moznosti interakce:

. poslani humanitarni pomoci - realizuje se s velkou slavou - predava
jeden z ¢isnika

o adopce na dalku - sponzoruji konkrétniho ¢lovéka

. imigrace - presun konkrétniho ¢lovéka k jinému stolu

Hru je nutno ukoncit zavcas, tedy po ,,nasyceni“ nejbohatsich skupin, tak

aby se zabranilo pfilisSnému rozdavani ze strany jiz najezenych, jinak by
atmosféra vyznéla do ztracena.
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VLAJECKOVA SNIDANE (VECERE)

Otazky pro besedu

Jak se uicastnici citili v jednotlivych rolich?

Jak dlouho jim trvalo, nez si v§imli, Ze ne kazdy je na tom stejné&?
Jak potom snéseli pocit nespravedlnosti?

Zaveér hry

vék si nevybere, kde se narodi. Nechame u¢astniky zamyslet se nad tim,
jak nespravedlnost fesit a kolik lidskych zivotl jsou svym jednanim sami
schopni ovlivnit. Interpretujeme nékteré situace, ke kterym bé&éhem hry
doslo, a vztdhneme je na skute¢né reélie. Objasnime, podle ¢eho byli roz-
déleni do skupin, pfipadné co je HDP, jak se méfi a jakou mé vypovidaci
hodnotu. Identifikujeme jednotlivé vlajecky statt u stoll.

Pripravime si nékteré mozné formy pomoci, které mohli ¢lenové bohatych
stath poskytnout chudsim, jako je adopce na délku, bojkot apod. Pokud
na né béhem hry nedoslo, promluvime o nich.

Poznamky pro vedouciho

Dulezité je pojmout celou akci skute¢né grandiézné: ¢isnici maji fracky,
chovaji se k bohatym hostiim jako v neluxusné&jsim hotelu, sttil bohatych
statll je skute¢né nestandardné bohatym stolem. U&astnici se tak snaze
odpoutaji od své reality a prozZitek mimoradnosti bude silng&jsi.
Vyznamnym prozitkem ucastniku je fakt, Ze hra skoncila, ale ani potom
ti nejchudsi nic nedostanou. Okamzité dosyceni neni na mist&, protoze
s drobnym pocitem hladu, ktery mé ¢ast ucastnika z chudsich zemi, roste
pocit viny ostatnich. To otevira prostor pro naslednou diskuzi. Je oviem
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VLAJECKOVA SNIDANE (VECERE)

nutné situaci vysvétlit. Deficit doZeneme aZz v nasledujicim planovaném
jidle, napf. bohatsi presnidavkou.

Autori
Michal Medek (inspirovéan podobnou aktivitou Miladky Hlinovské, 1989)

Literatura

https://www.cia.gov/library/publications/the-world-factbook/index.html
Nadvornik, Volfova 2004
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35. OSM VECI NA SUMAVU

URCENO PRO: oddil starsich déti

MISTO: kdekoliv

POJMY - VZTAHY: zpusob Zivota, lidské potfeby skute¢né a myslené
POTREBNY CAS: 45 minut

TEMA: spotiebitelsky zptisob Zivota

ZPUSOB HRY: diskuzni, po skupinkach

dvod - motivace

Predstavme si situaci, kdy jsme z jakychkoliv davodl pfinuceni stravit
cely jeden rok v horském srubu na Sumavé. Kazdy tam bude travit ¢as
jenom sém se sebou a se svoji pfirozenou touhou prezit. Co vSechno mutze
¢lovék v takové situaci potfebovat? Pojdme se spole¢né zamyslet nad tim,
co je clovéku skutecné nezbytné.

dkol

Vytvorte ve skupiné seznam osmi véci, pomoci nichz byste byli schopni ve
zdravi preckat celoro¢ni pobyt v horském srubu na Sumavé bez kontaktu
s civilizaci.

Pomucky
papir a tuzka pro kazdou skupinu

Hra

Hréci se rozdéli do skupin zhruba po ¢tyfech nebo po péti. Spole¢né vy-
tvofi seznam osmi véci, které by jim pomohly prezit cely rok ve srubu na
Sumavé. Srub je v dobrém stavu, je vybaven funkénim krbem, pevnym
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ldzkem s prikryvkami a velikou zdsobou palivového dfivi, nedaleko je vy-
datna studanka s pitnou vodou. Naopak nelze pocitat s elektfinou ani se
signalem mobilniho telefonu.

Kdyz se ¢lenové vsech skupin dohodnou na téchto osmi predmétech, za-
¢nou si vzdjemné predstavovat vysledky a stru¢né vysvétli, pro¢ vybrali
pravé téchto osm véci. Je mozné, Ze jednotlivé navrhy budou velmi po-
dobné, ale mohou se také vyrazné lisit. Nyni vyzvéte vsechny ucastniky,
at se pokusi o vseobecnou shodu na stejnych vécech.

Mozné obmény

Velmi zajimavou obménou je vzdjemné (argumentacni) soupefeni obou
skupin.

Jinou moznosti je pokus o shodu na spole¢nych osmi vécech postupné
ve dvojicich, ¢tverficich a dohadovani se o ucelnosti navrhovanych pred-
métl, az se posléze spoji ve dvé vétsi skupiny. Ty si navzédjem predstavi
své seznamy a snaZi se je co nejlépe obhdjit. Pozoruhodny zde byva po-
sun k uvazovéni o vécech pfinésejicich dlouhodobéjsi prospéch.

Hra se da rozsifit jesté o dalsi aktivitu, ktera je pak dobrym podkladem
k dalsi diskuzi inspirované kontrastem obou ¢ésti hry. Celému kolekti-
vu se poskytne pestra nabidka nejneuvefritelngjsich letakt s reklamami.
Kazdy si ma z hromady vybrat ten vyrobek, ktery je podle né&j uplné ten
nejzbyte¢né&jsi. Nasleduje diskuze o nastrahach a podvodech reklam,
zamys$leni nad nerovhomérnym rozlozenim bohatstvi a ¢erpdnim zdro-
ji na celé Zemi, jakoZ i nad souvisejicimi globalnimi problémy Zivotniho
prostredi.

Otazky pro besedu

Na zacatku diskuze je dobré se bavit o stéZejnich terminech reklama, bo-
hatstvi ve svété, erpani svétovych zdroju a globalni problémy Zivotniho
prostredi.

Jaka kritéria jste pfi vybirani véci na Sumavu uplatiiovali?

U jaké véci vas nejvice mrzi, Ze jste ji museli pro nedostate¢nou kapacitu
nechat doma?

Jaké byly naopak prvni tfi véci, které jste méli sbaleny?

Co jste si uvédomili az v priibéhu vymysleni vasich osmi véci na Sumavu?
Jakou roli podle véas hralo ve vaSem rozhodovani vase kulturni zazemi?
Bylo by to jiné, kdybyste byli Ameri¢ani nebo Mosambicani, o dvacet let
starsi, nebo kdyby se hra hréla pred padesati lety?

Myslite si, ze byste s vécmi, které jste si pro sebe vybrali, opravdu dokézali
prezit cely rok na Sumavé?
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Poznamky pro vedouciho

Na zacatku je dobré, pokud hra déti prilis neoslovila a vymysleji nesmysly,
povzbudit je vlastnimi navrhy.

Na zavér je dulezité vénovat se diskuzi, ktera je nezbytnou soucasti celé
hry.

Posledni otazka k besedé je velmi dullezita pro pochopeni jadra hry - je
skute¢né mozné pro ¢lovéka uvyklému civilizaci rok v takovychto pod-
minkach zit? Volily déti véci, které jsou nejen rovnou ke spotrebé, ale také
zdroji pristimi?

Autor
Ales Machal
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Gt

URCENO PRO: kolektiv déti starsiho véku nebo dospélych

MISTO: mistnost

POJMY - VZTAHY: ekologicka vychova, Zivotni zptisob, domaci
ekologie, dobrovolna skromnost

POTREBNY CAS: 45 minut

TEMA: spotiebitelsky zptisob Zivota

ZPUSOB HRY: diskuzni, po skupinkach i jednotlivcich

Uvod - motivace

Mezi vS§im tim hranim na pfirodu a u¢enim se o pfirodé se déti mohou
dozvidat i o vztazich mezi vécmi, které spolu na prvni pohled nesouvisi:
jogurt k snidani s téZbou neobnovitelnych fosilnich paliv, kdva po ob&dé
s détskym otrokem nebo prani pradla s mlokem skvrnitym. Stfipky nasich
béznych Zivota totiz mohou ovliviovat i Zivoty ndm velmi vzdélené nebo
dokonce i jiné formy Zivota.

Podivejme se spole¢né s détmi na to, jak jsou na tom ony se svymi Zivoty...

Ukol
Priradte k vyrokiim na papircich jednu ze tfi moznych odpovédi a disku-
tujte s ostatnimi o tom, jaky vyznam pro véas ve vasem zivoté maji.

Pomucky

jednotlivé rozstiihané listecky s vyroky, pro kazdého jedna sada
pro kazdého prouzek tmavé a svétle zeleného papiru — zelené hranice
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Hra

Na zacatku aktivity spole¢né diskutujeme o tom, co vSechno lze povazo-
vat za environmentélné Setrné chovéni, zajimavé je se spole¢né zamyslet
nad proménou téchto navykl v case, tedy jaké zmény se udaly od dob

nasich babicek, nasich rodic¢u, za poslednich 15 let?

Potom rozdame kazdému ucastniku na prouzky rozstfthané nasledujici

vyroky:

01

misto jednorazovych baterii pouzivdm
dobijeci akumulatorové ¢lanky

02

kupuji potraviny ,na vahu“, vyhybam se
nadbyteénym obalim (igelitky, kelimky,
hlinikové a polystyrénové tacky apod.)

03

disledné dbam, aby doma nekapaly
kohoutky a neprotékalo splachovadlo

04

nepouzivam elektrické pristroje tam, kde
docela postaci vlastni sila - krajece, mlynky,
elektrické kartacky na zuby apod.

05

odmitdm népoje v tetrapackovych obalech
a hlinikovych dézéach

06

jim jen tehdy, mam-li hlad, nikoliv jen chut

07

nemam a nechci pofizovat soukromy
automobil

08

davam prednost Setrné (tzv. ,mékké")
turistice pred luxusnimi zéjezdy a pobyty
v mimoevropskych zemich

09

pfi ndkupech potravin i spotfebniho

zbozi se snazim vybirat z doméacich nebo
stfedoevropskych produktt (s ohledem na
podporu domaécich vyrobcli a omezovéni
zbyteénych prepravnich vzdélenosti)

10

koupani ve vané plné teplé vody si dopfeji jen
vyjimecné, napf. po prochlazeni

11

ve své domacnosti nepotfebuji televizor
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12 | v hypermarketech nakupuiji jen zcela
vyjimec¢né, prednost ddvam malym
prodejctim

13 | pokud by hrozilo bezprostfedni ohroZeni ¢asti
krajiny, kterou mam rad(a), jsem ochotna
(ochoten) zucastnit se blokady, oviem jen

za predpokladu, ze vS§echny legélni pravni
nastroje se ukéazaly jako neucinné

14 | dokazi omezit spotfebu masa v priiméru na
cca 1 masité jidlo za tyden

15 | velkym vytahem s malym nékladem do
nizsich pater zdsadné nejezdim

16 | pti ndakupu peciva pouzivdm mikrotenovy
sacek opakované

Vyzvéte je, at kazdému vyroku pfifadi jednu z odpovédi A, B nebo C, pfi-
¢emz A = zcela souhlasim, tento postoj méam bézné osvojeny; B = zatim
sice nezvladam, avsak chtél(a) bych si tento postoj v dohledné dobé osvo-
jit; C = nesouhlasim, tak daleko nejsem ochoten (ochotna) zajit.

Kdyz maiji vSichni hotovo, vyzvéte ucastniky, aby pod sebe sefadili postup-
né vSechny vyroky s odpovédi A, potom B a nakonec C. Déle aby mezi
skupiny A a B umistili svétlezelenou hranici a mezi skupiny B a C umistili
tmavozelenou hranici.

Poté kratce diskutujeme o tom, kdo mé vétsinu vyrokt za kterou hranici
o jejich ohodnoceni.

Po kréatké diskuzi nechdme postupné ucastniky tvofit dvojice (pak ctvefi-
ce a tak déle, az budou vsichni pohromadeé). Ve zvétsujici se skupiné se
jeji ¢lenové vidy musi shodnout na stejné zelené hranici. Pokud v nékte-
rych pripadech neni shoda mozna a domlouvani nebere konce, nenutime
ucastniky prili§ slevovat ze svych presvédceni; i pevné rozhodnuti je z&-
doucim vysledkem.

Otazky pro besedu

d vyroku, které jste oznacili odpovédi A, jak dlouho je vdm tento postoj
vlastni?

d vyroku, které jste oznacili odpovédi B, proc¢ je pro vés dosazeni tohoto
chovani zatim nemozné?
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U vyrokd, které jste oznacili odpovédi C, jaké meta by pro vas byla v tomto
tématu pfijatelné&jsi?
Ktera témata vam ve vyrocich chybéla?

Zaveér

Diskuze na zavér je velmi podstatnym bodem aktivity. Mé&la by odrazit
vsechny vyrazné pocity, které byly v ticastnicich vyvolany.

Aktivita je velmi vhodnym tvodem do tématu domaci ekologie a zZivotniho
zpusobu.

Mozné obmény

Zajimavou obménou je zamysleni nad tim, co mohou jednotlivi G¢astnici
oznacit odpovédi A dnes a co by do ni mohlo patfit pred deseti lety. Stejné
tak s ostatnimi odpovédmi B a C.

Dalsi moznosti, jak s aktivitou nalozit, je zuzit ji na konkrétni téma (hospo-
dafeni s vodou, energiemi apod.).

Poznamky pro vedouciho

Uvedené vyroky slouzi vedoucimu samoziejmé hlavné pro inspiraci, kaz-
dy si je mlGzZe sam upravit podle sebe.

Je dobré mit nachystany komentéare ke kazdému vyroku, jako faktickou
zakladnu k diskuzi. Je dllezité umét ucastnikiim vysvétlit, jaké aspekty
s sebou urcity druh chovani, o kterém je fec¢, nese.

S aktivitou se da nalozit i jako s Cisté vstupni aktivitou k tématu Zivotni
zpusob nebo dobrovolna skromnost. Nechte Gc¢astniky vyplnit tabulku,
kterou jim rozdate nerozstfihanou, a bavte se o nazorech na jednotlivé
body v ni. Naméty k diskuzi poskytnou otazky vypsané vyse.

Autor
Ales Méachal (inspirovan aktivitou Postav si svou zelenou hranici J. X. Ttisky, 1993)

Literatura
Librova 2003, Librova 1994, Machal, Vlasin, Smolikova 2003
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37. BUSMENI A DIAMANTY
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URCENO PRO: kolektiv starsich déti zhruba od 15 let nebo
dospélych
MISTO: mistnost

POJMY - VZTAHY: problémy rozvojovych zemi, multikulturalita
POTREBNY CAS: 2 hodiny

TEMA: globalni a rozvojova problematika

ZPUSOB HRY: diskuzni, po skupinkéach

dvod - motivace

Hra Busmeni a diamanty je aktualni simula¢ni hra zpracovana podle
skute¢né situace (dle prilohy casopisu The Ecologist - special report:
The Bushmen of the Kalahari, The Ecologist, zafi 2003).

Cilem této hry je ziskat predstavu o sloZitych vztazich mezi ptvodnimi
obyvateli, vladami a nadnarodnimi spolec¢nostmi ve tfetim svété na kon-
krétnim prikladé. Ujasnit si vlastni hodnoty ve vztahu k jinym kulturam.
Posilit svou schopnost vybrat a sdélit podstatné informace, nenasilné ar-
gumentovat a naslouchat druhym.

dkol

Zucastnéte se soudu, ktery ma rozhodnout ve véci odsunuti pavodnich
obyvatel Busment pry¢ z jejich tizemi. V jedné z roli obhajte svéa stanovis-
ka padnymi argumenty tak, abyste dosahli vami vyty¢eného cile.

Pomucky

pracovni listy pro kazdého ucastnika soudu podle skupin (viz déle), pa-
pirové cedule na stoly oznacujici kdo kde sedi, jmenovky ¢&i samolepky
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s jednotlivymi funkcemi k oznaceni samotnych ucastniku, balici papiry
a fixy, nebo tabule a kiidy pro pfipadnou prezentaci skupinek soudu (neni
nutné)

Priprava

. pripravime stoly a Zidle v mistnosti s volné pohyblivymi stoly a Zidle-
mi tak, Ze bude jeden Ustfedni, resp. ¢elni stll pro porotu a Sest stola
okolo pro 1 az 4 ¢lenné skupinky

. na stoly umistime papirové cedule: Mezindrodni trestni soud,
De Beers, vldda Botswany, Survival, Busmeni, Nezavisli experti,
Antropologové

. vlada Botswany a De Beers by méli sedét vedle sebe, podobné antro-
pologové, Busmeni a Survival

. na stoly poloZime pracovni listy jednotlivych skupin pro kazdého
ucastnika, nebo alespon do dvojice
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1. Pracovni list pro ANTROPOLOGY

Vldda Botswany nedéavno nasilné vysidlila nékolik tisic Busmen z jejich pa-
vodnich osad v polopousti Kalahari, kde se dosud z velké ¢&asti Zivili lovem
a sbérem plodin, a umistila je ve sbérnych taborech, které jsou vzdalené od
uzemi jejich predkl a ve kterych se nemohou vénovat lovu ani sbéru. Tato
akce vlady je vyvrcholenim dlouhodobého tlaku, b€hem néhoz vldada Busme-
num zakazovala lov a nutila je opustit jejich tzemi. Davody tohoto postupu
vlady nejsou zfetelné. Podle organizace Survival, které haji prava pfirodnich
narodu, je divodem skute¢nost, Ze na izemi Busmenu byla jiz v osmdesatych
letech nalezena velkéa loZiska diamantt. Dosud se zde ale netézZi. Botswana
produkuje 25 % vsech svétovych diamantu a je izce ekonomicky i personal-
né propojena s nadnérodni diamantovou firmou De Beers. Firma De Beers se
nepostavila proti vyhosténi Busmena, ackoliv ma na vladu velky vliv, a v roce
2002, poté, co byli Busmeni vyhosténi, zakoupila od vlady ¢ast ptivodniho
uzemi Busmen. Vlada se haji tim, Ze ji nejde o diamanty ani o dobré styky
s De Beers, ale o ochranu zvéfe v rezervaci a moznost poskytnout BuSme-
num dary civilizace. Vzhledem k situaci se organizace Survival obrétila na
Mezinarodni trestni soud, ktery by mél rozhodnout:

a) jaky je skute¢ny diivod vyhosténi Busment a zda firma De Beers v této

véci hraje néjakou roli;
b) zda je akce vlady spravné z moralniho a pravniho hlediska;
c) pokud neni spravna, zda ji lze oznacit jako genocidu, pfipadné kulturni
genocidu. Soud rozhodne po vyslechu pfitomnych zajmovych skupin.

Vsechny vyse zminéné udaje jsou pravdivé, vcetné informace o Mezina-
rodnim trestnim soudu, ktery v Haagu funguje od roku 2006. Tento soud
rozhoduje o masovych porusenich lidskych prav véetné genocidy, a to se
zpétnou platnosti od roku 2002.

Pokyny k roli:
Antropolog(ové): napf. publicista Sandy Gall, autor knihy Busmeni v jizni Af-
rice: Zabijeni nevinatek, americké antropolozka Susan Kentova

Vasim ukolem v ramci hry je sezndmit soud s jedine¢nou civilizaci Busmena,
kterou znate a obdivujete. Vasi snahou by mélo byt dokazat, Ze odstranéni
BuSmen z jejich tzemi pro né znamena zanik jejich civilizace.

Busmenu je v souc¢asné dobé okolo 100 tisic. Jsou nejstarsimi obyvateli jizni
Afriky, kde Ziji po dobu nejméné 20 tisic let v oblasti pousté Kalahari. Jejich
tradi¢ni zemi zahrnuje tzemi sedmi zemi: Konga, Angoly, Zambie, Zimbab-
we, Botswany, Namibie a Jihoafrické republiky. V Botswané jich Zije nékolik
tisic, jedna se o zvlastni podskupiny Gana a Gwi.

Kalahari neni typicka poust. Je to spise polopoust, misty porostla kiovisky,
dokonce stromy, a protkana siti podzemnich fek, které podporuji rist boha-
té fléry a fauny. Botswansti Busmeni (to je nazev, ktery jim dali kolonisté, je
mirné pejorativni a znamena ,kiovéci“) dokazou v této oblasti velmi dobfte
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prezit a z velké ¢asti dosud Ziji jako lovci a sbéracky. Znaji velmi dobfe zvyky
jednotlivych druhtl zvifat a jsou vynikajicimi stopafi. Poznaji napf. vék zvirete
podle jeho trusu. Odhadnou stéfi stopy podle toho, jak daleko jsou termiti
s obnovou hnizda, na které zvife slaplo. Dlilezitym zvifetem je pro né pstros,
ktery je hrdinou jejich legend a pfibéhti a soucasné také vyznamnym lovnym
zvifetem - zdrojem bilkovin. BuSmeni si velmi ceni p3trosich vajec, z jejichz
pevnych skotfdpek vyrabéji Sperky a ktera také pouzivaji jako témér uzaviené
nadoby, v nichz Ize uchovavat vodu, tuto nejvétsi vzacnost v pousti, dlouhou
dobu pod pfikrovem pisku. Vodu dokéazou ziskéavat také z podzemnich stud-
ni, o kterych si pfedévaji znalosti Ustni tradici. Aby z nich bylo mozné vodu
Cerpat, je tfeba védét, na jakém misté zapichnout stéblo do pisku. Busmeni
sbiraji a jedi vice neZ sto druhti rostlin. Mnohé jsou velmi vyZzivné, jiné maji
1écivé ucinky. Jejich unikatni znalosti se bohuzel nyni rychle ztraceji s tim, jak
jsou Busmeni vyhé&néni agresivni botswanskou vlddou ze svych tradi¢nich
Uzemi a nucené presidlovani do taboru, které nazyvaji ,mista smrti“.
Dilezitym dokladem o tom, Ze BuSmeni a jejich predkové Ziji v Kalahari jiz de-
sitky tisic let, jsou skalni malby v oblasti Tsodilo v severozdpadni Botswané.
Na rozsahlém uzemi zde najdeme jeskyné a previsy, pomalované stale neuvé-
fitelné jasnymi a sugestivnimi obrazy zvifat, lovct a tajuplnych bytosti, které
jsou naptl lidmi, naptl zvifaty. Tyto bytosti znazornuji Samany, ktefi ziskavaji
1écitelskou silu prostfednictvim ustfedniho busmenského obradu - transové-
ho tance. Pri transovém tanci sedi Zeny kolem ohné a vytleskavaji rytmus,
zatimco muZi tan¢i v kruhu kolem nich. Diky intenzivnimu rytmu, soustfedéni
a dlouhodobé hyperventilaci se dostévaji do transu. Béhem transu se prevté-
luji do rdznych zvifat a komunikuji s duchy, Zadaji je napf. o pomoc pfi lé¢eni
nemocnych. Pfi tomto tanci vyvolavaji dést, nékdy ,vystoupi“ ze svého téla
a navstévuji své préatele v jinych taborech, jejich tanec muze prildkat duchy
zvitat... Nakonec se zhrouti vycerpanim, proberou se az druhého dne a sdileji
své zkuSenosti z tance.

Pokud botswanskéa vlada tvrdi, Ze Busmeni ohrozuji zvér v kalaharské rezer-
vaci, prokazuje tim neznalost téchto lidi a jejich kultury. BuSmeni jsou svou
tradici, zvyky a zplisobem Zivota se zvifaty Uzce spjati a b&€hem své tisicileté
historie Zadné zvife nikdy nevyhubili.

Civilizace Busment je nendpadné. Nemuze se pochlubit velkymi vystavnymi
budovami ¢i armadami, které dobyvaly svét. Pfesto se od nich méame co ugcit
jak socialné, tak ve smyslu vztahu k pfirodé: Busmeni dokézali prezit v har-
monii s mistni pfirodou tisicileti, aniz ji ohrozili, aniz by nicili krajinu, aniz by
hromadili majetek. Z hlediska socialniho je busmenska kultura hluboce de-
mokraticka. Busmeni tradi¢né ziji v pfibuzenskych skupinach &itajicich 25 az
50 lidi, bez specifickych vadc, krala ¢i nacelniki. Rozhoduji po diskuzi vsech
dospélych ve skupiné, muzl i Zen, na zdkladé konsenzu.

Tradi¢nim ¢i témér tradi¢nim zplisobem Zivota Zili BuSmeni v Botswané done-
davna, dokud nezacala agresivni kampan vysidlovani ze strany botswanské
vlady. Podle britského antropologa a ¢lena Mezindrodniho sdruzeni védcu
proti genocidé (International Association of Genocide Scholars), Marka Leve-
na, by mohla byt botswanska vlada obvinéna z genocidy pred Mezindrodnim
trestnim soudem.
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2. Pracovni list pro BUSMENY

Vldda Botswany nedévno nasilné vysidlila nékolik tisic Busmenu z jejich pa-
vodnich osad v polopousti Kalahari, kde se dosud z velké ¢asti Zivili lovem
a sbérem plodin, a umistila je ve sbérnych tdborech, které jsou vzdalené
od Uzemi jejich predkll a ve kterych se nemohou vénovat lovu ani sbéru.
Tato akce vlady je vyvrcholenim dlouhodobého tlaku, b&€hem né&hoz vlada
Busmentm zakazovala lov a nutila je opustit jejich tiizemi. Dlivody tohoto
postupu vladdy nejsou zietelné. Podle organizace Survival, kteréd haji pra-
va pfirodnich narodud, je divodem skute¢nost, Ze na Uzemi Busmenu byla
jiz v osmdesatych letech nalezena velka loziska diamantt. Dosud se zde
ale netézi. Botswana produkuje 25 % vsech svétovych diamantt a je tzce
ekonomicky i personalné propojena s nadnéarodni diamantovou firmou
De Beers. Firma De Beers se nepostavila proti vyhosténi Busment, acko-
liv mé na vladu velky vliv, a v roce 2002, poté, co byli Busmeni vyhosténi,
zakoupila od vlady ¢ast ptivodniho izemi Busmenu. Vlada se hdji tim, Ze ji
nejde o diamanty ani o dobré styky s De Beers, ale o ochranu zvére v rezer-
vaci a moznost poskytnout Busmentim dary civilizace. Vzhledem k situaci
se organizace Survival obratila na Mezinarodni trestni soud, ktery by mél
rozhodnout:

a) jaky je skute¢ny divod vyhosténi Busment a zda firma De Beers v této

véci hraje né&jakou roli;
b) zda je akce vlady spravna z moralniho a pravniho hlediska;
c) pokud neni spravnd, zda ji lze oznacit jako genocidu, ptipadné kulturni
genocidu. Soud rozhodne po vyslechu pfitomnych zajmovych skupin.

Vsechny vyse zminéné udaje jsou pravdivé, vcetné informace o Meziné-
rodnim trestnim soudu, ktery v Haagu funguje od roku 2006. Tento soud
rozhoduje o masovych porusenich lidskych prav véetné genocidy, a to se
zpétnou platnosti od roku 2002.

Pokyny k roli:
Busmeni: Mogetse, Nare, Moeti, Molathwe, Kebatseisa Tekhiso a dalsi.

Vétsina z vas byla velmi neddvno brutélnim zplsobem odsunuta z tradi¢-
nich Gzemi, na nichz jste se Zivili pfevazné lovem a sbérem jedlych rostlin.
AZ na zhruba stovku, kterd se vrétila do pousté navzdory nedostatku vody
a moznosti represi ze strany vlady, pobyvate nyni ve sbérnych tédborech, kde
propadate zoufalstvi, protoze tradi¢nim zptisobem zde Zit nemuzete a jiny ne-
znate. Nyni mate u mezindrodniho soudu moznost vysvétlit, jak vas odsun
zas&hl. Nésledujici texty jsou autentické vypovédi, zbytek je upraven, ale po-
pisuje skute¢né udalosti.

4Vlada s nami jedna jako s odpadky. Jako s odpadky, které poletuji ve vétru.
Déléa s nami, co se ji zamane, odsouvé nés z naseho uzemi, jako bychom byli
hromada odpadkt. Odpadky se mohou smést na hromadu a odvézt na sklad-
ku, ale lidi ne. Vladda nés oddélila od nasich divokych zvifat, nasich divokych
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kofent a duchti nasich predkd. Chova se k ndm jako ke hmyzu, ktery pobiha
na zemi v pisku.”

»Pro nas je nemyslitelné odejit z nasich tizemi, protoZe jsou zde hroby nasich
predkt. Pisek z téchto hrobu potfebujeme, kdyZz chceme pfivolat dést, 1écit
nemoci, nebo i kdyZ potfebujeme nase plodiny povzbudit k lepsimu rastu.
Porad jim fikdme, Ze se nechceme presunout. Kdyz nés ted nachézite zde,
je to proti nasi vuali. Donutili nds se sem prestéhovat. Ale neziistaneme zde
dlouho.”

+KdyZ se ve svém domecku rozhlédnu kolem sebe, citim velkou bolest, pro-
toZe tady nejsem svobodna. Tady ¢lovék jenom spi a pak se brzo rdano vzbudi
a pak jen sedi na misté. Premyslite, co délat a kam jit, ale nic neni mozné dé-
lat. Pofad jen premyslim, a hlava mé boli ¢im dél vic.”

,Botswanska vlada nenaslouchd Busmenim. Pro¢ ne? Neni to rasismus
a utlak? Ma takhle vypadat demokracie?“

»,Dokonce i néktefi z vladnich ufednikt pfiznavaji, Ze nds odsunuli kvuli dia-
manttm. Rikaji, Ze to nejde, abychom tam byli, kdyz tam jsou diamanty.*
~Botswanské vlada nas $idi. Chce si vydélat na turistech, ale nechce, aby-
chom my z toho néco méli. Vlada vi, Ze zvifata ji vydélaji penize. Pro¢ nés
chce odstranit? Chce nés vyhodit, aby mohla kseftovat s turisty. TakZe vlada
dostane penize a Busmeni nedostanou nic. Zadni Busmeni. To je koneény cil
nasi vlady.“

~Moje déti byly vyhnény z nasi zemé. Nase kultura, ve které jsem je chtél
vychovat, umird. Moje vlastni déti jsou pro mé& nezndamym narodem. Nikdo
nevi, odkud pochézeji. Jsou ztraceni. Jsou jako mrtvi lidé. Jsme vsichni - j4,
moje déti, cely mdj narod - ve vézeni. Je to genocida. Je to stejné, jako byste
vykopali velkou jdmu a vsechny Gana a Gwi do ni nahéazeli, a vSechny néas
zasypali.“

+V srpnu 2000 do naseho ptavodniho tébora v Molapu bez varovéani vpadlo
Sest vladnich urednik a policistl. Zatkli nas tfinédct pro pytlactvi, odvedli
nas do tébora v busi a nahé drzeli tfi dni bez jidla a vody. Kopali nés a bili,
abychom se pfiznali k tomu, Ze jsme bez povoleni lovili Zirafy a jina zvirata.
Privazali nés k naraznikiim, museli jsme tak i spat. Mlatili a kopali nas po ce-
lém téle. Pak mi fekli, Ze pokud nepfiznam, Ze jsem zabil Zirafu, zemfu. Muj
starsi pribuzny Mathambo Sesana skute¢né zemfel par dni po tomto vpédu,
asi na infarkt.”

»V unoru 2002 pfisli, vylili ndm nadrZe s vodou, naloZili na nékladni auta a od-
vezli sem. Ted, kdyZ se chci podivat domi, musim Z&dat o povoleni. Uz dfiv
nam zakazovali lovit. Tady, v tdbofe Nové Xade, nemutzeme lovit ani sbirat.
Zbyvéa nédm prezivat z vladnich pridéld, zbyva nam nezaméstnanost, alkohol
a zoufalstvi.”

Dodatek o tradi¢nim zptsobu Zivota Busmenu:

Busmenu je v soucasné dobé okolo 100 tisic. Jsou nejstarsimi obyvateli jizni
Afriky, kde Ziji po dobu nejméné 20 tisic let v oblasti pousté Kalahari. Jejich
tradi¢ni Uzemi zahrnuje izemi sedmi zemi: Konga, Angoly, Zambie, Zimbab-
we, Botswany, Namibie a Jihoafrické republiky. V Botswané jich Zije nékolik
tisic, jedna se o zvlastni podskupiny Gana a Gwi.

Kalahari neni typické poust. Je to spiSe polopoust, misty porostla kiovisky
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dokonce stromy, a protkana siti podzemnich fek, které podporuji rast boha-
té fléry a fauny. Botswansti Busmeni (to je nazev, ktery jim dali kolonisté, je
mirné pejorativni a znamena ,kfovéci“) dokazou v této oblasti velmi dobfe
prezZit a z velké ¢asti dosud ziji jako lovci a sbéracky. Znaji velmi dobte zvyky
jednotlivych druhti zvifat a jsou vynikajicimi stopafi. Poznaji napf. vék zvirete
podle jeho trusu. Odhadnou stafi stopy podle toho, jak daleko jsou termiti
s obnovou hnizda, na které zvife §laplo. DlleZitym zvifetem je pro né pstros,
ktery je hrdinou jejich legend a prib&hli a sou¢asné také vyznamnym lovnym
zvifetem - zdrojem bilkovin. Busmeni si velmi ceni pstrosich vajec, z jejichz
pevnych skotfdpek vyrabéji Sperky a ktera také pouzivaji jako témér uzaviené
nadoby, v nichzZ lze uchovévat vodu, tuto nejvétsi vzacnost v pousti, dlouhou
dobu pod pfikrovem pisku. Vodu dokézou ziskéavat také z podzemnich stud-
ni, o kterych si predavaji znalosti Ustni tradici. Aby z nich bylo mozné vodu
Cerpat, je tfeba védét, na jakém misté zapichnout stéblo do pisku. Busmeni
sbiraji a jedi vice nez sto druht rostlin. Mnohé jsou velmi vyZivné, jiné maji
1écivé ucinky. Jejich unikatni znalosti se bohuzel nyni rychle ztraceji s tim, jak
jsou BuSmeni vyhéanéni agresivni botswanskou vladou ze svych tradi¢nich
uzemi a nucené presidlovéani do tdbor(, které nazyvaji ,mista smrti“.
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3. Pracovni list pro VLADU

Vldda Botswany nedéavno nasilné vysidlila nékolik tisic Busmenu z jejich pt-
vodnich osad v polopousti Kalahari, kde se dosud z velké &asti Zivili lovem
a sbérem plodin, a umistila je ve sbé&rnych taborech, které jsou vzdéalené od
uzemi jejich predkl a ve kterych se nemohou vénovat lovu ani sbéru. Tato
akce vlady je vyvrcholenim dlouhodobého tlaku, béhem néhoz vlada Busme-
nim zakazovala lov a nutila je opustit jejich tzemi. Divody tohoto postupu
vlady nejsou zfetelné. Podle organizace Survival, ktera héji prava pfirodnich
narodu, je divodem skute¢nost, Ze na Uzemi Busment byla jiz v osmdeséatych
letech nalezena velké loZiska diamantt. Dosud se zde ale netézi. Botswana
produkuje 25 % vsech svétovych diamantl a je izce ekonomicky i personal-
né propojena s nadnarodni diamantovou firmou De Beers. Firma De Beers se
nepostavila proti vyhosténi Busmenu, ackoliv mé na vladu velky vliv, a v roce
2002, poté, co byli Busmeni vyhosténi, zakoupila od vlady ¢ast ptivodniho
uzemi Busment. Vlada se haji tim, Ze ji nejde o diamanty ani o dobré styky
s De Beers, ale o ochranu zvéfe v rezervaci a moznost poskytnout Busme-
nim dary civilizace. Vzhledem k situaci se organizace Survival obrétila na
Mezinarodni trestni soud, ktery by mél rozhodnout:

a) jaky je skuteény daivod vyhosténi Busmenu a zda firma De Beers v této

véci hraje n&jakou roli;
b) zda je akce vlady spravna z moralniho a pravniho hlediska;
c) pokud neni spréavna, zda ji lze oznacit jako genocidu, pfipadné kulturni
genocidu. Soud rozhodne po vyslechu pritomnych zajmovych skupin.

Vsechny vy$e zminéné udaje jsou pravdivé, vcetné informace o Mezina-
rodnim trestnim soudu, ktery v Haagu funguje od roku 2006. Tento soud
rozhoduje o masovych porusenich lidskych prav véetné genocidy, a to se
zpétnou platnosti od roku 2002.

Pokyny k roli:

Vldda Botswany: Festus Mogae, prezident Botswany; Margaret Nashova, mi-
nistryné, které je pfimo odpovédnéa za odsun Busmenu; Akolang Tombale,
tajemnik ministerstva nerostl, energie a vodnich zdroji a zéstupce feditele
firmy Debswana, kterou vlastni vldda naptl s firmou De Beers.

Jste zéstupci botswanské vlady a vasim ukolem je pfed soudem prokazat,
Ze vyhéanéni Busment z jejich domoviny je nutné, neni BuSmendm na skodu
a nema nic spole¢ného s rasismem ani s diamanty. Vasim spojencem je ze-
jména velka nadnérodni firma De Beers. S touto firmou je vase vlada velmi
Uzce propojena, protozZe firma na vasem uzemi vlastni nékolik diamantovych
dolu a je zdrojem podstatného zdroje statnich financi. Vase vldda vlastni spo-
lu s De Beers firmu Debswana, kterd kontroluje diamantovy priimysl v zemi.
Ve skutecnosti jste neddvno vyhnali Busmeny, protoZze se v osmdesatyh le-
tech na jejich tzemi nasly diamanty, a vy nechcete, aby si na né délali narok
jako ptivodni obyvatelé oblasti, ¢i aby bréanili tézbé z néjakych sentimentélnich
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diivodu. Toto ale za Zddnou cenu neminite pfiznat. Dalsim divodem je zisk,
ktery mate diky prodeji loveckych povoleni bohatym turistim. Povoleni ne-
prodava sice pfimo vlada, ale turistické organizace, které vdm pak plati dané.
Busmeni zadné penize nemaji a Zzddné dané proto neplati. Naopak, v jejich
domoviné jim vladda zajistovala i dodavku vody. Néklady sice nebyly prilis
vysoké (asi tfi dolary na osobu na tyden), pfesto mate pocit, Ze jste na Busme-
nech dlouhodobé prodélavali. Trochu se za né stydite: chodi polonazi, nejsou
vzdélani, nechovaiji se podle vas dostate¢né civilizované. Vase vlada neni prilis
demokratickd a nemusi se proto ohlizet na hlasy mistnich lidi. Mistni huma-
nitarni organizace se vas trochu boji, a tak davaji od kauzy Busmenu ruce
pry¢. Vétsina z nasledujicich textt jsou doslovné citaty pfislusnik botswanské
vlady. Jsou to argumenty, které muzete pouzit. Mlizete si také rozdélit ulohy -
nékdo muize zdliraznovat vyznam zvére, nékdo vyznam pokroku.

»,Busmeny nepresunujeme kvuli diamantiim. V sou¢asné dobé& na tizemi re-
zervace k zadné té€zbé nedochazi a ani v budoucnosti se v rezervaci s téZbou
diamantd nepocita. Hlavni pfic¢ina je v tom, Ze Busmeni prilis lovi zvéf. Zvér
je takto jejich ¢innosti ohrozZena a rezervace Central Kalahari Game Reserve,
kde dnes BuSmeni ziji, byla ustanovena predevsim kvuli vzacné zveéfi. Zvér
je dulezita i pro turisticky pramysl, a ten je zase dulezity pro statni pokladnu.
Zver je dulezitd i sama o sobé. Chceme je presunout nejen kvuli zvéri, ale
predevsim kvuli nim samotnym. V dnesni dobé uz pfece nemohou pobihat
polonazi po pousti. Nechceme v nasi zemi vidét takové polonahé prehistoric-
ké postavy. Jestlize BuSmeni chté&ji prezit, musi se zménit, musi jit s dobou.
Jinak vyhynou, jako vyhynul pték dodo - blboun nejapny. Busmeni Ziji upro-
stfed pousté, bez jakychkoliv sluzeb a infrastruktury. Dodavat jim na misto
sluzby, jako jsou vodni cisterny apod., je pfilis drahé. Ale i kdybychom presu-
novali Busmeny z diivodl rozvoje oblasti - co je na tom? Mnoho BuSment
jinde v Botswané uz bylo odsunuto z ekonomickych diivodd. Napft. v oblas-
ti Orapa (odkud pochazi ¢lenka vlady Margaret Nashovd, proto to vi) byla
spousta Busmena odsunuta, aby se tam mohlo zacit tézZit. Nebyt takovych-
to presunt, nebyla by na tom nase zemé zdaleka tak dobre, jako je na tom
ted. A pro¢ by tito lidé méli byt vyjimkou? Je to dan pokroku, kterou museji
zaplatit.“

,Vlady odjakZiva presvédcovaly své obcany, aby ustoupili, kdyZz Slo o véc
vefejného zajmu. Nase zemé neni zddnou vyjimkou. Cely proces presidleni
probéhl nanejvys konstruktivné a citlivé. Domnivame se, Ze organizace Sur-
vival je teroristickd organizace. Vmésuje se do nasich vnitfnich zéalezZitosti.
Ovliviiuje nasi mlddez svymi letacky a dalsimi materidly, coz je skandalni.
Pritom nase vlastni botswanské organizace, héjici lidska prava, proti odsunu
BuSment nic nemaji. Naopak ho zcela chapou. Pokud se nékdy v budouc-
nosti za¢ne na Uzemi téZit, prinese to prosperitu, zameéstnanost, pfijjmy statu
z dani a vice penéz ze zahranici diky vyvozu diamantt. Budou sem proudit in-
vestice. Spokojeni budou nakonec i Busmeni, nebot zde najdou préaci. Budou
se divit, ze kdysi Zili tak nerozvinuté, skoro jako zvifata. Je zndmo, Ze pokrok

nelze zastavit.”
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4. Pracovni list pro FIRMU DE BEERS

Vldda Botswany nedéavno nasilné vysidlila nékolik tisic Busmenu z jejich pt-
vodnich osad v polopousti Kalahari, kde se dosud z velké &asti Zivili lovem
a sbérem plodin, a umistila je ve sbé&rnych taborech, které jsou vzdéalené od
uzemi jejich predkl a ve kterych se nemohou vénovat lovu ani sbéru. Tato
akce vlady je vyvrcholenim dlouhodobého tlaku, béhem néhoz vlada Busme-
nim zakazovala lov a nutila je opustit jejich tzemi. Divody tohoto postupu
vlady nejsou zfetelné. Podle organizace Survival, ktera héji prava pfirodnich
narodu, je divodem skute¢nost, Ze na Uzemi Busment byla jiz v osmdeséatych
letech nalezena velké loZiska diamantt. Dosud se zde ale netézi. Botswana
produkuje 25 % vsech svétovych diamantl a je izce ekonomicky i personal-
né propojena s nadnarodni diamantovou firmou De Beers. Firma De Beers se
nepostavila proti vyhosténi Busmenu, ackoliv mé na vladu velky vliv, a v roce
2002, poté, co byli Busmeni vyhosténi, zakoupila od vlady ¢ast ptivodniho
uzemi Busment. Vlada se haji tim, Ze ji nejde o diamanty ani o dobré styky
s De Beers, ale o ochranu zvéfe v rezervaci a moznost poskytnout Busme-
nim dary civilizace. Vzhledem k situaci se organizace Survival obrétila na
Mezinarodni trestni soud, ktery by mél rozhodnout:

a) jaky je skuteény daivod vyhosténi Busmenu a zda firma De Beers v této

véci hraje n&jakou roli;
b) zda je akce vlady spravna z moralniho a pravniho hlediska;
c) pokud neni spréavna, zda ji lze oznacit jako genocidu, pfipadné kulturni
genocidu. Soud rozhodne po vyslechu pritomnych zajmovych skupin.

Vsechny vy$e zminéné udaje jsou pravdivé, vcetné informace o Mezina-
rodnim trestnim soudu, ktery v Haagu funguje od roku 2006. Tento soud
rozhoduje o masovych porusenich lidskych prav véetné genocidy, a to se
zpétnou platnosti od roku 2002.

Pokyny k roli:
De Beers: Nicholas F. Oppenheimer, pfedseda nadnérodni spolecnosti
De Beers; jeho asistent/ti

Jste hlavni zéstupci nadnéarodni firmy De Beers, kterd se té€Zbou diamanta
zabyva od roku 1870, kdy byly na farmé rodiny De Beers v jizni Africe naleze-
ny. V roce 1929 prevzala firmu De Beers rodina Oppenheimerova. Vase firma
pusobi v mnoha zemich svéta, ale formélné sidli v Libérii, kde firmy nejsou
zdkonem nuceny k auditu (nezavislému ro¢nimu zhodnoceni své ekonomic-
ké ¢innosti.)

Vase firma je jednou z nejvétsich spole¢nosti zabyvajicich se téZbou, zpraco-
vanim a prodejem diamantt. Produkuje ¢tvrtinu vsech diamant(i na svété. Ma
doly v Jihoafrické republice, v Botswané a dalsich zemich. V Botswané méte
nejenom diamantové doly, ale jste podilniky dalsi firmy zvané Debswana, kte-
ré ovlada botswansky diamantovy primysl a v niZ méa padesatiprocentni podil
botswanské vlada. Mate tak v Botswané velky vliv, ale pfi vyhanéni Busment
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jste se nepostavili na jejich obranu. Je to proto, Ze skute¢nym diivodem jejich
vyhéanéni je loZisko diamantu, nalezené v osmdesatych letech na jejich tradic¢-
nim tzemi. Ackoliv jste v roce 2002, rok po vysidleni Busment, koupili od
vlady koncesi na velkou ¢ést celého Gzemi, mate v pldnu s téZbou nespéchat,
aby nebyla spojovéna s vystéhovanim Busment, ¢i aby snad dokonce Bus-
meni netvrdili, Ze maji prdvo na podil ze zisku, vzhledem k tomu, Ze diamanty
byly nalezeny na jejich Gizemi. Vase oficialni stanovisko je, Ze loZiska diamantt
na Uzemi BuSmenu jsou nerentabilni a Ze nemate zajem je tézit. Také tvrdite,
Ze vystéhovéani Busmend nema nic spole¢ného s diamanty.

U soudu bude svédcit nezévisla expertka Janine Roberts. Vite, Ze vse, co fika,
je pravda. Pri kiizovém vyslechu se nicméné budete snafzit jeji slova bagateli-
zovat, odmitat a zpochybnovat.

Nésleduji nékteré skute¢né argumenty firmy De Beers, které v této kauze za-
znély a které muzete vyuzit:

»,Neni pravda, Ze vystéhovani Busment souvisi s loZisky diamantt, které byla
na jejich izemi nalezena. To potvrzuji tak vérohodni lidé, jako je Lord Pear-
son, konzervativni ¢len Snémovny lordt, Glenys Kinnock, ¢len parlamentu
za labouristickou stranu, a ¢lenka parlamentu za Liberély Jenny Tonge, kte-
fi vsichni navstivili Botswanu osobné a seznamili se s fakty. Také nevladni
botswanské organizace, které haji prava Busment, maji podobny nazor: vy-
stéhovani nema nic spole¢ného s diamanty.“

slToto jsme opakované vysvétlovali organizaci Survival a jejimu predsedovi
Stephenovi Corrymu. Bohuzel marné - stéle nechépe, a svou kampani tak
diskredituje vlastni organizaci.”

Jlronie celé této podivné kampané organizace Survival spociva v tom, zZe
pokud by ndhodou pfece jen nékdy v budoucnosti byl na izemi Busment
otevien diamantovy duil, nebyl by pro mistni skupiny pfikofim a ohrozenim,
ale naopak cennym zdrojem pracovnich prilezitosti a rozvoje celé oblasti.“
»MUj dédecek, Ernest Oppenheimer, kdysi pravil: ,Samoziejmé, Ze hlavnim
cilem nasi skupiny je zisk. Nicméné si pfejeme tyto zisky vydélat takovym
zpusobem, ktery by zéroven redlné a dlouhodob& pomohl lidu a rozvoji jizni
Afriky.* A tato jeho slova jsou platna dodnes. Jsme hrdi na nasi tradici i sou-
casnost, v niz investujeme do lidi a do trvale udrZitelného rozvoje jak v Africe,
tak i v dalsich zemich.”

+Ackoliv jsme vzdy byli proti apartheidu v jizni Africe, nejsme pro to, aby mély
mistni etnické mensiny néjaké specialni prava. Klasifikace lidi podle jejich
etnicity pfili§ pfipominé pravé neddvno minulou dobu apartheidu. Vynikajici
antropologové, jako jsou James Suzman nebo Adam Kuper, vystupuji proti
principu, ktery by poskytoval nékteré skupiné zvlastni status nebo vyhody
pouze na zékladeé jeji etnicity. Vysvétluji, Ze takovéto vydélovani je diskredi-
tovano pravé apartheidem, a navic Ze jih Afriky je tak etnicky promichén
(mnoho lidi mé& smiseny ptivod), Ze stejné nelze s urditosti fici, kdo patfi ke
které etnické skupiné.“

\_ _J
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5. Pracovni list pro NEZAVISLE EXPERTY

Vldda Botswany nedéavno nasilné vysidlila nékolik tisic Busmenu z jejich pt-
vodnich osad v polopousti Kalahari, kde se dosud z velké &asti Zivili lovem
a sbérem plodin, a umistila je ve sbé&rnych taborech, které jsou vzdéalené od
uzemi jejich predkl a ve kterych se nemohou vénovat lovu ani sbéru. Tato
akce vlady je vyvrcholenim dlouhodobého tlaku, b€hem néhoz vlada Busma-
nim zakazovala lov a nutila je opustit jejich tzemi. Divody tohoto postupu
vlady nejsou zfetelné. Podle organizace Survival, ktera héji prava pfirodnich
narodu, je divodem skute¢nost, Ze na Uzemi Busment byla jiz v osmdeséatych
letech nalezena velké loZiska diamantt. Dosud se zde ale netézi. Botswana
produkuje 25 % vsech svétovych diamantl a je izce ekonomicky i personal-
né propojena s nadnarodni diamantovou firmou De Beers. Firma De Beers se
nepostavila proti vyhosténi Busmenu, ackoliv mé na vladu velky vliv, a v roce
2002, poté, co byli Busmeni vyhosténi, zakoupila od vlady ¢ast ptivodniho
uzemi Busment. Vlada se haji tim, Ze ji nejde o diamanty ani o dobré styky
s De Beers, ale o ochranu zvéfe v rezervaci a moznost poskytnout Busme-
nim dary civilizace. Vzhledem k situaci se organizace Survival obrétila na
Mezinarodni trestni soud, ktery by mél rozhodnout:

a) jaky je skuteény daivod vyhosténi Busmenu a zda firma De Beers v této

véci hraje n&jakou roli;
b) zda je akce vlady spravna z moralniho a pravniho hlediska;
c) pokud neni spréavna, zda ji lze oznacit jako genocidu, pfipadné kulturni
genocidu. Soud rozhodne po vyslechu pritomnych zajmovych skupin.

Vsechny vy$e zminéné udaje jsou pravdivé, vcetné informace o Mezina-
rodnim trestnim soudu, ktery v Haagu funguje od roku 2006. Tento soud
rozhoduje o masovych porusenich lidskych prav véetné genocidy, a to se
zpétnou platnosti od roku 2002.

Pokyny k roli:
Nezavisly expert: Janine Roberts, nezavisla expertka, a jeji kolega/kolegyné/
kolegové

Jste nezavisly expert/experti, ktefi stravili 15 let vyzkumem diamantového
prumyslu. Ve svém kratkém prispévku se budete snazit popsat ekonomicky,
socialni, politicky, technicky a také historicky kontext jak firmy De Beers, tak
diamantového pramyslu. De Beers tusi, o ¢em budete hovofit. Védi, Ze vse je
pravda, ale budou se to snazit vSemi prostredky vyvratit.

Firma De Beers vznikla v Jizni Africe poté, co byly na farmeé rodiny De Beers
v roce 1870 nalezeny diamanty. Vznik firmy je tuzce spjat s apartheidem.
Cerni délnici byli nuceni pracovat v dolech jako otroci, nesméli se vzdalovat
z ubikaci apod. Postupné vlastnictvi firmy prechazi do rukou némecko-an-
glické rodiny Oppenheimerti, kterd ji vlastni dodnes. Ve dvacatém stoleti
firma skupuje dalsi diamantové doly v Africe. V Namibii jsou v dvacéatych le-
tech mistni lidé najati k hledani diamanti a nuceni plazit se v noci pousti
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a hledat diamanty podle zableskli ve svétle mésice. Maji pfitom zavazanéa
usta, aby diamanty nemohli spolknout. Ve &tyficatych letech ceny diaman-
th klesaji. De Beers rozjizdi masivni reklamni kampan v Americe, jejimz
cilem je diamanty v myslich spotfebitelti spojit s laskou. V roce 1940 firma
umistuje 20 tisic reklam a pfibéht v americkych novinach a casopisech
s libivymi hesly o tom, ze ,diamant je navzdy“. V USA i jinde jsou diaman-
ty od té doby chéapany jako nejdrazsi kameny, stavaji se soucésti snubnich
prstent.
V roce 2003 zahajuje proti firmé De Beers Jihoafricka republika soudni fizeni,
jehoZz zamérem je prosadit, aby firma zaplatila ob&tem apartheidu, ktefi pro
ni pracovali, kompenzace.
Diamanty predstavuji pro firmy, jako je De Beers, obrovské zisky. Je to proto,
Ze jejich téZba a zpracovani je velmi levna, a pfitom se prodavaji velmi draze.
Naéklady na tézbu jednoho karétu (pétina gramu) jsou v dole Orapa v Bots-
wané 9 S, v jihoafrickém dole Finsch je to 12 $, v dole Argyle v Australii je
to pouhych 2,90 S. Mzdy pracovnik, ktefi diamanty t&Zi, jsou ostudné nizké
ve vsech zemich mimo Australii a Kanadu. Typicky ¢erny délnik v diaman-
tovych dolech, pracujici na dohodu, si vydéla okolo 12 S tydné. Dalsi cast
procesu, brouseni a lesté€ni diamant, je také velmi lacina. Z pétaosmdesati
procent se dnes za zbrouseni jednoho diamantu plati 20 az 25 centd. Brousi
je nejcastéji Indové (muzi, Zeny i déti) v chudych oblastech statu Gujarat. Vy-
délaji si tak okolo 6 $ tydné.
Néklady na produkci jednoho diamantu do zasnubniho prstenu (v&etné brou-
Seni a dopravy) tak vétsinou nepfesahnou deset dolart. Pritom prodejni cena
byva okolo tisice olart. Zisky firmy De Beers jsou proto obrovské. Neni divu, ze
se rodinnd firma Openheimert pfihlasila k trvalému pobytu v Libérii, kde neni
zékonem stanovena nutnost kazdoro¢niho nezévislého auditu.
Nékteré velmi kvalitni diamanty se ani netéZi, ale vyrabé&ji se uméle, tajné
a velmi levné z metanu. Firma De Beers mé takovéto utajené tovarny na ost-
rové Man a v jizni Africe.
ProtozZe zisky z prodeje jsou tak vysoké a néklady na tézbu tak nizké, ma fir-
ma De Beers mnoholetou tradici utajovani cest, kterymi putuji diamanty, nez
se prodaji. To velmi zt€Zuje roli OSN, které se snazi zachytit ilegalni angolské
diamanty. Podle mezinarodni dohody (Kimbereley Process) by staty nemé-
ly dovolit prodévat na svém uUzemi tzv. krvavé diamanty, které napf. pouZzili
rebelové v jednotlivych africkych zemich pfi koupi zbrani apod. Vinou uta-
jovani ndkupnich a prodejnich cest a imysiného smésovani diamantq, jak
je praktikuje napf. firma De Beers, je prakticky nemozné takovéto ,krvavé
diamanty*“ identifikovat. Nicméné diamanty mohou byt ,krvavé®, i kdyz se na
porusovani lidskych prav v souvislosti s nimi podili vlada. A to je pravé pripad
botswanskych diamantl. Botswanska vladda je tésné spjata s diamantovym
prumyslem: diamanty se podileji ze 70 % na pfijmech ze zahrani¢niho obcho-
du, z 50 % na celkovych vladnich pfijmech a z 30 % na HDP. Vlada je s firmou
De Beers padesatiprocentnim spole¢nikem ve firmé Debswana, kteréa kontro-
luje prodej botswanskych diamantt. Botswansky prezident oznacil propojeni
své vlady a De Beers za spojeni ,siamskych dvoj¢at”. Firma De Beers ma
Cedy na botswanskou vlddu obrovsky vliv. Pro¢ se nepostavila proti vyhanéni
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Busmend? Domnivame se, Ze diamantovy dil na Gzemi BuSmenu je tim
pravym davodem. Ur¢ité neni neekonomicky - z projektu vyplyva, ze by se
jednalo naopak o paty nejvétsi dil na svété.

Otazka je, proc¢ firma nespécha s téZbou. Dlivodem by mohla byt skute¢nost,

Ze je v zadjmu firmy nevrhnout pfili§ mnoho diamantt na trh najednou, protoze
by mohla klesnout jejich cena.
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6. Pracovni list pro ORGANIZACI SURVIVAL

Vldda Botswany nedévno nasilné vysidlila nékolik tisic Busmenu z jejich pa-
vodnich osad v polopousti Kalahari, kde se dosud z velké ¢asti Zivili lovem
a sbérem plodin, a umistila je ve sbérnych taborech, které jsou vzdéalené od
uzemi jejich predkt a ve kterych se nemohou vénovat lovu ani sbéru. Tato
akce vlady je vyvrcholenim dlouhodobého tlaku, béhem néhoz vlada Busme-
num zakazovala lov a nutila je opustit jejich izemi. Dlivody tohoto postupu
vlady nejsou zfetelné. Podle organizace Survival, kteréa héji prava pfirodnich
narodi, je davodem skutec¢nost, Ze na Uzemi Busment byla jiz v osmde-
satych letech nalezena velkd loZiska diamantt. Dosud se zde ale netézi.
Botswana produkuje 25 % vSech svétovych diamantt a je izce ekonomicky
i personalné propojena s nadnarodni diamantovou firmou De Beers. Firma
De Beers se nepostavila proti vyhosténi Busment, ackoliv méa na vladu vel-
ky vliv, a v roce 2002, poté, co byli Busmeni vyhosténi, zakoupila od vlady
¢ast plivodniho tzemi BuSment. Vlada se haji tim, Ze ji nejde o diamanty ani
o dobré styky s De Beers, ale o ochranu zvéfe v rezervaci a moznost poskyt-
nout Busmentm dary civilizace. Vzhledem k situaci se organizace Survival
obrétila na Mezinarodni trestni soud, ktery by mél rozhodnout:
a) jaky je skute¢ny divod vyhosténi Busmenu a zda firma De Beers v této
véci hraje néjakou roli;
b) zda je akce vlady spravnéa z moralniho a pravniho hlediska;
c) pokud neni spravnd, zda ji lze oznacit jako genocidu, pfipadné kul-
turni genocidu. Soud rozhodne po vyslechu pfitomnych zajmovych
skupin.

Vsechny vyse zminéné udaje jsou pravdivé, vcetné informace o Meziné-
rodnim trestnim soudu, ktery v Haagu funguje od roku 2006. Tento soud
rozhoduje o masovych porusenich lidskych prav véetné genocidy, a to se
zpétnou platnosti od roku 2002.

Pokyny k roli:

Jste zéstupci nezévislé organizace Survival, kterd haji prava pavodnich oby-
vatel. Ve svém prispévku stru¢né shrnete kfivdu, ktera se stala botswanskym
Busmenum. Mate také nékteré argumenty proti tvrzenim botswanské vlady:
,V poslednich letech byli vyhnani protipravné ze svého tzemi v botswanské
Casti pousté Kalahari posledni Busmeni, ktefi dosud zili tradi¢nim zptsobem,
a byli pfesunuti do sbérnych tabort, kde nemaji moznost sbéru ani lovu. Po-
kud se nepodafi brzy prosadit moznost jejich navratu, zanikne tisice let stara
a unikatni busmenska kultura.“

»,Pavodni obyvatelé centralni Kalahari, Busmeni kment Gana a Gwi, byli po-
stupné v prib&hu poslednich 200 let vytlacovani ze svych tzemi jak mistnimi
kmeny Bantu, tak bilymi kolonisty. Proto byla v roce 1961 vyhladsena Central
Kalahari Game Reserve, rezervace, kterd, i kdyzZ to nestoji pfimo v nazvu (na-
zev naznacuje, Ze jde o rezervaci pro zvér), méla Busmenum zajistit prostor
pro jejich tradi¢ni Zivotni styl. Y
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V roce 1966 ziskala Botswana nezavislost a zahy zde byla objevena loZiska
diamantt. Botswana je nyni bohatou zemi a nejvétsim svétovym vyvozcem
netechnickych diamantd. V osmdesatych letech byly diamanty zjistény
i uvnitf rezervace a brzy nato botswanska vlada zahéjila kampan, jejimz ci-
lem bylo odsunout BuSmeny z jejich domova v pousti do uméle vytvorenych
tabora.
Nejprve vlada zakézala Busmentm lovit zvér. Ackoliv se po tisicileti Zivili lo-
vem, museli najednou zadat o licenci, podobné jako cestovni kancelare, které
do oblasti vozi bohaté turisty. Zanedlouho poté zacal natlak na pfesun do
sbérnych tabort. Natlak byl nevybiravy a zahrnoval muceni bitim, hladem
a Zizni, dokonce kastraci.
Koncem roku 1997 presunula vldda vice nez 1000 lidi nasilim do nového pu-
sobisté. Cela vesnice Xade, vCetné cisteren s vodou, skoly a lékafské kliniky,
prestala existovat. V tdborech nebylo co délat a velmi rychle zacalo nartstat
zoufalstvi, stupnovalo se také nasili a alkoholismus. V roce 2002 bylo nasilné
odsunuto poslednich 1000 lidi, ktefi zili na svém puvodnim tzemi. Pokud by
neuposlechli, hrozilo jim alespon podle vyhroZzovani upéleni zaZiva.
Asi 120 Busment se v posledni dobé ilegélné vratilo do svého domova. Pro-
toZe tam uZ nemaji cisterny a studny, budou se muset spolehnout na tradi¢ni
zpusoby ziskavani vody ze zemé (Cerpani z podzemnich zdroju pomoci stébel
¢i skladovani v pstrosich vejcich pod zemi).“
»Organizace Survival je pfesvédcena, Ze pfic¢inou odsunu je snaha vyuzit lozis-
ka diamantt, tfebaze to vldda i firma De Beers popiraji. Celé izemi Busment
bylo béhem roku 2002 rozprodéno tfem firmém, tézicim diamanty, vcetné
firmy De Beers, kterd mé uzké kontakty s botswanskou vladou.*
sDomnivame se, Ze odsun Busmenu je protipravni. Uzemi, na kterém zili, jim
patfilo po desetitisice let, a bylo jim dokonce oficidlné darovano kolonidlni
vladou, aby zde mohli zZit svym tradi¢nim zplsobem Zivota. Pokud se zde
nasly diamanty, mé&lo by zéaleZet jen na nich, zda budou chtit loZiska vyuZit.
Domnivéame se déle, Ze poznamky botswanské vlady jsou hluboce rasistické.
Neni pravda, Ze Zivotni styl Busment je podfadny Zivotnimu stylu majoritni
civilizace. Neni pravda, Ze se BuSmeni neméni. Méni se a pfizptsobuiji se tak
jako kazdy. Ale maiji pravo sami rozhodnout o sméfovani, formé a rozsahu
téchto zmén. Neni také pravda, Ze je pfilis drahé Busmenim dodavat ,sluz-
by“ do nitra pousté. Naopak, Budmeni byli vyhosténi z tizemi, kde uz sluzby,
zejména zdroje vody, byly dostupné, a pfesunuti do mist, na némz se voda
musela Cerpat nakladem stovek tisic liber.*
»,Na§ nézor na to, pro¢ De Beers nespéchd s tézbou diamantl na uzemi
Busment: chce pér desitek let pockat, az cely rozruch utichne, Busmeni pre-
stanou byt hrozbou a nebudou uplatiovat svéa prdva na mineralni bohatstvi
na svych ptvodnich tzemich. Moznéa se v8ak v tomto piepocitali (viz nasle-
dujici pravnicky dodatek):
Dne 15. fijna 2003 vydal Ustavni soud Jihoafrické republiky rozsudek, podle
kterého maji pavodni obyvatelé pravo nejen na vlastnictvi své pudy, ale i na
vlastnictvi jejiho minerdlniho bohatstvi, a to i tehdy, vlastni-li izemi pouze dle
zvykového prava. Pripad se tykal tfi tisic pivodnich tradi¢nich obyvatel oblas-
Ci Richtersveld, odkud byli vysidleni v padesatych letech, aby uvolnili prostor
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pro diamantovy dul. Pred péti lety ptivodni obyvatelé zazalovali jak vladu,
tak téZebni spole¢nost s tim, Ze maji vlastnické pravo na celé tzemi i na jeho
nerostné bohatstvi. Mistni soud rozhodl v jejich neprospéch, odvolaci soud
jim ale dal za pravdu. Pak se téZebni spole¢nost odvolala k dstavnimu sou-
du. Jeho rozhodnuti je kone¢né. Botswana mé podobny fimsko-holandsky
systém jako Jihoafrické republika, rozhodnuti jihoafrického soudu by mélo
donutit botswanské soudy a vladu k zamysleni.“
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7. Pracovni list pro MEZINARODNI TRESTNI SOUD

N

Vlada Botswany nedavno nasilné vysidlila nékolik tisic BusSmenu z jejich pa-
vodnich osad v polopousti Kalahari, kde se dosud z velké ¢asti Zivili lovem
a sbérem plodin, a umistila je ve sbérnych téborech, které jsou vzdalené
od uzemi jejich predktu a ve kterych se nemohou vénovat lovu ani sbéru.
Tato akce vlady je vyvrcholenim dlouhodobého tlaku, béhem néhoz vlada
Busmentm zakazovala lov a nutila je opustit jejich tzemi. Diivody tohoto
postupu vlady nejsou zietelné. Podle organizace Survival, kterd haji pra-
va pfirodnich narodt, je diGvodem skute¢nost, Ze na tzemi Busmenu byla
jiz v osmdeséatych letech nalezena velké loZiska diamant. Dosud se zde
ale netézi. Botswana produkuje 25 % vsech svétovych diamantt a je Gzce
ekonomicky i personélné propojena s nadnérodni diamantovou firmou
De Beers. Firma De Beers se nepostavila proti vyhosténi Busment, acko-
liv ma na vladu velky vliv, a v roce 2002, poté, co byli BuSmeni vyhosténi,
zakoupila od vlady ¢ast ptivodniho tzemi BuSmen. Vlada se héji tim, Ze ji
nejde o diamanty ani o dobré styky s De Beers, ale o ochranu zvére v rezer-
vaci a moznost poskytnout Busmentm dary civilizace. Vzhledem k situaci
se organizace Survival obrétila na Mezindrodni trestni soud, ktery by mél
rozhodnout:

a) jaky je skute¢ny diivod vyhosténi Busment a zda firma De Beers v této

véci hraje né&jakou roli;
b) zda je akce vlady spravna z morélniho a pravniho hlediska;
c) pokud neni spravna, zda ji lze oznacit jako genocidu, pfipadné kulturni ge-
nocidu. Soud rozhodne po vyslechu pfitomnych zdjmovych skupin.

Vsechny vysSe zminéné udaje jsou pravdivé, vcetné informace o Mezina-
rodnim trestnim soudu, ktery v Haagu funguje od roku 2006. Tento soud
rozhoduje o masovych porusenich lidskych prav véetné genocidy, a to se
zpétnou platnosti od roku 2002.

Pokyny k roli:

Vasim ukolem v ramci hry bude zjistit:

1. Jaky je skute¢ny daivod vyhosténi Busmenud? Hraje De Beers v této véci
néjakou roli?
Abyste zjistili skute¢nou pfi¢inu, pomuze vam hledani odpovédi na néasle-
dujici dil¢i otazky:
MuizZe mit firma De Beers né&jaky zdjem na vyhnani Busmenu z jejich tze-
mi, i kdyZz zde nebude v dohledné dobé tézit?
Jaky je vlastné vztah vlady a De Beers? Jaka je predchozi historie firmy
De Beers? Pro¢ firma De Beers zakoupila pozemky na ptuvodnim Gzemi
Busmend, a pfitom tvrdi, Ze zde diamanty téZit nebude?
K jakému ucelu byla plivodné vytvorena Kalahari Game Reserve, kterd je
totoZzna s Uzemim BuSment? Pro¢ vlada jiz od osmdesatych let zakazu-
je Busmenum lovit? Mé z omezeni lovu Busment vlada néjaky finan¢ni

prospéch?
J
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Zde budete rozhodovat predevsim na zakladé vypovédi botswanské vla-
dy, ktera vyhosténi provedla, na zékladé vypovédi firmy De Beers, ktera je
s vladou Uzce osobné provazana a v roce 2002 odkoupila na tzemi Bus-
menu pozemky, o nichzZ se vi, Ze skryvaji diamanty. Vhled do mysleni firmy
De Beers vdm umozni svédectvi nezavislého experta, pro kritiku botswan-
ské vlady se obratte na Survival. Antropolog vam pomiize zjistit, nakolik
Busmeni ohrozuji pfirodu na svém tzemi. Pozor, vlada a De Beers nemusi
mluvit pravdu! Ke zjisténi skute¢nych daivodd, pro¢ De Beers nic nepod-
niké proti vyhédnéni Busmend, mohou prfispét i informace pod bodem b
(viz déle).

. Je akce spravna z morélniho a pravniho hlediska?

Co se ty¢e moralniho pohledu, bude zéalezet na vasem etickém citéni.
Vyslechnéte si vypovédi a udélejte si vlastni nazor. Co se tyce pravniho hle-
diska, mohou vam k rozhodnuti pomoci nasledujici informace:
Nejsilnéjsimi mezindrodnimi pravnimi normami, které podporuji pravo
puvodnich obyvatel na vlastni izemi, jsou Dohody ¢. 107 a 169 Mezina-
rodni organizace prace, kteréd spadé pod OSN. Podle dohody (konvence)
¢. 107 je tfeba uznat za pravoplatné vlastnictvi uzemi kolektivné ¢&i in-
dividudlné drzeného pfislusniky ptvodnich kmenovych spole¢enstvi, na
nichz tato spolecenstvi Ziji a kterd obyvaji. Podle dohody (konvence)
¢. 169 je rovnéz tfeba uznat pravoplatné vlastnictvi ptivodnich obyva-
tel na jejich tzemi a to i tehdy, kdyZ zde neexistuje pisemné smlouva,
ale jenom ustni tradice. Dohoda ¢. 169 rovnéz kodifikuje povinnost sig-
natarskych zemi respektovat socialni a kulturni tradice kmenovych
spolecenstvi, uklada jim povinnost konzultovat s pavodnimi obyvateli
prijeti zakont, které je mohou ovlivnit, a vold po ochrané jejich pfirod-
nich zdroji. Dohodu ¢. 107 podepsalo 19 zemi, k nové&jsi dohodé ¢. 169
se pfipojilo 13 zemi a dalsi je néasleduji. Botswana vsak zatim ani jednu
dohodu nepodepsala, proto ji neni pravné vazéna. Dne 15. fijna 2003 vy-
dal dstavni soud v Jihoafrické republice dulezité rozhodnuti, které rika,
Ze puvodni obyvatelé maji pravo nejen na spole¢né vlastnictvi své pady,
ale i na rozhodnuti o vyuzivéani nerostného bohatstvi pod jejim povr-
chem. Z&akony, které jim takovéto préva upiraji, oznacil jihoafricky soud
za ,rasovou diskriminaci“. Rozhodnuti soudu se tykalo pripadu podob-
ného, jako je pfipad Busment. BlizZsi podrobnosti poskytne organizace
Survival.

3. Lze jednani vlady oznacit jako genocidu, pfipadné kulturni genocidu?

\_

Podle mezinarodni konvence o genocidé z roku 1948 je genocida kterékoliv
z nasledujicich ¢innosti, vykonévanych systematicky s cilem znicit, z¢&s-
ti nebo Uplné, urcitou nérodnostni, etnickou, rasovou nebo nabozenskou
skupinu:
a) zabijeni ¢lent skupiny,
b) fyzické &i psychické zranovani ¢lent skupiny,
¢) nuceni ¢lent skupiny k zivotnim podminkam, o nichz se vi, Ze povedou
k jeho celkové nebo ¢astecné fyzické destrukci, )
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d) snaha zabranit porodiim ve skupinég,

e) nasilné odebirani déti ¢lenim skupiny a jejich presun k jiné skupiné.
Kulturni genocida neni oficidlné definovana, vétsinou se vysvétluje
jako snaha vyhladit néjakou skupinu nikoliv fyzicky, ale kulturné, tj.
zbavit ji svébytnosti jeji kultury. V ramci skupiny si miiZete rozdélit uko-
ly - tj. kazdy muze hledat odpovéd na jinou otézku.
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1. faze

15 minut: priprava hry a vysvétleni pravidel

Pri poc¢tu 10 lidi nasmeéruje ucitel studenty tak, aby u stolli vlady a De Beers
byli nejméné dva lidé, soud by také mél mit nejméné dva ¢leny. S postup-
né pribyvajicim po¢tem umistuje uéitel dalsi lidi do soudni poroty (idealné
by méla byt lich4, kvuli lep§imu rozhodovéni) a do skupinek, pficemz
De Beers a vlada by méli mit vZdy vice lidi neZ ostatni (je to proto, Ze jejich
role je naro¢néjsi, jsou v mensiné, musi se hdjit a vymyslet strategie, jak
presvédcit ostatni o svém stanovisku). Nejnaro¢néjsi je role soudu, ktery
musi logicky uvaZovat, sbirat diikazy a rozhodnout. Pritom musi udrZovat
kéazen v ,séle”“. Bude proto dobré soud obsadit pokud mozno bystrymi,
a pritom razantnimi studenty. Role ostatnich ¢tyf skupin je jednodussi
a méné kontroverzni. Rozdéleni ucastnikli pfi 20 lidech (v zédvorkéch pfi
deseti): Soud: 6 (2), Survival: 2 (1), Busmeni: 2 (1), Vlada: 3 (2), De Beers:
3 (2), Antropologové: 2 (1), Experti: 2 (1).

Na zac¢atku hry sdeéli ucitel hra¢tm priblizné toto:

sVldda Botswany nedévno nésilné vysidlila nékolik tisic Busmenu z jejich
puvodnich osad v polopousti Kalahari, kde se dosud z velké ¢asti Zivili
lovem a sbérem plodin, a umistila je do sbérnych tabor, které jsou vzda-
lené od uzemi jejich prfedkt a v nichZ se nemohou vénovat lovu ani sbéru.
Tato akce vlady je vyvrcholenim dlouhodobého tlaku, b€hem néhoz vlada
BuSmenim zakazovala lov a nutila je opustit jejich uzemi. Divody tohoto
postupu vlady nejsou zietelné. Podle organizace Survival, kterd héji prava
pfirodnich narodu, je ddvodem skutec¢nost, Ze na izemi Busment byla
jiz v osmdesatych letech nalezena velkd loZiska diamantt. Dosud se zde
ale netézi. Botswana produkuje 25 % vsech svétovych diamantt a je tzce
ekonomicky i personélné propojena s nadnéarodni diamantovou firmou
De Beers. Firma De Beers se nepostavila proti vyhosténi Busment, acko-
liv mé na vladu velky vliv, a v roce 2002, poté, co byli Busmeni vyhosténi,
zakoupila od vlady c¢ast plivodniho uzemi BuSment. Vlada se haji tim,
Ze ji nejde o diamanty ani o dobré styky s De Beers, ale o ochranu zvére
v rezervaci a moznost poskytnout Busmeniim dary civilizace. Vzhledem
k situaci se organizace Survival obréatila na Mezinarodni trestni soud, ktery
by mél rozhodnout a) jaky je skute¢ny diivod vyhosténi Busment a zda
firma De Beers v této véci hraje néjakou roli; b) zda je akce vlady spravna
z morélniho a pravniho hlediska; c) pokud neni spréavnd, zda ji lze oznacit
jako genocidu, pfipadné kulturni genocidu. Soud rozhodne po vyslechu
pfitomnych zajmovych skupin.
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Vsechny vyse zminéné udaje jsou pravdivé, i véetné informace o Mezina-
rodnim trestnim soudu, ktery v Haagu funguje od roku 2006. Tento soud
rozhoduje o masovych porusenich lidskych prav vcetné genocidy, a to se
zpétnou platnosti od roku 2002.“

Uvedeny text lze napsat v bodech na tabuli, v¢lenit do pracovnich lista

pro Ucastniky ¢€i napf. pripravit jeden text pro kazdy stul. Je dilezZité, aby

vSichni ticastnici méli tato zakladni fakta k dispozici. Vedouci hry pak sdéli
ucastniktim pravidla hry: Kazda skupina bude mit cca 15 minut na to, aby
nastudovala své informace a pfipravila si maximalné pétiminutovy vstup,
ve kterém soudu sdéli to, co povazuje za nejpodstatné;jsi v celé kauze. Je
dobré, aby ve vstupu mluvili v§ichni ze skupiny. Soud pak vyslechne po
fadé vsechny skupiny (vhodné je zadit s organizaci Survival, kteréd shrne
problém a obzalobu, a potom dat slovo strané Zalované - vladé Botswany).

V dalsich deseti minutach bude mit soud moznost kfizového vyslechu, aby

si ovéril sporné body. V této fazi miize soud pripustit vzajemné otazky mezi

stranami. Pak bude mit soud ¢as na rozmyslenou (maximalné 10 minut),
jeho rozhodnuti bude kone¢né. Nakonec bude cca 20 minut na diskuzi

a zhodnoceni celé hry.

Nez se ucastnici pusti do ¢teni roli, vyjasnime také pravidla komunikace

a chovani béhem hry:

1. Pokud nékdo nechce hrat, mlze se stat pouhym divakem, nesmi vsak
do priibéhu zddnym zptisobem zasahovat (ani smichem, potleskem
apod. - pokud neni dohodnuto jinak).

2. 'V pfipravé na preliceni nezalezi na jménech aktér(i, nybrz na duklad-
ném prostudovani poskytnutych materialli, eventuelné na domluvé
se spojenci (nikoliv se soupeti).

3. Kazdy by mél zkusit promluvit alespon jednou, tedy nikoliv vie nechat
jen na mluvéich zajmovych skupin - jde o vyjimecnou prileZitost, jak
se procvicit v rétorice.

4. Chybou jsou ismévy pfi pronaseni vaznych slov, nepozornost pfi vy-
stoupenich ostatnich - je nutné respektovat starou divadelni zdsadu,
Ze ,v roli jsme stéle - i kdyZ pravé nemluvime“.

5. Vhodné je ujednotit predem oslovovani soudu, nejlépe ,véazeny
soude”.

6. Kdo dostane slovo, mluvi spatra (tedy svou fe¢ necte z papiru) a ve-
stoje (nikoliv cela skupina).

7. Je dobré zduraznit nutnost fadného vciténi se do roli hned od zacat-
ku - v¢etné reakci na vypovédi jinych stran.

8. Smich by mél zaznivat v celém pribéhu hry jen zcela vyjimec-
né (opakované zdlraznit t&sné pied zacatkem), pficemz se ma za
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samoziejmé, Ze mluvi pouze ten, kdo byl soudem vyzvén (to je rovnéz
vhodné opakované zdUraznit predem).

9. Je dobré poradit studentiim, Ze se hodi nevystfilet vSechen prach
hned v prvnim kole.

10. Prubézné je zapotrebi peclivé vnimat argumenty vsech fe¢nika, délat
si poznamky a snaZzit se na né patfi¢né reagovat.

11. Experti jsou specialisté na téZzbu diamantu, nikoliv na Zivot BuSmen{;
naopak antropologové jsou specialisté na zptsob Zivota Busment
a jeho historii.

12. Skupinky si mohou navzéjem radit, pfi¢emz prfirozeni spojenci jsou
BuSmeni, antropologové, Survival a expert na jedné strané, a vlada
Botswany a firma De Beers na strané druhé.

13. Je tieba zdlrraznit, Ze je nutné se zbavit ostychu a vzit se do roli hned
od zacatku hry. ProtoZe jde o soudni preli¢eni, tedy zna¢né formalni
a vaznou zélezitost, je nezbytné, aby si vSichni aktéfi disledné vykali.

2. faze

15-20 minut: G€astnici si pripravuji své prispévky

V této fazi maze ucitel obchazet, radit, zjistovat, zda vsichni dobfe pocho-
pili. Vstupy musi byt proneseny spatra, nesmi se ¢ist.

BuSmenlUm zddraznime, Ze museji umét vysvétlit tradi¢ni zpsob ziskava-
ni vody (viz dopliujici text pro Busmeny); Busmentim déle pfipomeneme,
Ze jsou odsunuti do sbérnych tébort, které v nicem nepfipominaiji jejich
puvodni domovy, nemohou zde lovit ani sbirat rostliny; 1épe nez Busmeni
to dovedou vysvétlit jejich nejvétsi zastanci - Survival.

Vladé a De Beers fekneme, Zze mohou (maji) byt zna¢né arogantni, dema-
gogicti a branit se co nejobratné&ji, popt. hlava-nehlava.

Soudu zduraznime, Ze soudci museji byt rézni a fidit jednani nesmlouvavé,
nutno dusledné zachovat celé prvni kolo bez pfimych reakci (i kdyz drob-
né&jsi nekézen typu ,ndmitka!“ hru docela ozivuje) - je dobré, kdyz si takové
namitky vedouci hry zapiSe a pouzije je v rozpravé. Predseda soudu by mél
predem stanovit alespon orienta¢ni ¢asové limity pro prvni kolo i rozpravu.
Predevsim se viak soud musi celou dobu snazit byt maximalné objektivni,
jinak mu hrozi naiféeni z podjatosti (obvykle ve prospéch Busmenu).

3. faze

30 minut: Sest skupin postupné referuje soudu své stanovisko a fakta,
jak je vidi ony

Soud by mél nechat skupiny hovofit a délat si poznamky, pfipadné klast
doplnujici otazky, pokud uc¢astnik nenaplnil celych pé&t minut.

164



BUSMENI A DIAMANTY

Jind moznost je nechat tuto ¢ast celou jiz v rezii soudu, tj. namisto ,,povin-
nych® vstuptl vSech ucastniktd soud od zacatku vyvolava podle potieby
a klade otézky. Tento pfistup je zajimavéjsi pro soud, klade vétsi naroky
na disciplinu uc¢astnikt. Je totiz velmi dutlezité, aby vSichni uc¢astnici méli
moznost sdélit podstatné informace. Pokud vedouci hry voli tuto formu, je
nutné, aby celou dobu béh dobre sledoval a v pfipadé nutnosti se do néj
nenasilné vlozil.

Soud zacina stru¢nou formulaci obzaloby (nikoliv pre¢tenim ramecku) -
aby si vsichni aktéfi uvédomili, co je cilem hry. Celé jednéni fidi soud:
musi tak ¢init razantné, spravedlivé a se zna¢nym nadhledem. K patfi¢né
vaznosti lze pfispét napf. dislednym vzdjemnym vykéanim vSech aktért
a povinnym oslovovanim soudu. Prvni kolo preli¢eni by mélo byt stru¢né
a vécné. Soud ale muze (resp. mél by) pfipustit vzajemné otdzky mezi
stranami.

4. faze

10 a vice minut: soud ma moznost kiizového vyslechu

Soudci se ptaji skupin na sporné otazky, reZie je zcela na nich. Mohou
si pfed tim vyZadat ¢as na rozmyslenou a na poradu (cca 5 minut), o to
se jim pak muzZe zkratit koneé¢ny ¢as na rozmyslenou pred vynesenim
rozsudku.

Je vhodné umoznit zdvére¢na vystoupeni véem aktérim (radéji viak jed-
nou vétou), nebo polozit zavérecné otazky.

5. faze

nejvyse 10 minut: soud ma ¢as na rozmyslenou

Pro zvyseni efektu mliZe soud pozadat ucastniky, aby se vzdalili ze soudni
siné. Mezi ucastniky, ¢ekajicimi na verdikt, se mize rozproudit zajimava
diskuze.

6. faze

5 minut: rozsudek

Soud povoléa ucastniky zpét do soudni siné, fekne: ,Povstante a vyslech-
néte rozsudek soudu!“, a vyjadri své rozhodnuti. Stru¢né ho zdavodni.
Rozsudek by mél odpovédét na tfi otazky (viz text pro soud) a mél by byt
vynéasen vestoje. Stru¢né odtivodnéni uz muze byt predneseno vsedé.
Rozhodnuti je kone¢né a s nim konci hra.

Mize se stat, Ze soud nedospéje k jednozna¢nému rozhodnuti - ke kon-
senzu. Pak muze bud sdélit, ze se neshodl a Ze liceni odroc¢uje, dokud
neseZene dalsi informace, anebo rozhodnout podle toho, co chce vétsina.
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7. faze

15-20 minut: diskuze o vyznamu a souvislostech hry a pocitech
Ucastniki

V této fazi by méli ucastnici jiz vystoupit z jednotlivych roli. Nékdy jsou do
nich velmi vziti a pak pomuze napf. presun zidli do kruhu tak, aby jiz vSich-
ni nesedéli u ptivodnich stoleckt, nebo kratka odlehc¢ujici aktivita, kdy si
v$ichni stoupnou do kruhu do fady a navzéajem si masiruji zdda. Vedouci
hry si béhem hry vsimal a délal poznamky ke konkrétnimu pribéhu, které
muzZe v diskuzi vyuzit. Dulezité je, aby nesklouzl v této fazi k monologu,
podstatné je dat sanci ucastnikiim, aby rekli, co prozivali béhem hry, co
citi ted, co jim hra pfipomnéla, co si ze hry odnéseji apod.

Otazky pro besedu

Jak jste se citili ve své roli? Zeptejte se zejména Busmenu (jejich pocity bu-
dou mozné rozporuplné a obtizné vyjadritelné) a soudct (jak se jim dafilo
rozhodovani, zda dosli ke konsenzu, zda se jednalo o vétSinové rozhodnuti,
nebo se nedohodli viibec).

Mate pocit, Ze jste se dostali dostate¢né ke slovu a dokazali vyjadrit to
podstatné?

Libila se vam uroven diskuze - vzajemné naslouchani, neagresivita, ne-
skakani do reci?

Dal by se problém, nastoleny ve hfe, zobecnit? Znate jiné priklady, kdy se
reélné odehravé podobny scénéi? (Studenti mohou jmenovat firmu Shell
v Nigérii ¢i firmy téZici ropu v Amazonii. Spole¢nym jmenovatelem je ne-
rovnovaha moci.)

Méte nyni na néco jiny nazor nez na zacatku hry?

Pfipomind vdm obsah hry néco, co je aktudlni i u nas? (Studenty muze
napadnout analogie s postojem nasi spole¢nosti k Romtm.)

Poznamky pro vedouciho

Aby vsichni aktéfi chapali vaznost situace hned od zacatku projednévani
pred soudem, je dobré jakymkoliv vhodnym zptisobem zdUraznit (nejlépe
soudci, pokud tak neudini jini mluvéi), Ze busmenské tzemi uz bylo ve
skute¢nosti firmé De Beers skute¢né prodano.

Nezbude-li ¢as na diskuzi, kterd je velmi dualezita, je mozné mit v zéloze
ustrizky papirku (cca pétina stranky), které rozddme a vyzveme ti¢astniky,
aby (anonymné&) napsali, co je v souvislosti s hrou napadé - co jim pfi-
nesla, co jim nepfinesla, jak se citili, jakou si odnéaseji otazku, pochybnost,
jaky poznatek ¢i vhled. Na to je pak mozné pfristé navézat. Pro rozproudé-
ni diskuze v pfisti hodiné lze rovnéz vyzvat na konci hodiny dobrovolnika
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z fad studentq, aby zjistil aktuélni situaci na pfislusnych webovych stran-
kéach a v doporuc¢enych ¢asopiseckych ¢lancich:

0 Mezinarodnim trestnim soudu se lIze docist ¢esky na adrese:
www.amnesty.cz/icc.htm

stranky spolec¢nosti Survival:
www.survival-international.org/bushman.htm

Novy prostor ¢. 254 (bfezen 2006): Hodné tvrdé diamanty, s. 10-14 (o si-
tuaci Kfovakt v Botswané)

Patek Lidovych novin ¢. 12/2006: Diamant, kam se podivas, s. 14-19
(o tézbé a zpracovani diamantt ve svété)

Pfi prvnim uvedeni je dobré si predem znovu precist texty pro vsechny
skupiny.

Roli soudcll je dobré povérit nejkomunikativnégjsi jedince, ktefi budou
schopni skute¢né fidit preliceni, do ostatnich roli je mozné studenty na-
vrhovat jmenovité, rolemi vlady a De Beers povéfit radé€ji razantnéjsi
(nejasertivnéjsi) hrace.

Je dobré v mistnosti vyvésit mapu Afriky.

Také je vhodné ukéazat obrazky z ptilohy The Ecologist, resp. z www.survi-
val-international.org/bushman.htm pfedem - vSichni rychleji pochopi, ze
nejde jen o hru.

O prestavce pro poradu soudu by hraci jesté neméli uplné vypadnout
z roli - nastéava jedinecna prilezitost pro bezprostredni diskuzi o pocitech
a prozitcich - je lepsi, aby z mistnosti soud odesel k poradé a ostatni hraci
dal diskutovali, popf. odpovidali na otézky vedouciho hry (napf. co bylo
pfipomind - napft. vysidlovéni severoceskych obci pro tézbu uhli, vystavba
udolnich prehrad, snahy o vystéhovani Rom).

Uspésnym zavrsenim skuteéného usili Survival International je dopis
z 15. 12. 2006 - v rdamecku ,VSichni se radujeme*:
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rVSICHNI SE RADUJEME
Survival International, 15. 12. 2006
»Vsichni se sméjeme a tanc¢ime. Jsme velmi stastni!“

Mili pratelé,
mnozi z vas ziejmé slySeli zpravu o historickém vitézstvi Busment v jejich
soudnim pfipadé€. Soudci rozhodli, Ze Busmeni nesméji byt vytlacovani ze své
zemé a musi jim byt dovoleno se vrétit. Také fekli, Ze BuSmeni maji pravo lovit
a sbirat potravu ve své rezervaci a nemuseji Zadat o povoleni tam vstoupit.
Ve chvili, kdy si Busmeni plné uvédomili celkovy vyznam svého historického
vitézstvi u soudu, jejich myslenky se rychle obratily k vdm, nasim podporo-
vateltim, jejichZ velkomyslnost byla rozhodujici pti dosazeni tohoto vitézstvi.
Posilaji vam tuto zpravu:
,Vsichni se smé&jeme a tancime. Jsme tak Stastni, Ze se kone¢né mizeme
vratit do své milované zemé, zemé nasich predkii. Chceme z hloubi srdce po-
dékovat vsem vam, kdo jste ndm pomahali.
Bez vasi pomoci bychom nikdy nemohli tohoto vitézstvi dosdhnout a byli by-
chom ponechéni, abychom v presidlovacich tdborech hnili navéky. Nikdo by
nevédél o nasem utrpeni. Ackoli jsme se s vami nikdy nesetkali, pro nés jste
nasi opravdovi pratelé. Ted muizZeme jit doml. Nevidéli jsme svou zemi po
mnoho let. Jsme tak vzruseni, Ze to neumime povédét slovy. Zvifata na nas
cekaji. Nasi predkové na nés cekaji. Jsme velmi stastni!“
Mnoho Busmenu se nyni pfipravuje jit domt. Samoziejmé, Ze jejich problémy
jesté zdaleka nekondi; vlada jim nevréati zékladni sluzby, jaké méli predtim,
jako tfeba pouzivani vrtli na vodu. My je neopustime a budeme délat vSech-
no, co muzeme, abychom mohli poméhat t€m, ktefi si preji Zit ve své zemi
vV miru.
Ale doufédme, ze nase podpora - vidy samoziejmé opravdu vase podpora -
se muUZe nyni pfesunout z boje za pravo BuSmenu vratit se do jejich ,milované
vlasti“ k tomu, abychom jim opravdu pomohli se tam vrétit.
Za vsechny od nas ze Survival, za Busmeny, dékujeme vam.

Stepen Corry, reditel

»Zpivame pisné chvaly. Modlime se k nasim prfedkiim a dékujeme jim, zZe byli
s nami po cely ten tézky ¢as. Jsme Stastni, Ze se vracime zpatky do svych
domovu. Je to nds domov a ne né&jaké obora. Jsme potéseni, Ze také soudci
byli schopni vidét, Ze se potfebujeme znovu spojit s nasimi predky.“

Xukuri, Busmen, prosinec 2006

»,Nasi predkové nam radili, abychom se nevzdéavali bez boje, a poméhali ndm
zbavit se strachu, ktery jsme méli z vyzvani k presidleni. Pfedkové nas chré-
nili po celou dobu. Nase déti by byly oloupeny o pfrilezitost znat své koreny.*

k Tshomarelo Segootsane, Busmen, prosinec 2006
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TERMI@QLOGICK?
SLOVNICEK

ADAPTACE - kazdé dédi¢né prizpusobeni organismu tvarem téla, funkci
nebo zplisobem Zzivota, umoznujici existenci v podminkach pfislusné-
ho prostfedi. Adaptace umoznuji lepsi vyuzivani Zivin, tepla, vody atd.
Adaptaci je také prizplisobeni rostlin a Zivo¢ichti podnebnym zménéam.

AUTOTROFNI ORGANISMY - zelené rostliny obsahujici asimilaéni barviva.
Tyto rostliny jsou nadéany schopnosti vytvéaret z oxidu uhli¢itého a vody
za pomoci sluneéniho zéreni sloZité organické latky, tzn. produkovat bio-
masu. Viz téZ fotosyntéza, producenti.

BIOCIDY - souborné oznaceni pro veskeré latky ¢i energie, které nici Zivé
organismy, bez ohledu na to, zda jsou puvodu pfirodniho (ultrafialové
zéfeni), nebo jsou uméle pfipraveny (kyseliny, pesticidy atd.).

BIOINDIKATOR - zivy organismus, ktery svym vyskytem dokazuje ptisobeni
nékterého cinitele prostiedi, signalizuje vlastnosti tohoto prostfedi, resp.
zhorseni jeho kvality. Napf. nékteré druhy lisejniki hynou pfi velmi niz-
kych koncentracich SO, v ovzdusi.

BIOLOGICKY BOJ - uprava pocetnich stavti populaci tzv. ,3kiidct“ pomo-
ci uméle zavedeného, konkuren¢né zdatného druhu bez jakychkoliv
nezadoucich vedlejsich a néaslednych uc¢inkd pro okolni pfirodu. Velky
a praxi dosud nedocenény vyznam v biologickém boji byl zatim proka-
zan zejména u hmyzozravych pték, dravct a sov.

BIOMASA - celkové mnozstvi Zivé hmoty, tvofené tély rostlin a Zivocicht, pri-
tomné na vymezené plose v urcitém case.

BIOSFERA - veskery oziveny prostor na Zemi; nesmirné komplikovany
a mnohostranné propojeny systém, slozZita sit cest, po kterych probiha
biosféricky metabolismus, tzn. vyména latek a energii. Pfedstavime-li si
zemékouli jako jablko, pak tloustka jeho slupky zhruba odpovidé tloust-
ce biosféry.

BIOTOP - soubor fyzikélnich a biotickych ¢initeld (tzn. ¢initelt vyjadfujicich
vzajemné pusobeni Zivych organismil), které na uréitém misté vytvéareji
Zivotni prostredi ur¢itého druhu, populace ¢&i spolecenstva. Napf. bioto-
pem blatouchu bahenniho jsou pramenisté a okraje potokt.

DEKOMPOZITORI (¢esky rozkladagi) - rostliny a Zivogichové Zivici se odum-
felou organickou hmotou, pochazejici z t&l producenti a konzumentt.
V procesu dekompozice dochéazi k rozkladu odumfelé biomasy na mine-
ralni latky, znovu pfijatelné koreny rostlin. Viz téZ destruenti, reducenti.
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DESTRUENTI - viz dekompozitofi, reducenti.

DEVASTACE KRAJINY - vazné naruseni, az témér zpustoseni krajiny zpuso-
bené vétsinou ¢lovékem, at pfimo (napf. povrchova tézba), ¢i nepfimo
(eroze v dusledku odlesnéni, nepfiméfené pastvy apod.).

DIVERZITA - rozmanitost, druhova pestrost spolecenstva, ekosystému - tzn.
pocet druht rostlin, Zivo¢ichti ¢i mikroorganismu v urcitém spolecen-
stvu. Zjednodusené lze fici, Ze ¢im je ekosystém druhové rozmanitéjsi
(tzn. ma vyssi diverzitu), tim je i odolng&jsi viéi vnéjsim zadsahtim - jeho
stabilita je vyssi. Napf. smiSeny les snadnéji odolé invazi hmyzich skud-
cq, rychleji se vyrovnava s ucinky vichfice atd.

DOMINANCE - stupen prevladani nejhojnéjsiho druhu na zkoumané plose.
S dominanci souvisi tzv. pokryvnost, ktera vyjadfuje procento plochy,
kterou zaujima rostlinny druh v urcitém prostredi.

DOMINANTNI DRUH - druh porostu prevladajici, vykazujici nejvétsi
pokryvnost.

DYNAMICKA ROVNOVAHA - rovnovaha mezi jednotlivymi slozkami eko-
systému (tzn. mezi producenty, konzumenty a destruenty), pfi které
dochézi k rdznym vykyvlm v jeho sloZeni a strukture. Napf. s vy33im
vyskytem hrabost se zvysuje i pocetnost populace kanat; tato po case
snizi pocty hrabosu, coz zpétné vede k poklesu poctu kanat vlivem ne-
dostatku potravy. Viz téZ homeostaza, stabilita.

EKOLOGICKA PYRAMIDA (potravni pyramida) - grafické znazornéni potrav-
nich vztahti mezi biomasou producentti a konzumentt v ekosystému.

EKOLOGICKA VALENCE (ekologicka amplituda) - rozpéti ur¢itého ekologic-
kého Cinitele (primérné ro¢ni srézky, obsah vapniku v ptdeé atd.), popf.
celého souboru ekologickych ¢&initeld, v némz konkrétni druhy organis-
ml mohou uspésné prezivat. Uzkou ekologickou amplitudu maji napf.
rostliny vyskytujici se pouze na hadcovém podkladu.

EKOLOGICE MYSLENI - zptsob mysleni, ktery diisledné a pfirozené bere
v Uvahu vzéjemné vztahy mezi jednotlivymi d&ji ¢i jevy v Zivotnim pro-
stfedi i mezi ¢lovékem a jeho Zivotnim prostfedim, a to nejen z hlediska
okamzitého, nybrz7 i z hlediska dalsiho vyvoje téchto vztaht. Ekologicky
myslet znamena tedy ctit pfirodni zdkonitosti, predvidat a domyslet di-
sledky vSech zasaht a vlivll na pfirodu i ¢lovéka.

EKOLOGIE - véda zkoumajici vzdjemné vztahy mezi zZivymi organismy a vzta-
hy organism k prostredi, v ném?z Ziji; véda o souvislostech v pfirodé.

EKOSYSTEM - piirodni celek zahrnuijici véechny organismy na uréitém tizemi
ve vzajemnych vztazich a ve vzdjemném putisobeni s fyzikalnimi a geo-
chemickymi ciniteli prostfedi. Pro ekosystém je charakteristické, ze je
v ném mozno rozlisit vyrazné potravni a energetické vazby. Prikladem
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ekosystému muze tedy byt osamély strom, mravenisté, louka, rybnik
i ocean.

EMISE - viz exhalace.

EROZE - rozruSovéani zemského povrchu a prenéseni uvolnénych hmot na
jiné misto vodou, vétrem, ledovci nebo ustrojenci. Ubytek &asti latek je
postupné vyrovnavan zvétranim matec¢né horniny. Vedle tohoto normal-
niho geologického jevu, ktery je soucésti vyvoje Zemé, existuje eroze
zrychlena - jev vyvolany ¢lovékem - kdy ztraty nejsou vyrovnavany pre-
meénou matecné horniny nebo nénosy.

EUTROFIZACE - proces obohacovani stojatych nebo tekoucich vod Zivinami,
projevujici se zpravidla zvySenou produkci biomasy. Vysledkem tohoto
procesu napf. v jezernim ekosystému, obohaceném dusikem a fosfo-
rem, muze byt hnilobné zapachajici voda s bujnou vegetaci fas a jinych
rostlin, prakticky bez jiného Zivota.

EXHALACE (emise a imise) - veskeré odpadni latky vypusténé do ovzdusi.
Emisemi nazyvdme pevné castice a plynné latky produkované zdrojem
znecisténi (kominy elektraren, domécich topenist, chemickych podnikut
atd.). Imise jsou plynné a pevné skodliviny, pfichézejici do styku s Zi-
vymi organismy, neZivou pfirodou i lidskymi vytvory. Imise jsou tedy
transportem a rozptylem chemicky i fyzikalné pozménéné emise.

FEROMONY - pachové signalni latky, které pfitahuji druhé pohlavi téhoz dru-
hu Zivoc¢ichli. Feromony byly prozkoumény zejména u hmyzu, avsak
byly zjistény napf. i u obratlovct (kabar pizmovy).

FOTOSYNTEZA - slozity biochemicky proces, pfi kterém rostliny obsahuji-
ci asimila¢ni barvivo (chlorofyl) pfeménuji svételnou energii v energii
chemickou. V procesu fotosyntézy se vyuziva slune¢niho svétla, vody
a oxidu uhli¢itého k vytvéreni organickych latek cukrii. Soucasné se do
ovzdusi uvolnuje kyslik. Viz téZ producenti.

HETEROTROFNI ORGANISMY - nezelené rostliny, mikroorganismy, mak-
roorganismy a Zzivocichové, ktefi nedovedou vytvaret ve svych télech
organické slouceniny pomoci fotosyntézy. Ve veskeré své vyzivé jsou
heterotrofni organismy zavislé na autotrofnich. Viz téZ producenti, kon-
zumenti, destruenti.

HOMEOSTAZA - tendence ¢&i schopnost ekosystémul odolavat zmé&nam
a nejraznéjsim vliviim a setrvavat v rovnovazném stavu, jinymi slovy
schopnost udrZzovat dynamickou rovnovahu. Viz stabilita.

CHRANENA UZEMI (podle zakona &. 114/1992 Sb., o ochrané pfirody a kraji-
ny, definovéana jako zvlasté chranéna tzemi - jedné se o tzv. velkoplosna
a maloplosna tzemi) - Gzemi pfirodovédecky ¢&i esteticky velmi vyznam-
né nebo jedine¢nd; pfitom se stanovi podminky jejich ochrany. Rozlisuji se
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do kategorii: nédrodni parky, chranéné krajinné oblasti, ndrodni pfirodni re-
zervace, pfirodni rezervace, nérodni pfirodni pamétky, pfirodni pamatky.

IMISE - viz exhalace.

KLIMAX - viz sukcese.

KONZUMENTI - zivoc¢ichové zivici se pfimo ¢&i nepfimo organickou hmotou,
vytvofenou autotrofnimi organismy, tzn. zelenymi rostlinami. Mezi kon-
zumenty (Cesky ,spotiebiteli“) lze déle rozlisit byloZravce (herbivory),
zivici se vyhradné rostlinnou potravou, déle viezravce (omnivory), ktefi
konzumuji rostlinnou i zivoc¢isnou potravu, a masozravce (karnivory),
spotfebovavajici potravu pouze Zivo¢isného puavodu.

KRAJINA - siroky pojem, ktery je velmi tézké definovat. Podle Bucka a La-
ciny (1994) je krajina ,,svérazna ¢ast zemského povrchu, kde se stykaiji
a vzajemné na sebe pusobi geologické podlozi s reliéfem, ovzdusi, voda,
puda, rostliny, Zivo¢ichové, ¢lovék se svymi vytvory a aktivitami. Kazda
krajina mé& urcitou polohu na povrchu zemé, svérazny vzhled, svéraz-
nou energetickou bilanci a vyznacuje se svéraznym vyvojem. V pfirodni
¢lovékem neovlivnéné krajiné byla mozaika spolecenstev rostlin a zi-
vocichQl urcovdna pouze pfirodnimi silami a charakterem podnebi,
vlastnostmi pud, tvary reliéfu a obéhem vody v krajiné.“ Pro praci s dét-
mi je pfedevsim dileZité, Ze se jedna o urcité velikostné omezené tizemi,
které tvofi dohromady vsechny pfirodni slozky (geologické podlozi, re-
liéf, ovzdusi, voda, ptda, rostliny, Zivocichové, ¢lovék) a ze ma kazda
krajina svij typicky réaz.

KRYPTOZOICKY ZIVOCICH - zivoéich Zzjici ve skrytu (z feckého kryptos -
skryty), zpravidla jde o nejrtiznéjsi druhy hmyzu Zijici pod kameny, ve
vlhkych a tmavych mistech.

LOKALITA - geograficky a topograficky pfesné vymezené misto, kde se je-
dinci uréitého druhu vyskytuji nebo jsou pro riizné ucely sbirani. Cesky
Ize lokalitu nazvat vyskytistém ¢&i nalezistém. Viz nika.

MELIORACE - soubor opatfeni k obnové, udrzeni nebo zvyseni trodnosti ze-
médélské pudy. Podle zplisobu hospodareni s vodou je mozno rozlisit
meliorace odvodiiovaci a zavlahové. (¢elem protieroznich melioraci
je zabrénit vodni &i vétrné erozi plidy. Odvodnovacimi melioracemi se
upravuji vodni poméry v ptidé tim, Ze se sniZi hladina podzemni vody na
vhodnou uroven. Spravné provedené meliorace tedy znamenaiji trvalé
zlepSeni urodnosti ptidy; meliorace provadéné Sablonovité, bez prihléd-
nuti k ekologickym souvislostem, mohou v8ak nadélat vice skody nez
uzitku - zejména v pramennych oblastech.

MIMIKRY - ochranna opatfeni nékterych druht Zivocichti, kdy zbarvenim
i tvarem téla napodobuje Zivocich jiny, nebezpe¢ny druh. Rozdélime-li
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Zivoc¢ichy na predatory a kofisti, pak jsou mimikry pfikladem adaptaci
druhti zahrnovanych do kofisti.

MONOKULTURA - po nékolik let opakované nebo nepfretrzité péstovani téze
plodiny na stejném pozemku nebo nesmiseny stejnovéky lesni porost
(napf. smrkova monokultura).

NIKA - pfizna¢né, osobité postaveni populace ur¢itého druhu ve spolec¢enstvu.
Vyjadfuje pozadavky na prostor (misto k odpocinku, k rozmnoZovéani
aj.) a potravu. Kazdy druh mé svou niku, Zddné dva druhy nemohou
trvale zit pospolu ve stejné nice. Pojem nika tedy nevyjadfuje jen pro-
stor, ktery populace druhu zaujim4, ale predevsim funkci, ukoly druhu
ve spolecenstvu ostatnich zivych organismu. Zjednodusené fe¢eno lo-
kalita je ,adresou”, nika ,,zaméstnanim*® organismu.

ODPADY - latky a energie vystupujici ze spole¢nosti do prostfedi bez momen-
talniho dalsiho vyuziti. Odpady jako produkty lidské spole¢nosti jsou
vyrazem neekologického pfistupu k Zivotnimu prostfedi a neekonomic-
kého vyuzivani surovin.

OCHRANA PRIRODY - cilevédoma lidska ¢innost sméfujici k uchovavani
nejen jednotlivych druht rostlin a Zivoc€icht, ale predevsim celych spo-
leCenstev v jejich prirozeném prostiedi. Podle zptisobu provadéni se déli
ochrana pfirody na statni a dobrovolnou (CSOP).

OCHRANA ZIVOTNIHO PROSTREDI - veskera opatieni ke zlepsovani kvality
jiz naruseného Zzivotniho prostredi.

PECE O ZIVOTNI PROSTREDI - ochrana i tvorba Zivotniho prostredi (OZP).
Do péce o Zivotni prostfedi zahrnujeme déle i vychovu, védeckovyzkum-
nou a zakonodarnou ¢&innost v oblasti zivotniho prostfedi. Dulezitou
soucasti je zlepSovani mezilidskych vztaht.

PESTICIDY - chemické pfipravky k hubeni nebo potlacovéani riznych ne-
zaddoucich organismi, pouZivané zejména v zemédélstvi a lesnim
hospodaistvi. Podle uzZiti (uvedeno v zavorkach) se déli na herbicidy
(polni plevel), arboricidy (dfeviny), fungicidy (houby a plisné), insektici-
dy (hmyz), rhodenticidy (hlodavci) a jiné.

POPULACE - soubor jedinct téhoz druhu, Zijicich v uré¢itém prostoru a vza-
jemné se rozmnozujicich. Populace se sklddé z jedincti na rizném stupni
vyvoje, razného stafi a pohlavi.

POTRAVNI RETEZCE - zékladni vztahy organismut pii opatfovani potra-
vy v ramci ekosystému. Potravni cykly jsou vétSinou tvofeny sledem
druht, které jsou k sobé v poméru kofist - lovec. Je taktka pravi-
dlem, ze v cyklu se vzdy z jednoho ¢lanku na druhy prevadi asi 10 %
energie - napf. byloZravec ziskdva pro své vyuziti 10 % energie ob-
sazené v jim zkonzumovanych rostlinach. Priklad potravniho cyklu:
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kopretina - véazka - skokan - uzZovka - jestfab (uhyne pfirozenou smr-
ti) - plisné, houby, bakterie - mineralni latky - kopretina... Viz ekologicka
pyramida.

PREDATORI (¢esky kofistnici, lovci) - Zivogichové Zivici se dravym zpliso-
bem - lovem jinych zivoc¢icht. Napf. kdné lesni je predatorem hrabose.

PRODUCENTI - vyrobci energie, poutaci slune¢ni energie. Zelené autotrofni
rostliny schopné vytvéret biomasu svého téla z vody, CO, a mineralnich
latek za pomoci sluneéniho zéreni (viz téZ fotosyntéza). Producenti za-
jistuji potravu veskerym ostatnim organismim - bylozravcim pfimo,
ostatnim zprostfedkované - podle jejich postaveni v potravnim fetézci.

PRIRODA - soubor vieho, co nevzniklo a nevznika ptisobenim ¢lovéka: volna
krajina mimo lidska sidlisté a komunikace (Kvasni¢kova 1981).

PRIRODNI ZDROJE - zivé i nezivé slozky pfirody, které jsou vyuzivany pro
uspokojovani hospodarskych, biologickych i kulturnich potfeb lidstva.
Zahrnuji nerostné bohatstvi, ptidu, vodu, ovzdusi, rostlinstvo, zivocis-
stvo, chranéné uzemi i zemédélské a lesni kultury.

PUDA - svrchni vrstva zemské kury, ktera se vyvinula z povrchovych zvétra-
lin svého geologického podkladu, ze zbytk( rostlinnych a Zivo¢isnych
tél vlivem ¢initelt klimatickych a biotickych. Biotickymi ¢initeli v tomto
pfipadé minime zejména pldni mikroorganismy.

REDUCENTI - viz dekompozitofi, destruenti.

REKULTIVACE - soubor nejruznéjsich opatfeni a uprav, kterymi se obnovuje
urodnost piidy znehodnocené povétsiné lidskou ¢innosti - napft. ptdy
devastované povrchovou i hlubinnou téZbou, vysypkami pramyslovych
odpadu, vytéZena raselinisté, stérkovisté, neuvazené odlesnéné plochy
atd.

REZIDUA - latky obsaZené v jakémkoli substratu (v ptidé, organismech, po-
travinach atd.) v dusledku poufziti pesticidti. Skodlivému Géinku rezidui
v rostlinné vyrobé se snazime celit tzv. ochrannymi lhatami, které vyme-
zuji poc€et dnul od pouZiti pesticidu do mozné sklizné.

ROZKLADACI - viz destruenti.

ROZMANITOST - viz diverzita.

SAMOCISTENI VODY - proces umoznény existenci samocisticich mecha-
nism{, jejichZ neustélou ¢innosti je tekouci voda zbavovana necistot
pfirodniho a antropogenniho plivodu. Samocisténi je vysledkem slo-
zitych fyzikalnich, chemickych a biologickych procest. Fyzikalnimi
procesy jsou necistoty roziedovany, lehké se odplavuji, t&€Zsi se usa-
zuji na dné. Chemicko-biologickymi pochody se rozkladaji organické
necistoty v jednodussi latky, které nezahnivaji. (&inné tu spoluptisobi
mikroorganismy s vy$simi rostlinami a zZivocichy. Samocistici schopnost
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ma vsak své hranice. Proti vypousténi jedovatych chemikalii je i biolo-
gicky hodnotny vodni tok bezmocny.

SKLENIKOVY EFEKT - je zptisobovén zvysenym obsahem oxidu uhli¢itého
(CO,) v atmosféfe. CO, ma schopnost pohlcovat tepelné zafeni Zemé,
plni tedy funkci skleniku - nezabranuje teplu (slune¢nimu zafeni) vnikat
dovnitt (do biosféry), avdak brani jeho uniku ven.

SMOG - smés mlhy, primyslovych a automobilovych exhalaci v ovzdusi.
V nepfiznivém pocasi zamofuje smog néktera velka primyslova centra.
Poprvé byl zpozorovan v Los Angeles (USA).

SPOTREBITELE - viz konzumenti.

STABILITA EKOSYSTEMU - vyvazenost systému. Stabilita je do znaéné miry
pfimo Umeérné rozmanitosti ekosystému. Napf. s invazi obalece si snad-
néji poradi smiseny les s pestrou skladbou rostlinnych a Zivocisnych
druhtl nez smrkovéa monokultura, kde ma sktidce idedlni podminky pro
rychlé rozmnozovéni a kde se nevyskytuje jeho ideélni nepfitel. Viz dy-
namickéa rovnovdha, homeostaza, diverzita.

SUKCESE - soubor postupnych zmén ve spole¢enstvech na urcitém misté.
V procesu sukcese jsou (zejména vlivem klimatu) priibéZzné nahrazova-
ny nékteré druhy jinymi, které 1épe vyuzivaji konkrétni podminky tohoto
biotopu. Sukcesi se tedy postupné vytvafi spolecenstvo, které je v rov-
novaze s okolnim prostfedim. Toto zdvérec¢né stadium sukcesni fady
oznacujeme jako klimax. Na vétsiné uzemi CR je klimaxovym stadiem
les. Prikladem nam muze byt ponechéni louky bez koseni i jinych zésa-
htl (po nékolika letech zac¢ina zarustat kefi a stromy).

TERITORIUM - tzemi, které jedinci ¢i skupiné zivocichli poskytuje potravu,
ukryt, prostor pro rozmnozovani. Na tento domovsky okrsek si zvifata
kladou néroky a bréni jej proti jedincim stejného druhu. Vyznacovani
teritorif je typické napf. u savct (vyznacovani moci) nebo u ptékti (ozna-
¢ovani zpévem).

TVORBA ZIVOTNIHO PROSTREDI (TZP) - tvorba vhodnych slozek Zivot-
niho prostfedi podle potfeb ¢lovéka v souladu s pfirodou. Je zZadouci,
aby TZP sméfovala k nejptihodnéjsimu vyuzivani uréitého uzemi, coz je
mozné jen pfi plném respektovani ekologickych zékonitosti a souvislos-
ti. Viz péce o Zivotni prostredi.

VARIABILITA - odchylky uréitych, zpravidla té€lesnych znakt v rdmci jednoho
druhu ¢i populace. Vznika uz od pocatku vyvoje kazdého jedince.

VYROBCI - viz producenti.

ZIVOTNI PROSTREDI - soubor veskerych podminek a &initelt, které ptsobi
na zZivy organismus. V uzsim a nejcastéji pouzivaném slova smyslu se
jedna o prostredi pro Zivot ¢lovéka, lidské spole¢nosti.
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