Lov
Vychodné vzdélavaci cil: vysvétleni Zzakiim, Ze lov zvére je vysledkem dlouhodobé chovatelské a
ochranné prdce se zvéfi.
Casova dotace: 60 min.
Prostredi: les
Pomiicky: vyCinéna klzZe zvére (deka, Skara, koZesiny — ¢ern4, liska...), Cervena barva, pfirodniny
na losovani.
Popis hry: v Gvodnim slové vyznamu chovu zvére a Uloze lesnika-myslivce vysvétlime zaklim, ze
zvér je soucasti nasi prirody, ale tam kde dojde k premnozeni plsobi Skody. Celd fada druht
zvéfe nema v soucasné prirodé svoje predatory a k ovlivnéni pocetnich stav( je potreba
provadét lov. Planovany lov provadény pribérnym odstielem udrzuje pocetni stavy zvére na
potfebném stavu.
Nase hra je zaméfena na jeden ze zp(sob( lovu zvéfe a tim je natldcka. Zaky rozdélime na dvé
skupiny, stfelce a honce (losovani z klobouku). Jeden lesni pedagog je ve funkci vedouciho lovu
a rozmisti stielce a honce. Druhy pedagog predstavuje lovenou zvér. Po vystielu Zaka-strelce,
znadi zasah a vyznacuje barvou stopni drahu, na jejimz konci zaleha. U&astnici jsou zavedeni na
nastrel a podle barvy dosleduji postieleny kus. V pribéhu hry jsou vysvétlovany a dodrzovany
myslivecké zvyky a tradice (oznaceni nastrelu, predani ulomku zvéfi a Uspésného lovci atd.
(vyrad).
Hodnoceni hry
Stfelce a honce ohodnotime, jak se zhostili svého ukolu. A zamyslime se s Zaky nad vyznamem
lovu v souvislosti s mysliveckymi tradicemi.
Reflexe
SnazZime se u zakua vytvorit objektivni pohled na problematiku myslivosti u nas, ¢asto
zkreslovanou v medialnich prostredcich.



