LiSka a zajic

Smysl hry: Nastoleni atmosféry predator vs. ob&t’

Ochrana: housti

Veék: déti ve véku 7-9, 10-12 let

Roc¢ni doba: vSechny

Délka trvani: 15 minut

Socialni forma: celé skupina (10 min)

Terén: terén bez piekazek (patrezy stromd, velké vétve)

Vyznam hry: Uéelem je zaZit na vlastni ki situaci predatora a obéti. Zabavna hra vhodna

k tématu. Hra pro zahtéti a pouceni o potravnim fetézci probihajici v piirodé.

Pravidla hry: Ucastnici se postavi do fady, pfi¢em? stoji vzdy jedna osoba ototend obli¢ejem
doprava, dalsi doleva, pak zase doprava, doleva atd. Cela skupina si dfepne a predstavuje
kiovi.

Dalsi dva ucastnici hraji lisku a zajice. Liska lovi zajice. Pfitom nesmi ani liSka ani zajic
prob&hnout houstim, ale smi jen obihat kolem néj. Oba maji vSak mozZnost si dfepnou za
n¢kterého Clena kiovi. Ten pak piebere roli toho, kdo si za néj diepnul, okamzité¢ vyskoci a da
se tim smérem, kterym se dival.

LiSka a myS (popf. jina, podobna zvirata)

Smysl hry: Nastoleni atmosféry predator vs. obét’. Pochopeni dynamické rovnovahy
v lesnim ekosystému

Vek: déti ve veéku 7-9, 10-12 let

Ro¢ni doba: vSechny

Délka trvani: 15 minut

Socialni forma: celd skupina (min. 10)

Pomticky: stuzky na oznaceni stromi, popt. Satky

Terén: ne prilis velky, bez piekazek (patrezy stromd, velké vétve)

Vyznam hry: Zabavna pohybova hra na uvod tématu ,,Vztah predatora a obéti* nebo ,,Selmy
ve volné ptirode*.

Pravidla hry: Hraje se na malém prostoru se stromy (pocet stromt je polovi¢ni, nez pocet
hract). Stromy se oznaci paskou. To jsou mysi diry. 1-2 G€astnici lovi jako liSky (s vétvickou,
¢lenové skupiny predstavuji mySi. MySky jsou v bezpeci jen tehdy, kdyz se drzi oznaceného
stromu. Pouze jedna myska smi byt u jednoho stromu. Pfibéhne-li jind myska ke stromu, musi
pivodni ndjemnice strom opustit. Pokud liSka mySku chyti, ptidrzuje se ji tim, Ze ji poda
ruku. Jako li§¢i par vyréazeji spolu na lov dalsi kofisti.

Pozor! Vedouci musi davat pozor a rozhodovat o spornych ptipadech popft. pferusit a ukoncit
piipadné hadky o ,,myS$i domecek®.

Tip: Vedouci mize snizovat pocty domecktl, imérné se sniZzujicim se poctem mysek.
Varianta: Alternativou mize byt dohoda, Ze chycena myska zlstane stat na misté, dokud neni
vysvobozena dalsi mysSkou (prolézt ji pod nohama). To zvySuje radost z riskovani mysek.
Mezitim se mohou lisky vyménit.

Myska, kterd je chycena se stava liSku (pivodni liska zlstava taktéz liskou, nebo se z ni stane
myska).

Stafeta myslivecké mluvy

Smysl hry: Seznamit laickou vefejnost s vyrazy a smyslem myslivecké mluvy



Vek: déti ve véku 10-12, 13-16, dospéli

Roc¢ni doba: vSechny

Délka trvani: 15-20 minut

Socialni forma: minimalné dvé skupinky (min. 5 ve skupince)

Pomtucky: pripravené otazky, karticky s odpovéd’'mi, viz ptiloha, obrazky ilustrujici
probirané vyrazy

Terén: rovny terén (napi. louka, lesni cesta,...)

Vyznam hry: Opakovéani tématu ,,Mysliveckd mluva“ soutézivym zptisobem, vhodné na zavér
prochazky pro zopakovani zminénych vyraza.

Pravidla: Vytvofi se alespon dvé skupiny, které se postavi do fady. Vedouci rozlozi na zem ve
vzdalenosti asi 10-20 m pro kazdou skupinu karti¢ky s odpovéd’'mi. Pak obdrzi kazdé skupina
poskladany list s dotazy na myslivecké pojmy, které¢ byly zminény béhem prochéazky.

Na povel si sméji ob¢ skupiny list s dotazy prohlédnout. Prvni osoba z kazdé skupiny
vybéhne, aby donesla spravnou odpovéd’. Kdyz se vrati, vyb&hne druhd, aby piinesla dalsi
odpovéd’. Na konci hry musi byt ke kazdé otdzce prifazena spravna odpovéd’. Nespravné a
ptebytecné odpovédi musi leZet zase na plivodnim misté€. Pii hie se smi béhem jednoho b&hu
pfemistit jen jedna karticka a zadnd osoba nesmi bézet dvakrat za sebou. Pokud si jedna
skupina mysli, Ze je hotova, vSe vylozi. Jakmile jsou vSechny skupiny hotové, presentuje se
spravné feseni. Nejrychlejsi skupina s nejvice spravnymi odpovéd’'mi vyhrava.

Pozor!: Je vice karti¢ek s odpovéd’mi nez otdzek. Cast karti¢ek s odpovéd’mi obsahuje pojmy,
které se k otdzkam na listech viibec nehodi. Vyrazy na piebytecnych karti¢kach se mizou
vysvétlit.

Z.veér na silnici

Smysl hry: upozornit na nebezpeci, které silnice pro zvét predstavuji

Vek: déti ve veéku 7-9, 10-12

Roc¢ni doba: vSechny

Délka trvani: 20 minut

Socialni forma: dv¢ skupiny

Pomtcky: hodinky, pfedméty imitujici potieby zvitat, Skrabosky nebo jednoduché
kostymy pro zvitata

Terén: nejlépe hrat na cesté

Vyznam hry: Prozit, co pro zvifata znamena pohybovat se v silni¢nim provozu. Hravy uvod
do tématu ,,Stiet auta se zvéii®, ,,Rozd¢€leni krajiny silnicemi®, ,,Ochranna opatieni®.

Pravidla: Polovina skupiny pfedstavuje zvitata, druhd polovina auta na silnici. Auta se postavi
do fady, rozkro€mo a asi na dvé délky paZe od sebe.

Liska se nyni pokusi dostat ke své note na druh¢ stran¢ silnice, zajic chce pies cestu, protoze
hleda samicku, srnec chce piejit cestu kviili jemné trave, jelen na druhé strané uvidél
neobvykly keft, ktery jesté neochutnal,.... Aby se zvitfata dostala na druhou stranu, musi
prokli¢kovat mezerami mezi auty. Auta mohou zvifata chytit, tim Ze ud¢laji vypad jednim
krokem na pravou nebo na levou stranu.

Zvitatka si pocitaji body za to, kolikrat se dostala béhem jedné minuty na druhou stranu cesty.
Jednou polapené zvitatko musi sedét na okraji cesty (popft. se vrati odkud piislo a bez
pfipsaného bodu pokracuje ve hie). Po stanovené dobé (nebo kdyz jsou vSechna zviratka
»prejeta®), se role vyméni. Kterd skupina ziska v roli zvitatek vice boda za Gspésné
prebéhnuti, ta zvitézi.

Tip: V zavéru se Ize pobavit o tom, jaky vliv maji silnice v krajing, jak ovliviiuji Zivotni
prostor zvifat, kterd zvitata tak maji velké problémy (napft. zajic) a co se da eventualné d¢lat,



aby se zabranilo nebo omezilo rozdélovani zivotniho prostoru (napf. zeleny most, pachovy
ohradnik, ploty).

Varianta: u vétsich skupin se da obtiznost zvysit tim, ze se paraleln¢ s prvni silnici postavi
druha silnice s auty. Kolik zvifatek ted’ dokaze ptebéhnout na druhou stranu silnice?

Lovit a byt uloven (seZran) [chodi peSek okolo]

Smysl hry: Poukézat na loveckou taktiku vlka x rysa, tiloha Selem v ekosystému
Veék: déti ve véku 7-9, 10-12, dospéli

Ro¢ni doba: vSechny

Délka trvani: 10 minut

Socialni forma: cela skupina

Pomtucky: Siska

Terén: volna plocha bez vétsich piekazek

Vyznam hry: Dozvédét se, jak je dulezité pro zvitrata byt v dobré kondici, byt rychly a
obratny. Jak téZké je pro vlka obtizné ulovit potravu. Rozdil mezi kockovitou a psovitou
Selmou. Zabavna hra plna pohybu, vhodna o pfestavce mezi aktivitami.

Pravidla: Skupina se rozestavi do velkého kruhu. Jedna osoba hraje vlka, ktery lovi srnce.
Obchazi kolem kruhu a vybere si jednu osobu tim, Ze ji vzadu za nohy polozi n¢jaky predmét
z lesa (napf. Sisku). Tim se zméni vlk v srnce a snazi se nendpadné zmizet (chodi dal kolem
kruhu). Jakmile vybrana osoba zpozoruje Sisku, stane se vlkem a za¢ne lovit. Cilem loveného
je co nejrychleji se dostat na prazdné misto v kruhu. Kdo prohraje, vydava se na lov a hleda si
obét’.

Tip: Pii této aktivité¢ se mohou pouzit rizné zptisoby lovu vlka a rysa (poptipadé divoké
kocky): vlci lovi spiSe slaba zvitata, kocky si hledaji nepozornd zvitata jako svou kofist.

Psi zavody

Smysl hry: Ukézka rychlosti psa. VyuZiti volného ¢asu. Zahtati pti Spatném pocasi.
Vek: déti ve veéku 7-9, 10-12, 13-16, dospéli

Ro¢ni doba: vSechny

Délka trvani: 10 minut

Socialni forma: cela skupina, poptfipadé mensi skupiny

Pomtcky: poslusny pes, pistalka

Terén: volna plocha bez vétsich piekazek

Vyznam hry: Jednoduchym zptisobem se piedvede rychlost psa. Dobry tivod do tématu:
,Lovecky pes a jeho vyznam pro myslivce®.

Pravidla hry: Skupina se postavi do jedné fady, vedle sedi pes. Stanovi se cilova cara tim, Ze
se tam postavi vedouci osoba. Vedouci dé ptikaz ke startu. Kdo bude rychleji v cili: pes nebo
clovek?

Tip: Je-li k dispozici dostatecné velka plocha, mohou se zdvodu zG¢astnit vSichni, v opaéném
ptipadé se rozdé€li do skupin.
Varianta: Zavodi dvojice mezi sebou (popf. i se psem) stylem pavouk- porazeny vypadava.



Lovecké signaly

Smysl hry: Seznameni s loveckymi signaly.

Vek: déti ve veéku 7-9, 10-12, (dospéli)

Roc¢ni doba: vSechny

Délka trvani: 15-20 minut

Socialni forma: celé skupina

Pomicky: lovecky roh (borlice, lesnice,...), signélka,...

Vyznam hry: Sezndmeni se s loveckymi signaly a jejich vyznamem. Uvod k tématu
»Myslivecké zvyky a tradice®.

Pravidla:Vedouci pfedvede lovecky roh a vysvétli, ze na honu hraji signaly dulezitou roli.
Jako nézorna ukazka se stanovi, co bude skupina délat, kdyz zazni urcité signaly (napft. 1
zatroubeni - utikat k nejbliz§imu stromu a zpét, 2 zatroubeni — pieskacou ke stromu po jedné
noze 3 zatroubeni — vSichni si diepnou atd.). V zavéru je mozné predvést né€kolik typickych
loveckych signald, vysvétlit jejich vyznam.

Tip: Piedehrat lovecky signal na zac¢atku dne na uvitani a nastoleni atmosféry.

Varianta: Pouzivat pfislusné lovecké signaly k patfiénym ¢innostem. (Menu-svacinka,
zacatek/konec lece-zacatek/konec hryi,...)

Zvireci pantomima

Smysl hry: Piiblizit vefejnosti, jak a pro€ se zvifata chovaji za urcité situace
Vek: déti ve veéku 10-12, 13-16, dospéli

Ro¢ni doba: vSechny

Délka trvani: 15-20 minut

Socialni forma: Skupinky po 4-6 lidech

Pomtcky: Papirky se zvitaty

Vyznam hry: Vzit se do postavy a zpiisobu pohybu zvifete, komunikace a koordinace ve
skuping.

Pravidla:Skupiny ¢tyt az Sesti ucastnikti dostanou za ukol pantomimicky predstavit n¢jaké
lesni zviratko v urcité situaci a sice tak, Ze zvife nepfedstavuje jedinec, ale celd skupina.
Vedouci skupinky si vylosuje néjaké zvite kazdé skupin€ nazev zvitete s typickou postavou a
zpusobem pohybu, napt. pavouk, motyl, stonozka, sova, jelen, divoké prase. Ostatni skupiny
jeho nazev nesmi slySet. Kazda skupina pak ztvarni své zvife, bionomii a misto v ekosystému
a ostatni se snazi uhodnout, o jaké zvife se jedna. Kazda ukazka je odménéna potleskem popf-.
body.

Cipak je to stopa?

Smysl hry: Poznat rozdily mezi stopami, pozorovani detaila stopy
Veék: déti ve véku 10-12, 13-16, dospéli

Roc¢ni doba: zima-snih

Délka trvani: 15-20 minut

Socialni forma: skupinova prace

Pomicky: -

Terén: co nejvetsi, volna a snéhem pokryté plocha

Vyznam hry: Pro rovnovahu ekosystému lesa je nutné védét jaké mnozZstvi a jaké druhy zvéte
se tam vyskytuji? Jedna z moznosti jak to zjistit je umét ¢ist stopy. Jaké jsou rozdily mezi
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vytvatreni moznosti a jejich posuzovani, vyvozovani vysledkl. Pripravna aktivita k
pozorovani stop zvéte.

Pravidla:Skupinky po asi Ctyfech Gcastnicich si najdou nedotcenou zasnézenou plochu. Kazdy
smi jednou vytvofit n€kolik stop tim, ze pies plochu pteb&hne, preskace na jedné noze, udéla
kotrmelec, atd. Ostatni ¢lenové skupin musi mit zaviené oc¢i. Pak maji uhodnout, jak asi stopy
vznikly.

Tip: Na zavér je mozné ukazat ucastnikiim obrazky zvitat nebo je vidét ptimo v terénu.
Klademe otazky typu: ,,Které zvife zanechalo tyto stopy?“, ,,Jak se pohybovalo (normalni
chiize, utek, atd.)?* Vytvor stopni drahu jako liska, zajic,....

Smyslové vnimani

V environmentélni vychové ma cilené aktivovani riiznych smyslt velky vyznam. Vyzkum
ucebniho procesu dokazal, ze proces uceni je daleko efektivnéjsi, pokud miizeme aktivovat
vice smysli. Kdo chce poznat, jak Ziji zvifata s jejich jemnymi smysly, musi také sdm mit
ostré smyslové vnimani. Timto zpiisobem jsou tematicky zaméteny aktivity v nasledujici
casti.

Zrcadlové obrazy

Smysl hry: prvky v Zivotnim prostoru

Vek: vSechny vékové skupiny

Ro¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 15 minut

Socialni forma: cela skupina nebo individudlni prace
Pomicky: zrcadlo

Terén: rovna plocha

Vyznam hry: Poznavani zivotniho prostoru z jiné perspektivy, objevovani piekvapujicich tthla
pohledu.

Pravidla hry: Kazdé4 zG€astnéna osoba obdrzi malé zrcadlo. Skupina se postavi do fady za
sebou. Kazdy tcastnik poloZi svou ruku na rameno osoby pted nim. Kromé& prvni osoby v Cele
kolony drzi vSichni ostatni ve volné ruce zrcadlo pfimo pod nosem tak, aby byla viditelna
obloha. Nyni se kolona pohybuje, vedouci osoba ji vede. Je zajimavé prochazet pod nizko
visicimi vétvemi. Po urCité dobé se ujme vedeni jind osoba. Po ukonceni akce sdéluji
ucastnici své dojmy.

Varianta: Kazdy ucastnik se miize projit lesem se zrcadlem sam a vyzkousSet rlizné
perspektivy.

Fotograf a fotoaparat

Smysl hry: prvky v Zivotnim prostoru, zrakové vnimani, orientace v terénu
Vék: vSechny veékové skupiny

Roc¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 15-20 minut

Socialni forma: dvojice

Pomticky: zaslepky, Satky pies oci

Terén: -



Vyznam hry: Vnimani detaill v pfirod¢, trénovani orienta¢niho smyslu, prace v paru, diveéra
ve skuping.

Pravidla hry:Ve dvouclenné skupiné je jeden fotograf a druhy fotoaparat. Osoba, ktera
predstavuje fotoaparat je ,,slepa” — mé zaviené oci. Fotograf vede opatrné sviyj ,,fotoaparat*
k péknému objektu, zaujima s nim vyhodné pozice — blize nebo dale od snimaného objektu
(aby si nastavil dobrou ostrost obraz). Jemnym zatahdnim za ucho nebo klepnutim na ramena
se spusti foceni. Fotoaparat otevie kratce oci, pocita do tii a zase oci zavie. Pak se jde

k dalsimu objektu. Po 3-4 snimcich se fotoaparat pokousi najit vyfotografované objekty

v okoli. Nakonec si oba ucastnici role vymeéni.

Lov

Smysl hry: sluchové vniméni, obratnost, pozornost, koncentrace
Vek: vSechny vekové skupiny

Ro¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 15 minut

Socialni forma: cela skupina

Pomtcky: Satek na zavazani o€i, zaslepky

Vyznam hry: Ukazat taktiku lovu, zvyseni sluchového vniméni. Aktivita je vhodna jako uvod
k tématu ,,Smyslové organy zvéie®.

Pravidla hry: Skupina vytvoii vétsi kruh (odstup 5-10 m od stfedu kruhu). Uprostted sedi
srnec se zavazanyma o¢ima. Ostatni v kruhu jsou rysové, ktefi se na pokyn vedouciho plizi
potichu k srnci. Pokud srnec zaslechne nékterého rysa, ukaze prstem v daném sméru a tento
rys je vyloucen ze hry. Ten rys, ktery srnce ulovi, pfebira v dalsi hie jeho roli. Lov je o to
zajimav¢jsi, ¢im vice je ptda rozmanitéjsi.

Varianta: Skupina se rozdéli na dvé poloviny. Jedna polovina ztélestiuje srnce ve vnitinim
kruhu, druha polovina hraje rysy. Kazdy rys se plizi ke svému srnci. Pokazdé, kdyz srnec
uslysi ,,svého rysa®“, zvedne ruku. Rysové, kteti svého srnce ulovi (a uloveny srnec piirozené
také) musi byt absolutné potichu, aby se 1 ostatni rysové mohli GspéSné pfipliZit ke své obéti.

Mapa zvuki

Smysl hry: sluchové vnimani, prvky v Zivotnim prostoru, koncentrace, pozornost
Vek: vSechny vékové skupiny

Ro¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 15 minut

Socialni forma: individualni, cela skupina

Pomtcky: papir, psaci potteby, podlozka na psani

Vyznam hry: Zvyseni sluchového vnimani. Hra na zlepSovani koncentrace a udrzovani
pozornosti. Hra je vhodna jako tivod k tématu ,,Smyslové organy zvéte®.

Pravidla hry: Kazdy ucastnik si najde sam néjaké misto. Posadi se a posloucha zvuky v okoli.
Vsechny zvuky zaznamena pomoci jednoduchych symbola na papir. Kiizek uprostied
znamena jeho stanovisté, symboly znamenaji druh zvuku, smér a vzdalenost. Pak se mapy
zvukil porovnavaji a prodiskutuji v malych skupinach. Vedouci doplni napt. ndzvy ptaka,
které vSichni mohli zfetelné slyset.

Tip: Tento tkol miiZze byt spojen s prochazkou k mistiim, odkud byly markantné slySitelné
zvuky.



Tip: Nékdy mizeme piirod€ pomoci tim, ze patii¢né zvuky vytvoiime na vabnic¢ky nebo
pustime z néjaké elektronického zdroje (MP3, mobil,...) musime ale respektovat denni a ro¢ni
dobu a pravdépodobnost vyskytu zivocicha jehoz zvuk chceme pouzit.

Copak slySim? Nepovim!

Smysl hry: sluchové vnimani, prvky v zivotnim prostoru, prace ve dvojici
Vek: déti ve veku 7-9, 10-12, dospéli

Ro¢ni doba: jaro/l1éto/podzim/(zima)

Délka trvani: 20 minut

Socialni forma: jednotlivcei, dvojice, skupina

Pomticky: nékolik naplnénych krabicek od filmu, Satek

(krabicky musi byt naplnény piedem piirodnimi materialy)

Vyznam hry: Rozeznavani riznych zvuki, zvyseni sluchového vnimani, vhodna jako tivod
k tématu ,,.Smyslové organy zvére®.

Pravidla hry: Kazda zac¢astnéné osoba dostane krabi¢ku naplnénou uréitym obsahem (napf.
kaminky, jehli¢i, seminka,...). Kazda krabic¢ka vydava jisty zvuk, kdyz se s ni zatfepe. Vzdy
dv¢ krabicky obsahuji stejny material. Kazdy ze zucastnénych vyhledd partnera, jehoz
krabicka ma stejny obsah. Kdyz se ucastnici najdou, dostanou prazdnou krabicku a jdou do
okoli hledat ,,svlij materidl*“ — samoziejmé aniz by predtim otevieli své krabicky podivali se,
co je v nich obsazeno! Pak polozi posbirany material s obéma krabickami na rozprostieny
ubrus. Reseni nasleduje: nasbirali opravdu spravny material?

Varianta: Krabicek se stejnym materidlem muize byt vice. Vhodné pro rozdélovani do skupin.

Zvuky zvirat

Smysl hry: sluchové vniméni, komunikace, prvky v Zivotnim prostoru, orientace
Vek: déti ve véku 7-9, 10-12, dospéli

Roc¢ni doba: vSechny

Délka trvani: 20 minut

Socialni forma: dvojice, celd skupina

Pomticky: Satky na zavazani oci

Terén: rovny terén bez velkych piekazek, kdyz se partnefi navzajem

najdou, musi se chovat tiSe, dokud vSichni nesplni tikol

Vyznam hry: Napodobeni zvuki zvifat, zvySeni sluchového vnimani; ilustraci mize byt, jak
zvitata vzajemné urc¢i svou polohu (napt. samecek a samicka, mladé a rodice).

Pravidla hry: Vzdy dva Ucastnici si vymysli néjaky zvuk, ktery vydéavaji zvitata (ptaci pipani,
Stékot atd.),

a ktery umi oba partnefi napodobit. V celé skupiné se vyskytne Siroka plejada zvuki. Pokud
se neékteré dvojice shoduji v napodobeni zvuku, musi jedna z dvojic zménit svlij zvuk nebo si
zvolit n&jaky zcela jiny.

Pak si zavaze jedna osoba z dvojice o¢i. Vidici partner se od ni vzdali asi 10 m jen v rdmci
vyty€ené plochy. Na pokyn vedouciho za¢nou vSichni ,,vidici* v pravidelnych intervalech
vydavat dohodnuty zvuk a ,,slepi* se pokouseji ur€it polohu a najit svého partnera. Kdyz se
vSichni partnefi najdou, vymeéni si své role.

Tip: Tuto hru je mozné hrat také po setméni.



Zvuky lesa

Smysl hry: sluchové vniméani, prvky v zZivotnim prostoru, sezndmeni s potiebou
loveckych signald v myslivecké praxi, prace ve skupiné

Vek: vSechny vékové kategorie (u mladsich dévat pozor pii manipulaci
s nozem)

Roc¢ni doba: jaro/léto/podzim/(zima)

Délka trvani: 20-30 minut

Socialni forma: prace ve skupinach

Pomicky: $ndra, niz

Terén: -

Poznamka: po ukonceni aktivity v§e demontovat a sklidit

Vyznam hry: Vyuziti zvucnosti rizného lesniho materidlu pro zvyseni sluchového vnimani;
vhodny uvod k tématu ,,Lovecké signaly““a ,,Myslivecké tradice*

Pravidla hry: V malych skupinach vyhledavaji ucastnici v okoli predméty, které vydavaji do
dalky se §ifici zvuk. Pak je zavési pomoci siitirek na silnou vétev. Rozezvuci je pomoci uderti
kusem dfeva nebo pomoci kamene. Kazdé skupina sestavi kratky signal nebo melodii. Na
spole¢ném koncerté skupiny zahraji své skladby tonll. Na zavér predvede vedoucti signalni
trubku a vysvétli rizné lovecké signaly, poptipad¢ vysvétli rozdilné pouziti signalni trubky a
loveckého rohu.

Muzeum vuni

Smysl hry: ¢ichové vnimani, prvky v Zivotnim prostoru, prace ve skupiné

Veék: déti ve véku 7-9, 10-12, dospéli

Ro¢ni doba: jaro/léto/podzim

Délka trvani: 20-30 minut

Socialni forma: individualni prace, prace ve skupinach

Pomtcky: krabic¢ky naplnéné riznym lesnim materidlem, ubrus, Satky na o€i

Terén: -

Poznamka: za desté se tato aktivita hiif realizuje, nebot’ ¢ich je zmaten mnoha pachy

Vyznam hry: Rozeznavani a vyhledéavani riznych vini, zvyseni ¢ichového vnimani; vhodny
uvod k tématu ,,Smyslové organy zvirat®.

Pravidla hry: Ctyfi krabicky se naplni pfedem lesnimi materialy, které vydavaji silnou vini
(napf. mokry mech, maliny, zemina, pryskyfice). Ugastnici maji zaviené nebo zavazané o¢i a
pouze ¢ichem vnimaji pach lesniho materialu. Poté se snazi najit tyto materialy v lese.
Pfineseny materidl se prezentuje na $atku a nasleduje spravné feseni.

Varianta: Tento kol se da rozsifit tak, Ze ucastnici vytvoii trojice. Jedné osobé se zavazou
oc¢i(osoba B). Osoba A si vezme krabicku s lesnim materidlem, podiva se dovnitf a pak ji da
,»slepé osobé* B k ptivonéni. ,,Slepd osoba* popise pach osobé C. Osoba C vyhleda popsany
materidl v okoli. Vysledek kontroluje osoba A.

Slidim, slidim dobrotu!

Smysl hry: ¢ichové vnimani, prvky v zivotnim prostoru
Veék: déti ve véku 10-12, 13-16, dospéli

Roc¢ni doba: jaro/léto/podzim

Délka trvani: 20-30 minut

Socialni forma: prace ve skupinach



Pomtucky: lahev s rozprasovacim uzavérem, vonna esence,
,»Kofist™ (napf. cokolada), eventudlné papir
Poznamka: za deste se tato aktivita hiif realizuje, nebot’ Cich je zmaten mnoha pachy

Vyznam hry: Vcitit se do zvifete, které se orientuje svym ¢ichem; zvyseni ¢ichového vnimani.

Pravidla hry: Skupina se rozdéli na dvé ¢asti a kazdéa dostane jednu lahev s rozprasovacim
uzavérem (napi. od myciho prostiedku na okna). Lahve se naplni vodou a
ptida se do nich nékolik kapek vonné esence (napi. levandule). Kazda
skupina vytvofi v protichidnych smérech pachovou stopu takovym
zpisobem, ze vonnym roztokem zanechava stopu kazdé 4-5 m na
kamenech, kouscich difeva, patfezech atd. Na konci pachové stopy je
ukryta , kofist™ (napf. tabulka ¢okolady).Ob¢ skupiny tak vytvori
pachovou stopu. Pak se kazda skupina snazi orientovat pomoci ¢ichu a
vyslidit tak ukrytou koftist svych protivnikil. Kazda objevena pachova
stopa se oznaci cedulkou.

Tip: Tato hra mtze byt podnétem k rozhovoru o roli pachi v pfirod¢: Ktera zvirata

zanechavaji pachovou stopu (vyznaceni svého reviru, zastraseni nepfitele, pfilakani partnera)

nebo se orientuji podle pachii pii hledani potravy?

Zklidnéni

Klid a ticho, které mizeme zazit v lese nebo na jiném misté v ptirod€, prispivaji velkou
mérou k citovému prozitku. Prochdzka lesem ma proto umoznit klid a meditaci. Jako
pedagog, ktery zprostiedkovava kontakt s prirodou, mate nabizet hostim co mozna nejvice
prozitkd, které jsou vétSinou vytvareny vnéjSimi aktivitami. Kdo vSak naplanuje pii své
vychézce také klidovou fazi, kdo vyzve ke klidu a snéni, ten se sdm uvolni a dopfeje svym
hostiim neobvyklé¢ a velmi hodnotné prozitky a zkuSenosti.

Po zklidnujici aktivité se doporucuje, abychom nechali ti¢astniky hovofit o jejich prozitcich,
pocitech a zkuSenostech. Jak jste se citili? Co jste vid¢li, slySeli, pocitovali? Ponévadz se
jedna o individualni, osobni vjemy a pocity, které se mohou velmi liSit, je vZdy zajimavé
poznat prozitky ostatnich a srovnat je se svymi vlastnimi. Timto zplisobem se stimuluje
mnoho pocitl, které mohou zvysit nasi schopnost vnimat pfirodu kolem nas daleko pestieji.
Ponévadz zklidnujici aktivity nejsou spojeny s velkym pohybem, jsou vhodné pro teplé ro¢ni
obdobi.

Moje misto

Smysl aktivity: prvky v zivotnim prostoru, zklidnéni

Vek: déti ve véku (7-9), 10-12, 13-16, dospéli

Ro¢ni doba: jaro/léto/podzim/(zima)

Délka trvani: 10-50 minut (podle veku)

Socialni forma: individudlni prace

Pomticky: eventualné papir, psaci potfeby a podlozka na psani, popf. navéstni
trubka

Vyznam hry: Intenzivni vnimani Zivotniho prostoru; vhodné jako pfijemny uvod exkurze
nebo zklidnujici aktivita skupiny; mize byt spojena s ukolem pozorovani (napf. pobytové
znamky zvéte v blizkosti mista, které si vybere navstévnik k odpocinku, okus, atd.).

Pravidla hry: Kazdy ucastnik si vybere sam své vlastni misto, které se mu obzvlast’ libi.
Kazdé misto bude spojeno s né¢jakymi dojmy, které clovék vnima: co se na tom misté nachazi,
co poskytuje (napft. zvlastni stromy, pobytové znamky zvéte atd.)? Co zde Clovek vidi, slysi,



vnima ¢ichem? Po stanoveném c¢ase svola vedouci ucastniky pomoci piedem dohodnutého
signdlu. V nasledujicim rozhovoru se t€astnici pobavi o svych zkusenostech, zazitcich
a pozorovani.

Pokyn: Zazitky mohou byt také zachyceny pisemné. Misto se mtize v prabéhu dne a roku
navstivit vicekrat. Co se zde zménilo?

Povéz myslivecku, historecku

Smysl aktivity: myslivecké ptibchy, vypravéni o zvitatech,zklidnéni a navozeni atmosféry

Vek: déti ve veku 7-9, 10-12, dospéli

Rocni doba: 1éto/podzim

Délka trvani: 15 minut (podle veéku)

Socialni forma: cela skupina

Pomicky: podsedaky

Terén: -

Poznémka sedi se na zemi, dbat, aby nebyla pfili§ studend a vlhka

Vyznam hry: Zklidnéni, zaposlouchani se do pfibehu; vhodna aktivita pro zavér vychazky
nebo ve zklidiujici fazi.

Pravidla hry: Skupina se shromazdi na klidném misté. VSichni se usadi nebo polozi nedaleko
od sebe, aby dobfte slyseli ptibéh, ktery bude vedouci vypravét.

Tip: Piib&h lze také ptecist, prevypravet nebo si ho volné vymyslet. Jeho téma by mélo byt
prizptisobeno véku ucastnikil a tematicky také souviset s programem vychazky. Dalsi
navazujici ¢innosti miize pak byt vytvofeni zvifete z pfirodniho materialu.

Myslivecké historky

Smysl hry: tradice, tviiréi schopnosti, prace ve skupince, CJ-sloh
Veék: déti ve veku 10-12, 13-16, dospéli

Roc¢ni doba: léto/podzim

Délka trvani: 10-30 minut (podle veku)

Socialni forma: individualni prace

Pomtcky: papir, psaci potteby, podlozka na psani, podsedaky
Terén: -

Poznamka: sedi se na zemi, dbat, aby nebyla pftili§ studend a vlhka

Vyznam hry: Zklidnéni, zaméfeni se na své nitro nebo na inspirujici piibéh, ktery pravé
odeznél; moZnost zpracovat tento piibéh vlastnim tviiréim zptsobem.

Pravidla hry: Ugastnici se usadi jednotlivé na klidné misto (napf. na ,,své oblibené misto®) a
pisi kratky pribeh nebo baseinl na téma ,,myslivost®. Na zavér mohou sviij text prednést celé
skuping.

Vliv ¢lovéka na prirodu

Smysl aktivity: poZadavky na Zivotni prostor, nebezpeci, konflikty, ¢lov€k x pfiroda
Vék: vSechny veékové skupiny

Roc¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: podle délky stanovené trasy

Socialni forma: individudlni prace, prace celé skupiny

Pomiicky: -

Terén: -



Vyznam hry: Citlivéji vnimat zasahy ¢lovéka do ptirody; Cinnost béhem delsi cesty;
zklidnujici aktivita.

Pravidla hry: Na konci spolecné vychdzky nebo béhem piesunu v terénu zada vedouci vSem
ucastniktim ukol, spocivajici ve vnimani dojm, stop, zvuki, které vznikaji vlivem ¢innosti
¢lovéka (aniz by si tyto vjemy navzajem ucastnici sd€lovali). Stanovenou trasu projdou
vsichni mlc¢ky. Na konci tseku se sbiraji dojmy a vyvozuji se z nich mozné rusivé vlivy a
nebezpeci pro zvitata (napf. silnicni doprava jako nebezpeci, cesty nebo ploty jako bariéry;
odpadky nebo psi jako mozné nebezpeci, rusivy vliv cyklistd, atd.).

Tip: Vhodna aktivita jako tvod k tématim ,,Pozadavky na zivotni prostor®, ,,Nebezpec¢i®,
»trety zajma®, atd.

Hledani a sbér

Pti obou tikolech - hledani a sbirdni — je v prvni fad€ osloveno zrakové vnimani a pak
nasleduje schopnost zapamatovéni si nééeho. Ukoly zamé&fené na hledani a sbér tvoii uréitou
podkapitolu a predstupen komplexniho tkolu v kapitole ,,Pozorovani a vyzkum®.

Z mysliveckého hlediska ma zrakové vnimani velky vyznam — a to jak z pohledu lovce, tak
také z pohledu lovené zvére.

Orli zrak

Smysl aktivity: zrak, strategie preziti, pobytové znamky zvéte, prvky zivotniho prostoru,
lovecké schopnosti

Vek: vSechny vékové skupiny

Ro¢ni doba: jaro/léto/podzim

Délka trvani: 20 minut

Socialni forma: individualni prace/prace celé skupiny

Pomtcky: Cervené a v barvach ptirody barevné kousky vinéné ptize

Poznamka: zacatek a konec trasy vyrazn€ vyznacit

Vyznam hry: Zostteni zrakového vnimani, zjisténi vyznamu funkce maskovani; vhodna
aktivita v uvodu tématu ,,Pobytové zndmky zvére®.

Pravidla hry: Podél lesni cesty nebo turistické stezky se rozvési deset ¢ervenych a v barvach
ptirody barevnych kouskil vinéné ptize dlouhych asi 10 cm, které budou rizné dobie viditelné
(napf. upevnény na kiife stromu nebo uvazany na vétev). Ucastnici prochazeji individualng
vytyCenym usekem trasy, aniz by v&d¢li, jaké barvy vinéné vlakna maji. Kazdy ma za kol
vlakna spocitat. Odpoved’ zasepta vedoucimu. Kdyz vSichni projdou trasu, sdéli vedouci
nejnizsi a nejvyssi nahlaSeny pocet vldken. Spravny pocet vSak v tomto momentu jeste
nesd€li. VSichni se vydaji hledat a pocitat vldkna spole¢né s vedoucim — nastava velké
piekvapeni, kolik vldken a které barvy ptehlédli.

Pak nasleduje rozhovor o strategii pteziti riiznych zvifat — ,,maskovani‘.

Tip: Podle druhu skupiny je mozné po prvnim projiti a sdéleni nejvysSiho poctu objevenych
vlaken dat G€astnikiim moZnost, aby si prosli trasu jesté jednou.

Kimova hra s prirodninami

Smysl aktivity: zrak, prvky zivotniho prostoru , pamét, individuélni prace
Vek: vSechny vékové skupiny
Ro¢ni doba: celoro¢né

Délka trvanti: 20 minut



Socialni forma: individualni prace
Pomticky: dva bilé ubrusy
Poznamka: netrhat chranéné rostliny

Vyznam hry: ProcviCeni vizudlni paméti; poznavani zivotniho prostoru.

Pravidla hry: Kazdy ucastnik vyhledé v blizkém okoli pfirodniny. Shromézdi celkem asi 10 az
15 riznych predméti, které se rozlozi na bily ubrus. Vedouci piedstavi jednotlivé ptirodniny
(nazvy, zajimavosti o nich). Ugastnici si piirodniny bedlivé prohliZeji a snaZi se je
zapamatovat. Poté vedouci prikryje pfirodniny druhym ubrusem a vyzve vSechny ucastniky,
aby se pokusili asi béhem 10 minut vytvofit piesné stejnou sbirku piirodnin. Po uplynuti casu
se vSichni shromazdi zase kolem ubrusu a ten se opét odkryje. Kdo si dokazal v§echno
zapamatovat? Co bylo jednoduché, co obtizné?

Tip: Sbirka se mtize pouzit podle druhu pfirodnin také jako tvodni aktivita k riznym
tématiim, napt. k tématu ,,Pobytové zndmky zvéie*.

Varianta: Se sbirkou lze hrat i dal$i hry. Napf. miize vedouci jeden pfedmét nenapadné
odebrat. Kdo vi, ktery predmét nyni chybi?

Objevitelé

Smysl aktivity: Zivotni prostor, strategie pieziti, zrakové schopnosti, maskovani zvitat
Veék: déti ve véku 7-9, 10-12

Roc¢ni doba: celorocné

Délka trvani: 30 minut (podle veéku)

Socialni forma: prace ve skupinkéch

Material: koliky

Poznamka: -

Vyznam hry: Rozpor mezi vyskytem ptirodnich materialii a zivotnim prostorem; vhodna
aktivita jako tvod k tématu ,,Strategie preziti*, vizudlni schopnosti.

Pravidla hry: Ugastnici se rozdéli do malych skupinek a vyty&i pomoci kolikd plochu o
rozmérech 1x1 m.

Prohlédnou si peclivé plochu a premysleji, ktera pfirodnina se vyskytuje jako kontrast na této
plose (napt. semeno z jedlové §iSky v mechu, zalud ve smrkovém jehli¢i). Posbiraji takové
exemplate ptirodnin, umisti je a zamaskuji je uvnitt své plochy, aby byly na prvni pohled
téZce rozpoznatelné. Skupina si musi dobfe zapamatovat, kde tyto ,,cizince umistila. Jeden
exemplar si ponechd skupina pro predvedeni. Jakmile jsou pfedméty rozmistény, navstivi se
dvé malé skupiny navzajem. Navs§té€vnici jsou instruovani, ktery pfedmét maji hledat.
Navstévnici hledaji zrakem dobie zamaskované piedméty a poditaji je. Reeni nasleduje hned
poté. Vedouci uzavie tuto aktivitu tim, Ze kazda skupinka sdéli své dojmy nebo piejde hned
k tématu ,,Vyznam maskovani®.

Tip: Je zajimavé;jsi, kdyZ se vyberou riizné plochy (napt. se smrkovym jehli¢im, s mechem,
s drobnym Stérkem.

Pozorovani a zkoumani

Vypracovat odpovédi na otazky na zakladé samostatného pozorovani, zkoumani a srovnavani
je pedagogicky velmi cenny proces. Diilezité je dobré vedeni, podpora béhem realizace



a prezentace, ale také povzbudivé vyhodnoceni na konci splnéného tkolu. Zkoumani je
mozné délat individudlné, ve dvojicich nebo ve skupinkach (vyzkumny tym).

Kdo ma dobry odhad (dobré oko)?

Smysl aktivity: odhad vzdalenosti, pozorovani
Vek: déti ve véku 10-12, 13-16, dospéli
Roc¢ni doba: vSechny

Délka trvani: 20 minut

Socialni forma: préace ve dvojicich

Pomtcky: pasmo, zvifeci srsti, vycpaniny
Poznamka: -

Vyznam hry: Co nejpiesnéjsi odhadovani vzdalenosti.

Dva asi stejné€ velci ucastnici vytvoii par. Jedna osoba zavie oci. Druhd osoba se od ni vzdali
velkymi kroky na né¢kolik metrd a pfitom si kroky potichu poc¢itd. Musi byt v dohledu pro
»slepou‘ osobu, kterd pak po pfedem dohodnutém znameni otevie o¢i a odhaduje vzdalenost
(pocet krokt). Vysledek pak spole¢né prodiskutuji a v ptipadé nutnosti proveii.

Varianta: Ve druhém kroku aktivity se vzdalenost neodhaduje na kroky, ale na metry a zméfi
se pasmem nebo piistrojem na méfeni vzdalenosti. V zavéru mohou tcastnici z posedu hledat
dalekohledem postavy zvifat, které vedouci predtim rozmistil v okoli. Opét odhaduji
vzdalenosti a preméiuji.

Varianta: Uéastnici budou myt vyznagenou trasu, na niz budou vyznaceny stanovisté
(faborkem a ,,startovaci“ ¢arou) a budou mit za kol najit zvife v dohledné vzdalenosti a na
papir napsat stanovisté, druh zvifete a odhadovana vzdélenost popt. mlize byt na nékterych
stanovistich k dispozici dalekohled.

ZVeér v lese

Smysl aktivity: vyznam ochrany proti okusu, potrava, pozadavky na zivotni prostor,
konflikty

Vek: déti ve véku (10-12), 13-16, dospéli

Roc¢ni doba: jaro/léto/podzim

Délka trvani: 30-60 minut

Socialni forma: cela skupina, skupinova prace

Pomicky: kli¢ k ur€ovani rostlin, Snira, psaci potieby, papir, eventudlné obrazky
zvitat

Poznamka: dlouhé¢ kalhoty a svrchni odév s dlouhymi rukavy proti poStipani
hmyzem

Vyznam hry: Sezndmeni se s lesni zvéEfi a jejim vlivem na les; vhodna aktivita na uvod

k tématu ,,Zmlazovani lesa“ ,,Ochranna opatieni®, ,,Hajeni*, ,,Konflikt lesnictvi-myslivost®.
Pravidla hry: Vedouci zavede skupinu na zmlazenou plochu, kterd je castecné oplocena.
Vysvétli, kterd zvitata se zde objevuji, které rostliny Zerou. Své vypravéni doplni ndzornym
obrazovym materidlem (obrazky zvitat), odpovidajicimi exemplafi mladych stromkt a popiSe
typické znaky, podle kterych se poznaji.

Poté se skupina rozd¢€li na dvé poloviny. Jedna skupina pracuje uvnitf, druhé zlstane vné
oplocené plochy. Na zmlazené ploSe se vyznaci Ctverec 3x3 m a skupina v ném pocitd mladé
stromky (mtiZe i rozliSovat rizné dieviny) a znamena si, zda jsou poskozeny okusem nebo ne.
Pak se skupiny vystiidaji a druha skupina déla stejny ukol. KdyZ jsou obé skupiny hotovy,
jsou vysledky spole¢né prodiskutovany. Mozné dotazy jsou obvykle: Byvaji rozdily mezi
plochami? Které stromky jsou nejvice okusovany a pro¢? Vypada to na jinych stanovistich



v lese podobné? Co se stane pii rozsahlych okusech? Jaké materialni Skody vznikaji a kdo je
zaplati? Jaké ochranna opatieni jsou mozna? Jakou roli hraje myslivost pfi zmlazovani lesa?

Varianta: Ctverce se oznaci tak vyrazné, ze je mozné pozorovani v priibéhu vice let.

Rekni mi, Kolik je ti let?

Smysl aktivity: urcovani staii a pohlavi, fyziologie, rohatd/parohatd zvetr
Vek: déti ve véku (10-12), 13-16, dospéli

Ro¢ni doba: vSechny

Délka trvani: 20 minut

Socialni forma: préace ve dvojici

Pomtucky: kamzi¢i razky, mufloni rohy, obrazky zvéte

Poznamka: -

Vyznam hry: Odhad stafi kamzikt/muflonti a seznameni se s rozliSovacimi znaky obou
pohlavi.

Pravidla hry: Vedouci ukaze na rizcich kamzika/muflona, jak rostou a vysvétli rozdil mezi
rohy a parozim. Ukazuje, jak se pocitaji jednotlivé vékoveé ptiristy. Rovnéz vysvétli rozdilné
znaky samcich a samicich rizkt. Poté dostanou ucastnici rozdéleni do dvojic jeden riizek
(nebo vice) a snazi se urcit podle néj stari a pohlavi zvifete. Mozna prozradi rizek také dalsi
udalosti ze zivota zvitete (boj, vysileni atd.). Na zavér vSichni sdéli své poznatky; dvojice

s nejmlad$im zvifetem zacina.

Tip: Na zavér je dobré spolu s détmi vSe zopakovat a debatovat o rozdilech roharé a parohaté
zvéte a vyjmenovat zastupce (popi. jim ukdzat jejich obrazky)

Kde jen ziistavaji parohy?

Smysl aktivity: fyziologie, potravni fetézec

Vek: vSechny vékové skupiny

Roc¢ni doba: celoro¢né

Délka trvani: 15 minut

Socialni forma: cela skupina

Pomtcky: srnéi partzky a jeleni parohy, danci lopaty eventuelné se stopami po
okousavani, obrazky zvéie

Poznamka: po této aktivité Ize ptejit k tématu ,,vytloukani‘

Vyznam hry: Seznameni se s vlastnostmi partizkl a parozi, srovnani s rohy.

Pravidla hry: Vedouci piedstavi skupiné srn¢i partizky, jeleni parozi, danci lopaty a zdlrazni
rozdily mezi rohy a parohy a vysvétli jejich rust. Na zavér polozi otdzku, pro¢ neni les plny
tak zadanych trofeji, kdyz je zvet kazdoro€né shazuje. Celé skupina diskutuje tento problém,
vedouci dopliuje svymi poznamkami.

Tip: S parozim, na kterém jsou patrny stopy po mysim hlodéani, je mozné nazorn¢ objasnit,
kam mizi shozené parozi.

Tip: Na zavér je dobré spolu s détmi vSe zopakovat a debatovat o rozdilech roharé a parohaté
zvéie a vyjmenovat zastupce (popf. jim ukazat jejich obrazky)

Vyznam zvére v naSem kazdodennim Zivoté

Smysl aktivity: vyuziti zvéte a zvéfiny
Vek: déti ve véku 10-12, 13-16, dospeli



Roc¢ni doba: vSechny

Délka trvani: 20 minut

Socialni forma: prace v malych skupinkach

Pomicky: papir, psaci potieby, podlozka na psani

Terén: misto s nékolika vzrostlejSimi stromy, po ukonceni aktivity listy papiru

odstranit z kment stromd.
Vyznam hry: Seznameni se s vyznamem myslivosti a zuzitkovavani zvitat pro bézny zivot.
Pravidla hry: V malych skupinkéch si Gi€astnici promysli, které ¢asti téla zvete clovek
zuzitkovaval nebo stale zuzitkovava (maso, kize, tuk atd.) a vSe si zaznamenaji. Asi po 10
minutach prezentuje skupina své vysledky a uvadi ¢ast téla zvitete, jeho zpracovani a ptiklad
kone¢ného produktu (napf. tuk svisté slouzi k vyrobé masti na léceni revmatismu). Jednotlivé
vysledky na papirech se ptilepi smiilou nebo pfipichnou trnem na kmen strom a diskutuje se o
nich.
Varianta: Diskuse miiZze byt rozsifena o otdzku, kde byly nahrazeny materialy ziskané z ¢asti
téla zvifete umé&lymi materialy.

Detektivem v prirodé
Smysl aktivity: pobytové znamky zvéte

Vek: vSechny vékové skupiny

Roc¢ni doba: jaro/l1éto/podzim/(zima)

Délka trvani: 45 minut

Socialni forma: prace ve dvojicich, ve skupinkach

Pomicky: praporky, atlas pobytovych zndmek zvéte, papir, psaci potteby
Poznamka: okoli, ve kterém se bude pétrat, pfedem vymezit, dbat na to, aby se

nikdo nedotykal trusu rukou

Vyznam hry:: Zaméteni pozornosti na pobytové zndmky zvéfe, rozsifeni poznatkl

o nalezenych predmétech.

Pravidla hry: Ugastnici hledaji ve dvojicich nebo mensich skupinkach ve vymezeném okoli
pobytové znamky zvéfe (srnéi pelisek, dutiny ve stromech, mysi dira, mravenisté, stopy po
hlodéni, ptaci pirka, otisk stopy, trus, kaliste, atd.) a premysleji, které zvite tyto pobytoveé
znamky zanechalo, respektive jak je vytvofilo.

Pfedméty se neptinaseji, ale jejich misto nalezu se oznaci (napt. praporkem). Na spolecné
obchlizce se navstivi jednotlivd mista s ndlezem a navzajem se pfedavaji informace. Vedouci
dopliiuje o své poznamky.

Tip: Nékteré predméty se mohou na vymezené ploSe poschovavat (parozi, ptaci hnizda atd.),
ale neni to nutné.

Nalez srn¢iho mladéte

Smysl aktivity: strategie preziti, mlad’ata

Vek: déti ve veéku 10-12, 13-16, dospéli

Ro¢ni doba: jaro/léto

Délka trvani: 20-30 minut

Socialni forma: cela skupina

Pomicky: vypreparovany exponat srn¢iho mladéte, latexové rukavice

Vyznam hry: Zostteni zrakového vnimani, seznameni se s funkci ,,maskovani‘; naucit se
chovat v ptipade¢ nélezu srnc¢iho (popft jiného) mladéte.



Pravidla hry: Vedouci polozi pfedem na stanovené ploSe na zem preparované srn¢i mladé.
Skupina se postavi do fady asi ve vzdalenosti 10-20 m od mladéte, podle Clenitosti terénu.
Vedouci vysvétli, co maji hledat. Kdo néco z dalky vidi, zvedne ruku a mize misto vyhledat.
V piipad€¢ omylu, fada ud¢la jeden krok zpét. Hledani zacind od zacatku. Jak blizko se
dostane skupina k mladéti, nez ho objevi? Jaké vyhody vidi ucastnici ve strategii maskovani?
Co za tim stoji z biologického hlediska? V zavéru se miize rozvinout rozhovor o tom, jak se
ma Clovek zachovat pii nalezu ,,osamélého a opusténého* srnciho mladéte.

Tip: V této souvislosti je mozné se zminit o nebezpeci a spravném jednani pti

spatieni selat Cerné zveie (bachyné).

Stale aktivni?

Smysl aktivity: Sledovani pobytovych znameni zivocichd, jejich vliv na ekosystém
Vek: déti ve véku 10-12, 13-16, dospéli

Roc¢ni doba: jaro/léto/podzim/(zima)

Délka trvani: alesponl 60 minut

Socialni forma: skupinova prace

Pomicky: psaci potieby, papir, podlozka na psani, popt. podlozka na sezeni
Poznémky: kontrolovat dodrzovani pravidel a ¢asu u jednotlivych skupin
Poznamka: Jak kazdy myslivec vi, neni zcela jednoduché a bézné setkat se s vetSim

lesnim zvifetem tvafi v tvar — ani, kdyZ jde ¢lovek sdm a vi, jak se ma v terénu chovat. Se
skupinou je to jeste obtiznéjsi. U nasledujici popsané aktivity se zamétime na pobytova
znameni, kterd mizeme v pfirodé€ vypatrat a pozorovat.

V souvislosti s vétSimi lesnimi zvifaty jsou vhodnéjsi aktivity ,,Detektivem v ptirodé®,
»Stopai“, které pocitaji s neptitomnosti ,,hlavnich predstavitela®.

Vyznam hry: Vyuziti poznatkli z pozorovani a vlastnich védomosti k odpovédi na dané
otazky. Pozorovani zvéie popt. pobytovych znameni. Vyvozovani vlastnich zavéri na zaklade
vlastnich zkuSenosti.

Pravidla hry:S celou skupinou posbirdme nejcastéjsi dotazy tykajici se Zivota zvitat (napf.
Byla tady kuna? Co mohu usuzovat z jejiho trusu? Kde spi veverka? Jak pfezimuji kiirovei?
Kdo se krmil na této houb&?) Poté se projednava, kteti zivocichové se daji pozorovat ze
znaéné blizkosti a pro€ to tak je? Na zaklad¢ individualniho z4jmu a danych moZnosti
pozorovani se vyberou zivocichové a dotazy; G€astnici se rozdéli do skupin podle dotazi.
Vedouci jim dé pokyny, kde a jak 1ze zvoleného Zivo€icha nejlépe pozorovat (popt. jeho
pobytovée stopy, aktivity) a vede skupiny na jejich mista. Skupiny se poté pokouseji najit
odpovéd’ na vybranou otdzku. Pfi pozorovani protokoluji, co se v pribéhu stanoveného
casoveho useku délo a vyvozuji z toho vysledky. Jednotliva pozorovani a vysledky jsou
pfedstaveny vSem a vedouci dopliiuje dalsi informace.

Tip: Aktivita mze byt pouzita jako celoro¢ni projekt. Mista pozorovani se navstévuji po cely

rok, ve vSech ro¢nich dobach, a zjist'uji se zmény. (fenologicka pozorovani, mozno vyuzit
myslivecky zapisnik)

Brokovnice a kulovnice

Smysl aktivity: rizné zbrang, zachazeni se zbranémi, stfelivo, bezpecnost
Vek: déti ve veéku (10-12), 13-16, dospéeli

Ro¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 30 minut

Socialni forma: individuélni prace

Pomtcky: terCe se srncem, kamzikem, liSkou, divokym prasetem, sttl, zidle, stojan



Na odkladéani zbran€, brokovnice, kulovnice s puskohledem
Poznamky: Na vystavovéani zbran& musi byt specialni povoleni od policie CR. Zadné
stielivo, ani v kapsach; uzavér kulovnice odejmout, musi byt piritomna zpusobila osoba,
zajistit bezpec¢nost!!, 1ze nechat ucastniky vysttelit ze vzduchovky (mtize byt opatfena
puskohledem)

Vyznam hry: Bezpeéné zachazeni se zbrani. Uastnici si zkusi spravné zachazeni s brokovnici
a kulovnici, mohou se podivat puskohledem nebo nabit brokovnici (vystfelenym ndbojem).
Vedouci rozestavi v terénu v riznych vzdalenostech terce (80-200 m pro kulovnici). Poté je
ucastnikiim dovoleno, aby se jednotlivé a pod dozorem z pevné podepiené kulovnice podivali
puskohledem na terce, které jsou od sebe rozestavény ve vzdalenosti 20-35 m.

Kdyz se vsichni vystiidaji, pouci vedouci skupinu formou tizeného rozhovoru o tom, ktera
zbran se kdy pouziva a kterd zvitata se sméji podle zédkona sttilet brokovnici a ktera kulovnici.
Vysvétli rozdil mezi zbranémi a mezi pouzitim brokt a kuli.

Tip: Ter¢e mohou ziistat v terénu a lze soucasné ukazat, Ze se nesmi sttilet, kdyz neni jasné,
co se nachdzi za ter€em (napf. lesni cesta, silnice, atd.).Je mozné pouzit vzduchovkové terce
se siluetami zvéte.

Stopar

Smysl aktivity: rozeznavani stop jednotlivych druhi zvéfe, ¢teni stop

Veék: déti ve véku 10-12, 13-16, dospéli

Ro¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 30-45 minut

Socialni forma: prace ve dvojici

Pomicky: obrazky zvitecich stop a jejich stopnich drah, sadrové odlitky, obrazky
zvitat, papir, psaci  potieby, podlozka na psani

Poznamky: pfi pouziti sddrovych odlitkl stop se doporucuje terén s mékkou a trochu

vlhkou ptidou

Vyznam hry: Zaméfeni pozornosti na stopy a otisky, rozsifeni poznatkl o stopach zvitat.
Rozdily mezi stopami. Vyznam stopovani v myslivecké praxi.

Pravidla hry: Ugastnici se rozdéli do dvojic a postavi se do velkého kruhu. Kazda dvojice
dostane jeden obrazek s n¢jakou stopou nebo otiskem. Uprostied kruhu rozlozi vedouci
obrazky zvitat a kazdy par se pokusi pfitadit svou stopu ke spravnému zviteti; vedouci jim

v pfipadé¢ potfeby pomaha a potvrzuje, jakmile je pfifazeni spravné.

Kdyz jsou vSechny skupiny hotovy, sesbira vedouci obrazky zvitat, zamicha je a znovu poloZzi
na zem uprostied kruhu.

Poté polozi kazda dvojice sviij obrazek stopy na zem na svém misté v kruhu a nakresli si kruh
s poctem stanic na svlij papir. Nyni se pohybuji dvojice po sméru hodinovych ruci¢ek od
jednoho obrazku se stopou k druhému a pokousSeji se samostatné ptiradit ke kazdé stopé
spravné zvife. Zaznamenavaji si sva feSeni na papir. Vyhodnoceni je na konci aktivity. Kdo
poznal spravné vSechny obrazky se stopami? Které stopy byly snadno rozpoznatelné, a které
s obtizemi? Které stopy jsou si podobné a jak je od sebe rozeznat? Pro€ je stopovani pro
myslivce dilezité? Co vSechno Ize ze stop vyc€ist? Proc je tak popularni stopovani po obnove?

Varianta: Pokud jsou k dispozici modelové odlitky riznych otiskli, mohou s nimi dvojice
udélat v kruhu obtisky v ptid€. Pak je cviceni na ¢teni stop jednodussi, zajimavéjsi a
zabavngjsi.

Tip: Jestli-Ze je pobliz n&jaké kalisté, krmelec, ochoz, apod. zpestienim muize byt ukazka stop
ve skutecnosti.



Potravni retézec

Smysl aktivity: ekosystém, potravinovy fetézec, ukoly myslivosti
Vek: déti ve véku 10-12, 13-16, dospéli

Roc¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 20 minut

Socialni forma: prace s celou skupinou

Pomicky: klubko vInéné ptize popt. delsi provazek

Vyznam hry: Zazit komplexni ekosystém (napt. ekosystém les); ndzornost, do kterého stupné
potravinového fetézce myslivost obvykle zasahuje.

Pravidla hry: Vedouci zvedne néjakou zndmou rostlinu a zepta se skupiny, o co by mohlo jit.
Osoba, ktera to vi, dostane klubicko viny a najde zacatek vlakna. Kdo vi, které zvife (napf.
$nek) se touto rostlinou zivi, tomu se hodi klubko viny. Od $neka se jde dale napft. k zab¢, od
zaby k hadovi atd. Tak se vytvofi podél $iliry potravinovy fetézec. Az fetézec dorazi

k velkym dravym zvitatim a dravym ptaktim, otazka se obrati: ,,Co potiebuje sova, liska...?*
Hra pokracuje, dokud se do sité nezapoji vSichni Gc¢astnici. Pfi rolovani klubka jmenuje kazda
osoba vlastnost svého zivocicha, ktera je pro ekosystém diilezita.

Dalsi pokrac¢ovani aktivity: Kdyz je sit’ uplnd, mtize se hra prodlouzit. Co se stane, kdyz
néktery zivoc¢isny druh zmizi (napf. velkd Selma); osoba, kterd ji predstavovala, upusti vlakno.
Zivogisné druhy, které v siti zbyly, se musi pohnout, aby se sit’ znovu napnula. Tak lze ukazat,
ze se ekosystém dokdze ptizpisobit zménénym podminkam do urcitého stupné. Néasledne
nastava diskuse o regulacni uloze myslivosti.

Tvoreni a stavéni

Ukoly spojené s hravou kreativitou jsou dilleZitym prvkem v environmentalni vychové. P¥i
kreativni a pfitom hravé ¢innosti, spojené se zpracovanim riznych pfirodnich materiald, jsou
osloveny vSechny smysly. Mysl, srdce a ruce jsou zapojeny a pouzivany stejnou mérou.
Kontakt s pfirodou prostfednictvim umélecké ¢innosti a uméleckého prozitku vytvaii u
jedince vztah k ptirodé.

Lesni pohovka

Smysl aktivity: prvky Zivotniho prostoru, vytvofeni pfijemného mista, prace ve skupiné
Vek: vSechny vékové stupné

Roc¢ni doba: jaro/léto/podzim/(zima)

Délka trvani: 30 minut

Socialni forma: prace s celou skupinou

Pomticky: dievo

Poznamky: ke stavbé pozivat jen lezici dfevo; lesni pohovku je nutno po ukonceni

aktivity odstranit nebo piemistit tak, aby nepiekazela

Vyznam hry: Spolecné vybudovani objektu z pfirodnich materiald, které se mize pozdéji
vyuzit k posezeni a jako spolecné centrum. Lesni pohovka je vhodna jako shromazdisté a
nabizi svym tvarem a zplsobem stavby ndvaznost s tématem ,,Obydli zvifat®.

Pravidla hry: Utastnici se shromazdi na vhodném rovném mist& v lese, kde neni pfili§ bujna
vegetace, tak aby méli vSichni dostatek mista. Poté si kazdy vyznaci své stanovist€ — nohou
odhrne listovou hrabanku. Pak hledaji t€astnici vétve a vrstvi je podél odklizené plochy

v kruhu, popft. je proplétaji do sebe (jako pfi stavbé ptaciho hnizda). Tak postupné vznika stale



vys$i zéklad pro lesni pohovku. Jakmile vyse sezeni je idealni (asi do vyse 50 cm), je vystlana
pohovka mensimi vétvemi, které vytvoii pohodIné polstrovani.
Velmi zalezi na motivaci skupiny

Tip: Pii vlhkém pocasi poslouzi plastové pytle naplnéné zmackanymi novinami jako
polstrovani.!

Tip: Tato aktivita je vhodna k zjisténi ,,povahy skupiny*. Kdo je pracovity, kdo se uliva, kdo
ma tvotivé mysleni, kdo je viidcem skupiny a kdo je ,,architektem®.

Pokyn: Lesni pohovka se vyplati pii aktivitach, které trvaji cely den nebo déle, poptipade,
kdyz skupina vyuziva stale stejné misto. Na konci celé akce by se méla pohovka rozebrat a
drevo rozptylit v lese.

Zmeénila bych stavbu ne pohovku, ale néco jiného....

Ztvarnéni zvirat

Smysl aktivity: zivo€i$né druhy, maskovani

Vek: déti ve véku (7-9), 10-12, 13-16, dospéli

Roc¢ni doba: jaro/léto/podzim/(zima)

Délka trvani: 45 minut

Socialni forma: skupinova prace

Pomicky: $ndra (popft. kapesni noze)

Poznamky: stanovit zasady bezpe¢ného pouzivani kapesniho noze, na zavér aktivity

pozity materidl opét vratit do lesa

Vyznam hry: vyuziti pfirodnich materialt pfi tvorbé trojrozmérného uméleckého dila;
znazornéni typickych vlastnosti lesnich zvifat; zaméteni pozornosti na
maskovani/ptizptisobeni se zivotnimu prostiedi.

Pravidla hry: Okolo lezici vétve a kousky kiiry po t€zb¢ a probirkach se skvéle hodi

k vytvoteni vétSich nebo mensich soch. V malych skupinkach dostanou ucastnici za ukol
ztvarnit co mozna nejveérnéji néjaké zvire Zijici v nasich lesich (jeho typické znaky). Na

v

nasledujici ,,vernisazi* musi pak kazda skupinka ptedstavit ostatnim, jaké zvite vytvofila.
Pokyn: PouZiji-li n€ktefi pti vytvateni svého dila také sitiru, je vhodné ji po konci aktivity
vytahnout a vzit s sebou domi. Vytvory mohou ziistat také stat na svém misté.

Varianta: Pfirozené¢ mohou byt ztvarnéna také zvirata z bajek nebo exoticka zvirata.

Varianta: Skupinky mohou také ztvarnit zvite, které dokdze velmi dobfe splyvat s okolim a
tviirci ho do takového prostedi umisti. Zvite nesmi byt schovano, musi byt umisténo volné¢.
Druha skupina ho pak hleda. Cim lépe je zvife ptizpiisobeno svému okoli, tim naro¢néjsi je
hledani. V zavéru je mozné pohovofit o tom, ktera zvifata maji maskovani a proc.

Varianta: S malymi détmi (7-9) se doporucuje délat misto trojrozmérnych soch dvojrozmérné
,lesni obrazky* z ptirodnich materialti na zemi (z listl, vétvicek, mechu).

Varianta: Vedouci mé pfedem piipravené karticky s obrazky zvifat (popft. se zvifaty v néjakeé
¢innosti napt. lezici srnec, plujici vydra...). Skupinky si pak losuji, co budou ztvariovat.
Vypustila bych pouziti noz

Lesni divadlo

Hrani roli je vhodny a piisobivy prostfedek, kdyZ chceme nechat G€astniky proZit stiety zajmu
v pfirod¢ a v kulturni krajin€, kdyZ chceme oziejmit a projednat pohledy a zpiisoby jednani
navstévnikil ptirody a lidi, kteti ptirodu vyuzivaji z hospodarského hlediska. Aby se hrani roli
podaftilo, musi se dobie pfipravit.



Pti hrani roli zaujimaji ptedstavitelé jednotlivych roli rizné stanoviska, divadelné je ztvarnuji
a ve hie proti sob¢ navzajem vystupuji. Napodobuji se setkani, zasazena do déjového ramce,
pii kterych dochazi k vyméné nézort. Pti hrani roli se mohou zndzornit procesy nebo rizné
zpusoby reakci.

Meélo by se hrat co nejveérnéji podle skutenosti. Vyzaduje to od hercli vécné znalosti a
zkuSenosti, jak vést jednani. V neposledni fad¢ se uplatni radost ze hry a fantazie. Pozadavky
na rekvizity se omezuji na minimum.

Jako pti kazdé hie musi se objasnit pravidla a pritb¢h. Hrani roli se sklada ze tii fazi,

z ptipravy, realizace a hodnoceni. VSechny ¢asti jsou diilezité a vyzaduji sviij Cas.

Dosledovani

Smysl aktivity: vyznam dohledavky/dosledu v myslivecké praxi

Vek: déti ve vékul0-12, 13-16, dospéli

Ro¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 60 minut

Socialni forma: prace v malych skupinach

Pomicky: Nakopirovany piib¢h, jehoz jednotlivé faze jsou rozstiihany

Vyznam hry: Zahrat dosledovani postielené zvéie; vhodné jako nazorné ztvarnéni predtim
probraného tématu.

Pravidla hry: Ve ¢tyf¢lennych skupinkach dostanou ti€astnici nakopirovany piib¢h, jehoz
jednotlivé faze jsou na nastiihanych papircich. Nejprve musi skupina listky spravné setfadit, a
pak cely pribéh sehrat: lovec nebo lovkyné vystieli na srnce a postieli ho. Ten zranény
uprchnul a n¢kde se skryva. Pfitom zanechal krvavou stopu ( pouzijeme ¢ervenou malifskou
barvu) (na jedlovych vétvickach, na pilinach). Lovec si oznac¢i misto postieleni a telefonuje
hajnému. Ten nastupuje se svym lovecky upotiebitelnym psem. Vydaji se po stopé€ zranéného
srnce a nakonec ho najdou.

Skupinky si hru nacvi¢i a pak si ji navzdjem predvedou. Vedouci doplituje potifebné informace
v rozhovoru, ktery nasleduje po hte.

Varianta: Ve vétSich skupinach l1ze také postupovat tak, Ze kazda skupinka dostane jen ¢ast
ptibchu. Kazda skupina ptfecte svou ¢ast piib&hu a vSichni pak spole¢né jednotlivé faze
piibéhu spravné sefadi. Pak kazda skupinka pfedvadi jen svou ¢ast ptibehu.

Varianta: Ve viceclenné skupiné mize byt vice ,,divadelnich pfedstaveni* kazda skupinka
dostane svij piibeh, ktery pak ztvarni.

Varianta: Piib&h se da pfizpusobit také jinym situacim — napf. dosledovéani poranéného
zvitete, které bylo srazeno automobilem.

Tip MuZe slouzit jako uvod k povidani o jednotlivych rasach psi, nebo naopak na zopakovani
a prohloubeni znalosti z této oblasti.

Myslivec a ochrance prirody

Smysl aktivity: vysvétleni konfliktu myslivosti a ochrany ptirody
Vék: déti ve véku 13-16, dospéli

Roc¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 20 minut

Socialni forma: cela skupina

Vyznam hry: Cilem je, aby Gcastnici nasli konstruktivni feSeni (dohodu, spole¢né zajmy).



Probrani tématu ,,Myslivost a ochrana ptirody*‘; poukézani na mozné konflikty a nalezeni
konstruktivniho feSeni, kompromisti, dohod; vhodné jako nazorné ztvarnéni ivodni sekvence
k tématu ,,Ukoly myslivosti®.

Pravidla hry: Dva ucastnici hraji myslivce a ochrance ptirody, kteti se setkaji v lese. Naméta
pro jejich rozhovor je spousta. Zbytek skupiny sleduje rozhovor a dava dalsi podnéty. Vedouci
doplni na z&vér jejich diskusi o vlastni zkuSenosti (zistava pfitom co mozna objektivni a
vécny) a uvadi priklady dobré spoluprace.

Varianta: Tato hra roli se miize pfizptisobit dal§im tématim (moznym konflikttim), napf.
majitel psa s volné pobihajicim psem v lese, cyklista, pfespolni bézec, bézkar versus myslivec
a lesnik.

Obchodovani s Zivo€iSnymi produkty

Smysl aktivity: produkty myslivosti, zptsob produkce masa

Vek: déti ve véku 13-16, dospéli

Ro¢ni doba: jaro/léto/podzim

Délka trvani: 20 minut

Socialni forma: malé skupinky a cela skupina

Pomicky: fotografie s zivoc¢isSnymi produkty

Poznamky: neni ,,spravné feSeni®, jednd se o sezndmeni se s riznymi stanovisky a
zpusoby pohledu

Vyznam hry: Seznameni se s riznymi surovinami zivo¢isného ptivodu a s vyuzitim
zivogisnych produktli, porovnani s vykrmem dobytka; ivod k tématu ,,Ukoly a prospéch
myslivosti‘.

Pravidla hry: Kazda skupina (napf. tficlennd) dostane fotografii néjakého potraviny (napft.
driibezi, srnéi kyta atd.). Pfemysleji, ze kterého zvitete maso pochézi (napt. dribez

z intenzivniho chovu driibeze, srn¢i kyta z mistniho lovu, jeleni maso z chovu na Novém
Z¢landu atd.). Poté predstavi ostatnim ¢leniim skupiny sviij produkt a udélaji mu reklamu, ve
které zdlraznuji prednosti a kvalitu. Ostatni se kriticky vyptavaji na dalsi podrobnosti (napft.
odkud pochazi maso? Z jakého chovu zvifata pochazeji/ jak byla usmrcena/ jak byla
pfevazena?). Na zavér se vSichni vyjadii k otazce, jaké maso by si koupili a proc.

Varianta: Trh se mliZe rozsifit 1 na dalsi produkty ZivociSného ptivodu (odévy z koZeSin,
hojivé masti, ozdoby).

Varianta: Kazdy dostane urcity ,,obnos penéz* (napt. 10 dubovych listti, 10 SiSek apod.) a na
zaver se udela drazba jednotlivych produkta. O jaky produkt byl nejvetsi boj? Kdo vydrazil
nejvice? Jaka byla nejvyssi a jaka nejnizsi cena? Kdo je chytry obchodnik? Jaky produkt mél
nejlepsi reklamu?

Aréna

Smysl aktivity: stfety zajmu

Vék: déti ve véku 13-16, dospéli

Roc¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 30-60 minut

Socialni forma: celé skupina

Pomticky: karti¢ky s pfid€élenymi rolemi

Poznamky: stanoveni jasnych pravidel (napt. Zadné osobni toky, intervence u

vedouciho)



Vyznam hry: Projednani riznych pozadavki na les jako misto odpocinku, produkce dieva a
jako zivotniho prostoru rostlin a zvirat. Argumentace, diskuse, pouzivani klisé, nalezeni
feSeni. Vhodna aktivita na zavér programu, ve kterém ziskali G¢astnici poznatky fadu
informaci (napt. funkce hajného/myslivce/lesnika/ potieby zvitat, atd.).

Pravidla hry: Vedouci vylici situaci: Televizni program ,,Aréna* je kratce pied zahajenim
svého vysilani. Téma je ,,VolnocCasové aktivity versus pfiroda“. Vyberou se hosté ze skupiny
nebo se prihlasi dobrovolné a dostanou své role. Ostatni G¢astnici predstavuji publikum. To
musi nejprve vytvofit televizni studio (napt. postavit lesni pohovku). Mezitim dostanou
pozvani hosté své role: majitel psa, cyklistka, lesnik, myslivec, ochrance piirody, majitel lesa,
obchodnik, ktery chce misto lesa OC, srna a lisak. Kratky popis roli s vyjadienim pozadavkt
na vyuzivani lesa vam pomuze 1épe pochopit jednotlivé role. Herci dostanou asi deset minut
na ptipravu. Pak se mtze zacit.

Jedna se o piimé vysilani programu, Vedouci pfebira roli moderatora a uvadi téma (napf. ,,Les
slouzi mnoha lidem jako misto odpocinku a je soucasné Zivotnim prostorem pro riizna zvifata
a rostliny. Vitdm nase hosty — pana Dobermanna, majitele psa, Pani Pedédlovou... a velmi rad
tady vidim pana LiSdka a pani Srnu!*). Diskuse miize zacit, hosté zaujimaji postoje, publikum
klade otazky, objasiiuji se problémy, vyplyvaji spoleéné nalezena feSeni. Na konci akce cela
skupina analyzuje a projednava pribé¢h vysilani (napt. nastinéné problémy, fesent).

Tip: U velkych skupin si miize kazdy predstavitel role vybrat z publika svého poradce a s nim
si roli pfipravit.

Varianta: Muze se prejit i k jinym vybuSnym tématim, pokud je k nim dostatek podkladi.

Lov drive a dnes

Smysl aktivity: rizné druhy a taktiky lovu dfive a dnes a jejich vyznam pro spole¢nost
Veék: déti ve véku 10-12, 13-16, dospeli

Roc¢ni doba: jaro/léto/podzim

Délka trvani: 30-60 minut

Socialni forma: celd skupina, prace ve skupinkach

Pomtcky: obrazovy material, obleceni

Poznamky: pfi cvi€enich je nutno obchazet stanoviste se skupinkami a radit jim

vvvvvv

rozdily s dnesni dobou.

Vedouci uvede téma ,,Lov diive a dnes* (napf. ,,Technicky pokrok velmi zménil lov od doby
kamenné, zbran€ nahradily Sipy a luky. Jakymi vlastnostmi a potizemi se diive lov
vyznacoval? Jak to vypada dnes? Jaka byla role lovu dfive, jaka je dnes?*). V priib&hu
rozhovoru se skupin snaZzi najit odpovédi na tyto otazky.

V malych skupinach dostanou tcastnici za ukol pantomimicky ztvarnit zptisob lovu v urcité
epose.

Scénky se pak piehraji; kazdy vykon je odménén potleskem. Zaveére¢ny rozhovor doplnény o
obrazovy material zakonci tuto aktivitu.

Varianta: Kazda pracovni skupinka dostane na papiie vysvétleny dopodrobna rtizné druhy
lovu a vyznam pro tehdejsi skupinu. Jeden ze skupinky pak ztvariuje vypravéce a vse slovné
komentuje.

Poznamka: Jednotlivé scénky by mély byt sefazeny chronologicky a na sebe navazovat s
patficnym vysvétlenim pro€ se lov posunul praveé timto smérem (napt. Technicky pokrok,
zména spolecenskych priorit atd.)



Tip: Pokud sezenete staré kostymy, obrazovy materidl, mize byt tato aktivita velmi
obohacena. Sekvenci (napf. ,,Lov v dnesni dob&*) muze také predvést vedouci osoba se svym
pomocnikem.

Skody v lese

Smysl aktivity: ochrana proti okusu, potrava, pozadavky na Zivotni prostor, stfety zajmu
Vek: déti ve véku 10-12, 13-16, dospéli

Ro¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 15 minut

Socialni forma: celé skupina

Pomicky: ruznobarevné stuzky (dvé barvy pro oznacéeni starych a mladych stromil)

Vyznam hry: Seznameni se s lesni zvéii a jejim vlivem na les. Diivod okusu /ohryzu/ loupani
od zvéfe. Pouceni pro¢ se musi lesni kultury chranit pted zvéii. Hravy tivod k tématim
,,Okus®, ,,Stiet z4jmu lesnictvi-myslivost*.

Pravidla hry: Na zac¢atku hry se vybere ¢tvrtina €astniki; ti pak pieberou v druhé ¢asti hry
role jelend. Ostatni ucastnici predstavuji stromy.

1.¢ast hry: Polovina, kterd pfedstavuje stromy, jde na hraci plochu a diepne si (tak, aby kazdy
strom m¢él dost mista). Pak zac¢inaji stromy pomalu rist — ucastnici se zvedaji. Na povel
vedouciho se rozd¢li dalsi cast ucastnikli — stromt na hraci plochu a zacne rist. Prvni ¢ast
stromt je primérné stara a unavila se a stoji jen na jedné noze.

Nyni zahraje vedouci néjakou lavinu nebo vichfici, ktera les zasahla a pfitom staré a slabé
stromy vyvratila. Podle toho, jak stoji mladé stromky, mtize se stat, ze lavina/vichiice dokaze
proniknout jen kousek do hloubi lesa.

2.¢ast hry: Predstavitelé stroma dostanou barevné stuzky, které je rozd¢€li na staré nebo mladé
stromy. Zacina se jako v prvni ¢asti. Jakmile ale druhé polovina stromt jako mlady porost
nastoupi, vstoupi do porostu jeleni a okusuji mladé stromky (tak, Ze je ve dvojici vynesou

z lesa). Mezitim prvni polovina stromtll opé€t starne a postavi se na jednu nohu. Pak pfijde
lavina/vichfice do lesa.

Po této katastrof€ stoji jen n€kolik stromil nebo zcela zadné stromy.

Hra se prodiskutuje v celé skupiné nebo ve skupinkéch a rozpracuji se mozna ochranna
opatfeni a scénare.

Tip: V zavéru je mozné prodiskutovat, pro¢ my lidé o ,,Skodéach na porostu* nebo o ,,Skodach
zpusobenych zvéfi“ mluvime: Skody vznikaji hlavné z hospodarského hlediska a to nechceme
nebo nemizeme piijimat.

V ptirod¢ jsou udalosti jako laviny nebo boute, okus zvéti atd., které jako ¢ast systému k ni
patii. Jako ¢ast pfirozené dynamiky mohou byt dokonce nezbytné a zasadit se o dalsi vyvoj.
NaSe poselstvi zde ma byt, Ze pohled clovéka ma sice své opravnéni, ale v celém systému
(hlavné pfi dlouhodobém posouzeni) je jen z ¢asti pravdivy. Hra mize také vysvétlit, pro¢
myslivost uz ne ve zcela pfirozeném systému zasahuje regulacnim zplisobem, popiipadé€ proc¢
musi lesni hospodafstvi pfijimat ochrannd opatfeni pro mladé stromky (oploceni ploch). Je-1i
dost ¢asu, mliZe se hra rozsifit o tfeti ¢ast, ve které si spolu zahraji myslivec a lesnik.

Demonstrace/Predvadéni

Publiku se predvadi néco, co lze vnimat smysly, zrakem, sluchem, ¢ichem, hmatem.
Kombinovanymi smyslovymi vjemy mize vzniknout realité blizké a celistvé vnimani, které
se vryje do paméti mnohem hloubéji nez jen pouhé popisovani procesu. Néco ukazat je daleko
ucinnéjsi nez o tom hovofit. Na zakladé demonstrace/piedvedeni se mohou publiku ukazat



¢innosti a procesy, které publikum samo neprovadi nebo neproziva. Na konci demonstrace je
zatazen vzdy hodnotici rozhovor, pfi kterém odbornik odpovida na dotazy.

Aportovani

Smysl aktivity: ukoly a vyznam loveckého psa v myslivecké praxi, fyziologie

Vek: vSechny vekové skupiny

Roc¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 30 minut

Socialni forma: cela skupina

Pomtcky: Stieleny zajic/bazant/kachna/liska apod, lovecky upotiebitelny pes,
latexové rukavice

Poznamky: piipravit ucastniky na konfrontaci s mrtvym zvifetem, ptihlizeni

ponechat na dobrovolnosti, ¢innost je narocna na pfipravu a praci

Vyznam hry: Uastnici zaZiji dohledavani v pfirozeném prostoru a poznaji schopnosti
loveckého psa.

Pravidla hry: Vedouci polozi pfedem ve vyznaceném okruhu trochu srsti/pefi. Pficemz od srsti
natdhne vlecku dale od tohoto mista. Skupina se setkd na vyzna¢eném misté€ a hleda zbytky
srsti. Jakmile je najde, premysli, ze kterého zvitete pochdzeji. Vedouci vyzve po chvili svého
psa k aportovani. Pes pfinasi odpovéd’: lisku. Vedouci mlize ptejit na otdzky v souvislosti

s liskou (napf. ,,Liska v osidleném misté®, ,,Vzteklina“) a vysvétlit funkce a schopnosti svého
lovecky upottebitelného psa.

Tip: S malymi détmi je vhodnéjsi, aby pes aportoval jen zviteci kozeSinu.

Dosledovani, dohledavani zvére

Smysl aktivity: ukazka dosledovani poranéného zvitete

Vek: déti ve véku 10-12, 13-16, dospéli

Roc¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 45 minut

Socialni forma: cela skupina

Pomicky pes, stopa s barvou mrtvého zvitete, ostatni herci, popf. barevné stuzky
Poznamky: piipravit ucastniky na konfrontaci s mrtvym zvifetem, pfihliZzeni

ponechat na dobrovolnosti

Vyznam hry: Uastnici proziji dosledovéani v pfirozeném prostoru; je nezbytné piipravit si
uvod, ponévadz nasledujici d€¢j miize byt velmi emocionalni.

Pravidla hry: V ivodu k tématu, zaméteném na dohledéani zvéfe, pouzijeme napft. aktivitu
»Zvitata a silnice* nebo zaradime fizeny rozhovor o dohleddni/dosledovani jakékoli poranéné
zvéte (pro¢ se musi provadét, atd.). Poté predstavi vedouci svému publiku jednotlivé ,,herce®.
Vysvétli také, jaky material (loveckou vyzbroj) s sebou piinesl. Nyni mtize pfedstaveni zacit:
Myslivec telefonuje hajnému a zada ho o pomoc, protoze sviij cil nezasahl piesné¢ a zvire musi
nyni dosledovat (pouZije se napt. padlé zvite, které bylo predtim ukryto v blizkém okoli).
Myslivec prohledava odborné misto a hledd barvu a dalsi stopy. Nyni dorazi hajny se svym
vycvicenym psem. Hajny nechava psa dohledat postielené zviie. Vedouci vezme publikum na
dosledovani s sebou. Nahle pes néco hlasi a skute¢né najdou hajny a myslivec zhaslou zvéft.
Posuzuji nalez. Publikum se také shromézdi (na zékladé dobrovolnosti) kolem zhaslé¢ho kusu.
Popf. se miiZze navazat na myslivecké tradice a preddvani ulomki véetné pod€kovani
loveckému psu a jeho viidci mysliveckym zptsobem (piedani ¢asti svého tllomku psovi-jeden
vyhon tlomku). Nyni se vypracuji tfi duilezité opory pro uspesné dosledovani a zodpovidaji se
dalsi otazky.



Dalsi cast programu: Tato aktivita miize navazat na dalsi aktivitu ,,Vyvrhovani zvére*-
hygiena a tradice.

Varianta: Pro lep$i znazornéni miize byt stopa oznacena barevnymi stuzkami nebo papirovymi
znaCkami. Viidce psa nebo vedouci miize komentovat chovani psa.

Varianta: Nechceme-li nebo nemtizeme-li vyuzit opravdovou pobarvenou stopu se zhaslou
zverl, miizeme ,,pobarvenou stopu‘ vyznacit cervenymi faborky nebo znackami na stromy.
Roli psa pak ,,pfevezme* jeden z herci.

Tuto aktivitu bych nahradily pfimo napt. Natlackou, aby se zc¢astnili vSichni ve skupiné

Vyvrhovani zvére

Smysl aktivity: ukazka vyvrzeni zvifete, fyziologie zvéte, hygienické zésady a tradice

Vek: déti ve véku 10-12, 13-16, dospéli

Roc¢ni doba: 1éto/podzim

Délka trvani: 30-60 minut

Socialni forma: cela skupina

Pomicky: ulovend zvét, vybaveni uréené pro vyvrhovani (ostry niz!!), popt.
asistent, rukavice na jedno pouZziti

Poznémky: pfipravit ucastniky na konfrontaci s mrtvym zvitetem, ptihlizeni

ponechat na dobrovolnosti, zaméstnat ty osoby, které necht¢ji prihlizet
(mohou sestavit protokol o demonstraci, pfipravit si jiné vystoupent,...)

Vyznam hry: Prozit vyvrhovani zvéte ve skutecnosti a dovédét se vice o fyziologii zvéte,
zasadach spravného vyvrhovani. Myslivecka mluva spjata s vyvrhovanim (zamek, vyvrh,
vyhoz, lovecké pravo, Co délat s vyhozem?,...).

Pravidla hry: Po tivodu do tématu ,,Uloveni zvéfe a jeji vyvrzeni® (napf. fizeny rozhovor, ve
kterém se sleduje krok za krokem putovani masa na nas talif) se vedouci zepta, kdo chce
piihlizet nasledujici demonstraci a kdo nechce. Ti, ktefi nechté;ji ptihliZet, si stoupnou opodal
(ale do takové vzdalenosti, aby dobfte slyseli) a budou sestavovat stru¢ny protokol, ve kterém
zaznamenaji jednotlivé pracovni tikony).

Poté vedouci nebo jeho asistent provedou vyvrhovani zvéfe a komentuji jednotlivé pracovni
ukony. Vysvétluji, co praveé ucastnici vidi a na co je nutno dbat (napt. na hygienu). Navazuje
rozhovor, ve kterém vedouci zodpovi vSechny dotazy a ucastnici sdéluji, co prozivali pfi
demonstraci.

Pokyn: Doporucuje se ptipravit si ivod a zaver tématu, ponévadz celd aktivita je velmi
emociondlni.

Tip: Zajemci se mohou v rukavicich dotknout zvifete nebo jednotlivych organti.

Lovectvi

Smysl aktivity: seznameni s loveckymi terci, bezpecnost stielby, myslivecky spravné
chovani pii lovu

Veék: déti ve véku 10-12, 13-16, dospéli

Roc¢ni doba: jaro/léto/podzim

Délka trvani: 30 minut

Socialni forma: cela skupina

Pomticky: mezinarodni lovecké ter¢e a vzduchovka

Vyznam hry: Ucastnici se dozvedi vice o jednotlivych druzich lovu, kterymi zbranémi a na
jakou mysliveckou vzdalenost se lov provadi, s legislativou spjatou se zbranémi a stielivem a
podminkami pro vlastnictvi lovecké zbrané.



Pravidla hry: Po tvodu do tématu ,,Pribéh honu* (poukdzat na to, ze hon souvisi s lovem)
vedouci pfedvede rizné terce na kterych vysvétli, jaky zpiisob lovu se pouziva, které strelivo
se pouziva a pro¢ (brok nebo kule, raze zbrani atd.). Vysvétli také, na ktera mista na téle
zveie se mifi, aby vysttel byl smrtelny a zvife se zbytecné netrapilo (je mozné tato mista
ukazat na preparatu nebo na terci), oznaci druhy zvéie lovené brokovou/kulovou zbrani.

Tip: Pro zpestieni Ize vést fizenou diskusi. Vedouci dava otazky a ucastnici se snazi
odpovidat.

Tip: Déti vSeho veku si domt velice rady odnesou vystieleny naboj.

Na natlacce

Smysl aktivity: pribéh lovu a jeho organizace, myslivecké pojmy, pfiprava
Vek: minimaln¢ 15let (dodrzeni zédkona), dospéli

Roc¢ni doba: 1éto/podzim

Délka trvani: 30 minut

Socialni forma: cela skupina

Pomicky: kompletné vyzbrojend skupina myslivci se psy, zvet
Poznamky: pfipravit ucastniky na konfrontaci s mrtvym zvitetem, ptihlizeni

ponechat na dobrovolnosti.

Vyznam hry: Uastnici proZiji spole¢né se skupinou myslivci typicky hon a ziskaji vice
informaci o rolich jednotlivych zicastnénych osob v pribéhu honu.

Pravidla hry: Po kratkém pfivitani a tvodu vedouci osoba zahdji aktivitu ,,Den na honu®.
Rano se sejdou myslivei, pfivitaji se a projednaji pribeh honu. Vedouci honu organizuje prvni
le¢, rozestavi 2 az 3 lovce na jejich pozice. Jeden lovec jde se psy do lece. Skupina ho
nasleduje v malém rozestupu lesem. Pfedvede se situace v le¢i. V prubéhu honu vysvétluje
jeden z myslivet Gcastniktim akce, co se dé€je, jak pracuji psi a na co se ma zejména dbat.
Nahle zazni vystiel. Skupina jde ke stielci, ktery stoji pred sloZenym kusem. Ptatelé mu
blahopfeji k dobré stiele, predavaji strelci lovecky lomek a ulovené zvéfi ,,posledni hryz*,
troubi se.

Tip: Pro déti je velmi atraktivni vyhlaseni krale honu, nebo pasovani na lovce se vSemi
poctami a tradicemi

Tip: Je dobré také predvést, jak se s ulovenou zvéfi dale podle zakona zachazi (zaznam o
odstielu). V zavéru lovu mize pak nasledovat demonstrace vyvrzeni zvitete (viz jiz uvedena
aktivita).

Tip: Tuto aktivitu lze nahradit skuteénou téasti na lovu. Ugastnik vSak musi myt minimalng
15let, aby nebyly poruSeny zdkony CR.

Pachovy ohradnik

Smysl aktivity: odpuzeni, propojeni, pozadavky na zivotni prostor

Veék: déti ve véku 10-12, 13-16, dospeli

Ro¢ni doba: Jaro/léto/

Délka trvani: 20 minut

Socialni forma: cela skupina

Pomticky: pachové ohradniky, nafadi k upevnéni pachovych ohradnikt

Vyznam hry: Ucastnici se sezndmi s vyznamem pachovych ohradniki a s jejich u¢inkem;
slouzi jako prohloubeni poznatkli v ramci tématu ,,Propojeni®.



Pravidla hry: Ugastnici se vZiji do situace divokého prasete (srnéi zvét, drobna zvét,...), které
putuje lesem za potravou. Pfitom narazi na silnici. Jaky problém ptedstavuji pro divoké prase?
Proc to znamena problém ( ma se rozsiteni divocakd, jejich sezonni putovani, denni putovani,
geneticka vymeéna a dals$i omezit nebo znemoznit)?

Sesbiraji se poznatky a vedouci je doplni o chybé&jici informace. Poté vedouci predvede, jak
jsou pachové ohradniky vybaveny a jak se rozmist'uji.

Komunikace

V této ¢asti jsou shrnuty naméty k vyuce, které se nemusi realizovat nutné v ptirode. Zabyvaji
se teoretickymi aspekty nebo tématy myslivecké prace s Sirokou vetejnosti.

Psi plemena

Smysl aktivity: psi plemena, schopnosti psu, lovecké upotiebeni pst

Vek: déti ve véku (7-9), 10-12, 13-16, dospéli

Ro¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 15 minut

Socialni forma: prace ve dvojicich

Pomicky: obrazky psti(od kazdého druhu pst alesponi 1plemeno) nebo skute¢ni
psi

Vyznam hry: Sezndmeni se s riznymi plemeny psi a jejich ukoly; 1ze navazat na dosavadni
vSeobecné poznatky o psech a piejit k tématu ,,Plemena loveckych psa®.

Pravidla hry: Vytvoii se dvojice. Kazdy par dostane obrazek néjakého psiho plemene nejlépe
pti jeho praci (slepecky pes, lavinovy pes, policejni pes, zachranatsky pes,...). Skupina
premysli, jaké tikoly musi takovy pes plnit a jaké znaky a schopnosti musi mit nebo ¢emu se
musi naucit. Vysledky prace jsou vzajemné prezentovany, vedouci dopliiuje chybéjici
informace. Pak vSichni ve skupince spole¢né premysleji o tom, jaké rizné ukoly musi plnit
lovecti psi (skupinka dostane obdobné obrazky loveckych psii- nornik, ohat, honi¢, barvaf,...)
a jaké vlastnosti k tomu potiebuji (stavba téla, smyslové vybaveni). Vedouci poméaha
kladenim vhodnych otazek. Co potiebuje pes, aby mohl ulovit liSku nebo jezevce? Co
potiebuje pes, aby dosledoval poranénou zveéi? Jaké vlastnosti by mél myt pes k aportovani
vodni pernaté zvére? Vysledky jsou opét prezentovany a vedouci spole¢né s ostatnimi
piihliZzejicimi dopliluje a ukazuje obrazky loveckych pst.

Tip: Pokud méa myslivecky spolek rizna plemena loveckych pst, kteti jsou specielné
vycviceni, je ptirozené lepsi ukdzat ziva zvirata misto pouhych obrazk.

Velké Selmy, konkurenti nebo nepratelé?

Smysl aktivity: vyznam velky Selem v ptirod¢€, diivod jejich vyhubeni

Vek: déti ve véku (10-12), 13-16, dospéli

Ro¢ni doba: jaro/léto/podzim

Délka trvani: 30 minut

Socialni forma: prace ve skupinach

Pomticky: vystfizené novinové ¢lanky, okopirované texty z knih,... na dané téma
Poznamky: naro¢na aktivita, nejednd se o aktivitu, kterd ma presveédcit; cilem je

poznani riznych stanovisek (i neslucitelnych)

Vyznam hry: Poznani riiznych stanovisek a ndzori k tématu ,,Velké Selmy*.
Pravidla hry: Skupina se shromaZzdi napt. u lesni pohovky. Uc€astnici se rozdéli do skupin a
zabyvaji se riiznymi stanovisky a nazory (z rozhovori a dopisti Ctenaiii) na velké Selmy.



Diskutuji, kdo mohl napsat ktery text (ochrance ptirody, pastyt, myslivec,...) a jaké je jeho
stanovisko. V zavéru kazda skupina kratce predstavi, jaké byly jeji body diskuse. Vedouci
poslouché a moderuje diskusi.

Varianta: Tuto aktivitu lze realizovat podobn¢ jako aktivitu s ndzvem ,,Aréna®.

Varianta: Tuto aktivitu lze ud€lat i jako divadelni predstaveni.

Pokrm ze zvériny

Smysl aktivity: ruzné druhy zvétiny, vyznam myslivosti
Vek: déti ve veku 13-16, dospéli

Ro¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 20-30 minut

Socialni forma: préace ve skupinach

Pomicky: jidelni listky s riznymi pokrmy

Vyznam hry: Diskuse o piivodu pokrmi ze zvé€finy v restauraci; moZnost ukdzat na spojeni
mezi myslivci a majiteli hostinciit popt. konzumenti. Nastinéni pravidel pro obchod se
zvétinou.

Pravidla hry: Vedouci si pfedem opatii od majitele hostince (ve vesnici) jidelni listek

s riznymi pokrmy ze zvéfiny (popft. vytvoii vlastni). Ve skupinach po 2-3 ¢lenech maji
ucastnici za ukol projednat jidelni listek se zvéfinou, popi. n€jaky pokrm ze zvétiny. Piitom
maji fesit druh masa (zvite, z jehoZz masa je pokrm ptipraven) piivod zvétiny (odkud zvétfina
pochazi), zpisob uloveni (jak se dostala zvéfina na nas stil) a jak smysluplné je vyse uvedené
spojeni (napf. ve srovnani s masem z chovu, z dovozu atd.). Kazda skupina dostane pftilezitost
prezentovat své nadzory o pokrmu ze zvéfiny. Vedouci s ostatnimi v zavéru dopliuje informace
ke kazdé¢ situaci formou diskuse.

Tip: Podle zajmu skupiny je mozné naplanovat na zavér aktivity navstévu hostince a objednat
si pokrmy ze zvé€finy.

Letak informujici o mysliveckych aktivitach

Smysl aktivity: povinnosti vyplyvajici ze zakona, prace s vetejnosti
Vek: déti ve véku 13-16, dospéli

Roc¢ni doba: jaro/léto

Délka trvani: 45 minut

Socialni forma: prace ve skupinach

Pomticky: papiry, psaci potieby, podlozky na psani

Vyznam hry: Sezndmeni se s ukoly a povinnostmi myslivosti, které vyplyvajici ze zdkona a
s akcemi, které jsou potadany pro Sirokou vetejnost.

Pravidla hry: Ugastnici rozdéleni do skupin dostanou za ukol vytvofit reklamni letak, ktery
ma nejen informovat o aktivitich myslivosti, ale ma také vzbudit zdjem vetejnosti o dané
aktivity. Skupiny se nejprve dohodnou, koho chtéji letdkem oslovit (cilova skupina), proc¢ je
oslovuji (ziskani mladych lidi do fad myslivcl). Pak se dohodnou na piehledném seznamu
mysliveckych aktivit a vytvoii podle toho odpovidajici letak. Vytvoii slogan, ktery vystihne
myslivecké aktivity. Na zavér kazda skupina predstavi sviij letdk ostatnim ucastnikiim a
vedouci dopliuje to, co je nezbytné.

Varianta: Misto tvorby letdku je moZné naplanovat ,,.Den otevienych dvefti“ nebo informacni
stanek pro vefejnost.



Kvizy a hddanky

Zvédavost je cloveku vlastni a je hnaci silou uceni. V zdhadéach a hadankéch se vyziva lidska
zvédavost. Jen Clovek, ktery se ptd, se mize dale duSevné rozvijet. Otazky jako didakticky
prostiedek jsou tak staré jako didaktika sama. Lidé jsou zcela jinak motivovani, kdyz jim
misto predkladani hotovych odpovédi a fakti kladete otazky: Diive ziskané poznatky se
vynofuji v paméti a navazuji na n¢ nove ziskand poznani a nova fakta hravym zptsobem.
Kdyz se k tomu ptida fakt, ze jsme odpovéd’ vydedukovali sami, je pro nés informace
mnohem Iépe zapamatovatelna.

Lovecka vystroj

Smysl aktivity: potieba lovecké vystroje v praxi, jeji druhy a moznosti pouziti
Vek: déti ve veéku 7-9, 10

Ro¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 20 minut

Socialni forma: cela skupina

Material: lovecké vystroj pro rizné druhy lovu, riizné pocasi

Vyznam hry: Uastnici se seznami s jednotlivymi ¢astmi lovecké vystroje; vhodny avod

k tématu ,,Hon* nebo ,,Lov*.

Pravidla hry: Skupina si stoupne do fady. Vedouci se postavi dale (asi 3m) s plnym loveckym
batohem. Vedouci poloZi otdzku, co asi vS§echno mulze byt v batohu (poznamka: upozornéte,
7e se jedna o lovecky batoh). Ugastnici se snaZi po fadé uhodnout pfedméty v batohu. Pokud
jeden z Gcastnikl jmenuje spravny piedmét, vystoupi z fady o jeden krok doptedu. Vedouci
postupné vyprazdiiuje batoh a dodava doplitujici informace o piedmétech. Ugastnik, ktery se
diky dobrym odpovédim piiblizil nejrychleji k vedoucimu, je vitéz. Na zavér se vybali jeste
zbyvajici véci z batohu, které nebyly béhem aktivity zminény a vysvétli se jejich pouZiti.
Poznamka: vybaveni batohu- klobouk, brygadyrka, mysl.¢epice dalekohled, kulovy/brokovy
naboj, niz, provaz, podsedak, svetr, povolenka k lovu, prikazy zbrani, lov. pritkkaz, plomby na
zvéfinu, termoska, gumové jadnorazové rukavice, baterka,...

VSeznalek

Smysl aktivity: poznavani zvéfe podle jejich vlastnosti

Vék: vSechny vekové skupiny

Roc¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 5 minut

Socialni forma: cela skupina

Pomtcky: -

Poznamky: podle véku volit k uhadnuti leh¢i nebo t€Z81 zviratka, ptipravit si peclive

sled vypovédi o zvitatech

Vyznam hry: Seznameni se s ur€itymi zvifaty, hravé obnoveni diive ziskanych poznatka,
popf. vytvoteni novych védomosti o zvifatech.
Pravidla hry: Vedouci sdéluje t€astnikiim v urc¢itém logickém sledu informace o zvifatech,
pfi¢emz postupuje od vSeobecnych znaki ke specifickym. Napft.

1. Mam ctyfi nohy moje télesna teplota je stala.

2. Ziji v lese.

3. Hodné hlodam. Proto musi mé piedni zuby stéle rist.

4. Délam si zasoby potravy na zimu. Potiebuji ofisky, semena, pupeny stromt, hmyz,

houby, vajicka a n¢kdy také trochu masa.



Kuna je jedno z mala zvitat, které mne dokdze chytit.
Umim dobfte skékat.

Pouzivam sviij ocas ke kormidlovani.

. Mém usi zakoncené $tétickou a husty ocas.

(Reseni: veverka)

% N o

Jakmile si nékdo mysli, Ze popisované zvife poznava, dotkne se prstem svého nosu. Pokud
nahle znejisti, nenapadné da prst doll. V zavéru ten, kdo byl prvni navrhne feseni, se kterym
vedouci souhlasi nebo ne. V piipadé, ze nesouhlasi pokracuje dalSim v potadi.

Tip: Tato hra je vhodna jako tivod sekvence nebo podnét, jehoz sttedobodem je urcité zvite.
Aktivita vzbudi u ucastnikd zvédavost a soucasné ozivi diive ziskané poznatky.
Predpokladem samoziejmé je, Ze informace o zvifeti nejsou znamy z naprosto béznych popisu
nebo z obvyklych vypravéni ucitelt ze Skoly.

Tip: Vedouci miize v ruce drzet obrazek daného zvitete. Kdo uhodne obrazek si vezme(na
konci hry jej zase vrati). Ten, kdo mé nejvétsi pocet zviratek vyhral.

Tip: Hru Ize hrét 1 formou ,,Matematického krale*. Ve dvojicich spolu proti sobé soutézi. Kdo
zbude na konci jako posledni vyhral.

Jaké zvire jsem?

Smysl aktivity: poznavani zvéie podle jejich vlastnosti

Vék: vSechny vekové skupiny

Ro¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 10-20 minut

Socialni forma: celd skupina

Material: obrazky zvitatek (viz ptiloha), koli¢ky na pradlo
Poznamky: podle véku volit k uhadnuti leh¢i nebo t&€z8i zviratka

Vyznam hry: Sezndmeni se s lovnou a chranénou zvéii a s dalSimi okolnostmi.

Pravidla hry: Vedouci pfipevni v§em ucastnikiim obrazek s lovnym nebo chranénym zvifetem
(popf. jen listecek s ndzvem zvitete) pomoci koli¢ku na pradlo na zada, aniz by ucastnik
védel, o které zvitatko se jedna. Poté zacnou vSichni zjistovat, jaké jsou zviratko tim
zpusobem, Ze ostatnim kladou otazky, na které 1ze odpovédét pouze ,,ano* nebo ,,ne* (napf.
,,Uumim létat?* nebo ,,Ziji v lese?* atd.). Kazdy se smi ptat jednoho partnera tak dlouho,
dokud nedostane odpovéd’ ,,ne*. Pak si musi najit jiného partnera, kterého se bude vyptavat.
Kdyz vSichni zjisti, jaké jsou zvifatko, jmenuji v kruhu jednu jeho vlastnost, kterou se
dozvedéli jako novy poznatek. Poté vedouci vysvétluje, kterd z téchto zvitat jsou chranéna,
ktera lovna a proc.

Varianta: Je mozné kazdé zviratko dat do hry vicekrat. Pak je tkol doplnén hledanim
partnera/partnera se stejnym zvifetem. Hra mtze také poslouzit pii tvofeni dvou ¢i
vice€lennych skupinek (najdéte si partnera pro dalsi ¢innost).



Kanata a straky

Smysl aktivity: obsah zavisi na tématu

Veék: déti ve véku 7-9, 10-12, dospéli

Roc¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 15 minut

Socialni forma: celé skupina

Pomicky: otazky a odpovédi (viz ptiloha)

Poznamky: pokud mozno rovna plocha bez pafezi a vétvi

Vyznam hry: Opakovani nove naucenych pojmu a nove ziskanych védomosti; vhodna aktivita
jako zavérecna hra nebo za chladného pocasi miize poslouzit také na zahtati mezi
jednotlivymi ¢astmi programu

Pravidla hry: Skupina se rozdéli na dveé ¢asti — na kanata a vrany. Kanata a straky se postavi
proti sob€ podél prostieni ¢ary ve vzdalenosti asi 1,5 od vyznacené linie. Vedouci pronese
né¢jakou vypoveéd (napft.: ,,Divoké prase ma dobry Cich.”). Je-li vypovéd’ spravnd, bézi straky
ve svém sméru pry€ od ¢ary a kanata je pronasleduji. Je-1i nespravna, pronasleduji zase vrany
kanata. Pronasledovani se mohou zachranit, kdyz se dostanou za stanovenou ¢aru. Po kazdé
honéné se vrati vSichni do vychozi pozice. Kdo byl chycen, patii nyni do druhé skupiny. Pak
se sdéli spravné feseni a nasleduje dalsi otazka.

Maji zviratka hodinky?

Smysl aktivity: chovani zvitat v priabéhu roku, jejich pozadavky na zivotni prostor
Vek: déti ve véku 10-12, 13-16, dospéli

Ro¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 60 minut

Socialni forma: skupinova prace

Pomticky: karti¢ky pfedstavujici zplisoby chovani zvirat, karti€¢ky charakterizujici

Zivotni prostor

Vyznam hry: Sezndmeni se s chovanim zvitat a s jejich pozadavky na Zivotni prostor.
Pravidla hry: Vedouci pfivede skupinu na urcité misto v lese, kde se rada zdrzuje zvef
(odpocinek, pastva, pareni, vrh mlad’at). Kazda skupina obdrzi n¢kolik karticek, na kterych je
zachycen rizny zplsob chovani urcitého druhu zvéte a pak dalsi karticky, na kterych je
popsan urcity zivotni prostor (louka s vysokou travou, husty podrost, okraj lesa). Skupina
dostane za ukol vybrat si jen takové aktivity, které jsou aktudlni pro momentélni ro¢ni dobu a
k nim zvolit odpovidajici zZivotni prostor (napt. na jate ,,vrh mlad’at” a ,,vysoka trava*). Na
zavér jsou vysledky spole¢né prodiskutovany a fesi se odpoveéd’ na otazku, zda misto v lese,
kde se skupina pravé nachazi, predstavuje v daném okamziku né€jaky vhodny Zivotni prostor
nebo ne, popf. jaké prvky musi tento Zivotni prostor mit.

Varianta:V ptipadé, Ze je naplanovana jen jedna akce, mohou byt vSechny zplisoby chovani
zvéie ptifazeny ke spravnym ivotnim prostoram. Ukol miiZe znit také tak, Ze se sefadi rizné
zplisoby chovani tak, jak jdou za sebou v priib&hu dne nebo celého roku (a zatazuji se do
odpovidajiciho Zivotniho prostoru).



Pracovni aktivity a projekty

Projekt z hlediska environmentalni vyuky zahrnuje dlouhodobé ¢innosti, které ti¢astnici
realizuji v zivotnim prostoru zvitat a nasi zvete (vEétSinou jsou to déti a mladi lidé). Podle
veku skolaki, roéniho obdobi a urcité situace se dostavaji do poptedi riizna témata a ¢innosti.
Myslivec nebo celé myslivecké sdruzeni je planuje spolecné s mistnimi skupinami ochranct
piirody, s jednim nebo s vice zainteresovanymi uciteli. U projektii a pracovnich aktivit je
zakladem spoluprace vice zacastnénych osob. Je prokdzano, ze déle trvajici projekt v prirode
spojeny s myslivosti je z pedagogického hlediska pro Skolni tfidu vice ¢inny nez jednorazova
aktivita. Umoznuje opakovani, rozSifovani a prohlubovani védomosti. Déti jsou seznamovany
v hlubsi mife se svym okolim a lidmi, ktefi v ném pracovné ptsobi. Pracovni aktivity spojené
s vynalozenim fyzické sily (vysazovani kiovin) jsou pro mladé lidi obzvlast’ vhodné. Je vSak
nutné, aby jim byl vysvétlen smysl a vyznam prace. Neni vhodné je pracovné vyuzivat nebo
je pouze n&jak zaméstnat. Jsou-li tyto podminky splnény, mize pracovni aktivita (nebo vice
pracovnich aktivit zatazenych za sebou) vést k vytvotreni hlubokého a trvalého zazitku.

Obalovani stromkii ochrannym pletivem

Smysl aktivity: demonstrovani divodu ochrany pied okusem

Vek: déti ve véku 10-12, 13-16, dospéli

Roc¢ni doba: jaro/podzim

Délka trvani: 120 minut

Socialni forma: skupinova prace

Pomicky: material na oploceni, popft. fotoaparat

Poznémky: pracovni postup je nutno peclivé vysvétlit a predvést

Vyznam hry: Uastnici se sezndmi s obalovanim stromkii ochrannym pletivem a

s ekologickymi souvislostmi mezi sparkatou zvéfi, okusem a mlazinou; pracovni aktivita
ptisp&je k lepSimu pochopeni aktivit myslivei, které jsou zamétfeny na ochranu lesnich
porostd.

Pravidla hry: Skupina se nejprve sezndmi s mistem, kde se ma provést obalovani stromki
ochrannym pletivem. Co se tady dfive stalo? Pro¢ tu ma dojit ke zmlazeni plochy? Pro¢ ma
byt mlazina chranéna? Skupina shromazdi zkuSenosti na zédklad¢ pozorovani a uttidi své
poznatky, vedouci dopliiuje chybéjici informace. Poté predvede vedouci, jaké metody se
pouzivaji k ochrané malych stromki (obaleni stromku ochrannym pletivem). Nékdo ¢innost
piedvede jesté jednou, aby vSichni dobte vidéli pracovni postup. Malé skupiny si vezmou
potiebny material. Vedouci ptidéli kazdé skupiné plochu. Skupiny za¢nou pracovat. Vedouci
kontroluje jejich praci a poméha v ptipadé nutnosti. Na zavér se vyhodnoti, kolik stromk
bylo celkem v ramci aktivity obaleno ochrannym pletivem.

Poznamka: Nezapomenout na zavér vSechny pochvalit za odvedenou préci (tieba 1 treti
osobou).

Tip: Doporucuje se navstéva plochy jednou v pribéhu roku a pofizeni fotografického
materidlu, ktery zachyti zmény na plose.

Zachrana mlad’at

Smysl aktivity: demonstrace zachrany srn¢ich mlad’at
Vek: déti ve véku (10-12), 13-16, dospéli
Roc¢ni doba: jaro/léto

Délka trvani: 120 minut

Socialni forma: skupinova prace



Pomtucky: preparaty srn¢ich mlad’at
Poznamky: nutnd dohoda se zemédé€lci; nutno stanovit pracovni postup

Vyznam hry: Uastnici zaZiji zachranu srnéiho mladéte pred Zzacim strojem a dozvédi se vice
o ochrannych opatfenich; pracovni aktivita jim pomuze 1épe pochopit aktivity myslivct
zamétené na ochranu zvéte, prohloubi jejich poznatky na téma ,,Nebezpeci pro lesni zveér* a
,Ochranné¢ mechanismy*.

Pravidla hry: Skupina se shromazdi na okraji plochy, ktera se bude séci. Vedouci polozi celé
skuping¢ otazku, napf. ,,Pro¢ srny maji sva mlad’ata v tomto misté?* Pak nasleduji otazky, jaka
nebezpeci (napt. kombajny) a problémy (intenzivni zemédélstvi, velké zemédelské plochy)
vznikaji pro mlad’ata a jak mohou byt feSeny (ekologické kompenzované plochy, propojené
casti krajiny, zptisoby seceni a terminy seceni, zdchrana mlad’at atd.). Nashromézdi se
poznatky a vedouci je doplituje. Poté zacne zachranna akce, pfi které vedouci skupin€ ukaze,
jak probiha hledani na plose a na co je nutno dbat. Pfedem se dohodne, jakym zptisobem se
bude hlésit ndlez. Vytvoii se malé skupiny. Jedna skupina pfedvede na ukdzku vSem hledéni a
hlageni. Vedouci pak piidéli kazdé skupiné &ast plochy. Ugastnici mohou zagit.

Na zavér se spocitd, kolik zvifat mohlo byt timto zpiisobem zachranéno. Kazdy ucastnik
sdéluje ostatnim, co v ném tato aktivita vyvolala.

Séitani zvére

Smysl aktivity: s¢itani zvéte, populace, planovani mysliveckych aktivit

Vek: déti ve veku 13-16, dospéeli

Roc¢ni doba: podle toho, na kterou zvéf se aktivita soustiedi

Délka trvani: 180 minut

Socialni forma: prace ve dvojici

Pomicky: podklady pro s¢itani

Poznamky: predem stanovit postup, ptizvat dalsi myslivce; relativné nakladna

a naro¢na aktivita

Vyznam hry: Uéastnici mohou zaZit, jak lze zjistovat stavy zvéfe; pracovni aktivita vede
k lep§imu pochopeni myslivecké aktivity zaméfené na ochranu zvéte; sdélovani si zazitkl na
zavér je vyvrcholenim aktivity.

Pravidla hry: Pro taxaci zvéfe se dostavi vice myslived a nezbytnou vystroji. Uéastnici
aktivity vytvoii dvojice. Vedouci vysvétli, o co pfi s€itani jde a na co je nutno zaméfit
pozornost. Prochazeni honitby a vyhanéni zvéfe. Jeden musi tyto informace zapisovat do
tabulky. Pfed zahdjenim s¢itani se rozdd material (tabulky, karti¢ky). S¢itani zacind ve
stanovenou hodinu. Po ukonceni s¢itani se vSichni sejdou a sdéli si navzajem vysledky a
zazitky. Nasleduji rovnéZ dotazy zamé&fené na zvlastnosti a obtiZe této akce.

Tip: Rozd¢€lovani pracovniho materidlu (tabulka, karticka) se da také vyuzit pro vytvoireni
dvojic.

Vysazovani kirovin

Smysl aktivity: vysazovani kfovin, prvky Zivotniho prostoru

Vek: déti ve véku (10-12), 13-16, dospéli

Roc¢ni doba: jaro/podzim

Délka trvani: 120 minut

Socialni forma: prace ve dvojici

Pomiicky: naradi, sazenice a dal$i material

Poznamky: realizovat ve spolupréci s ochranci pfirody a majiteli pozemki; pracovni

postup je nutno piedvést



Vyznam hry: Uastnici se seznami s vyznamem kiovin pro doméci faunu a fléru; spolupracuji
na vysadb¢ kfovin; pracovni aktivita jim pomuze 1épe pochopit myslivecké aktivity zamétené
na ochranu zvéfe; slouzi k prohloubeni znalosti na téma ,,Zivotni prostor.

Pravidla hry: Na vhodném stanovisti (vybere se pfedem na zakladé¢ domluvy se spolkem pro
ochranu ptirody nebo s majitelem pozemku) vysadi Gi€astnici nové kioviny. Pfi této pracovni
aktivité je mozné projednat riizna témata a feSit mnoho otazek: Co je dulezité pro lesni zvér,
aby mohla v této krajin¢ zit? Které zvéti poskytuji kioviny potravu a tkryt? Na co je nutno
dbat pti vybéru rostlin (tuzemské kete, vyber ketli podle stanoviste, kete, které poskytuji
potravu)? Skupina miize spolupracovat jiz pii vybéru ketii. Vysazené kioviny se pak kazdy
rok (vzdy se stejnymi osobami nebo s riznymi skupinami) tvaruji, Cisti a udrzuji. Také se
pozoruji navstévnici a stali obyvatelé kfovin (ptaci, hmyz, drobni savci), prostor Ize vyuzit

k riznym tématiim a ukoltim spojenych s pozorovanim.

Tip: Tento ukol se dobfte realizuje se skolni tfidou.

Zdbavné vytvareni skupin

Chceme-li vytvoftit rizn€ pocetné skupinky mizeme vyuzit standartni: ,,Rozd¢lte se do
skupinky po ¢tyfech”, coz ma svou vyhodu. Vse je rychlé. Nevyhodou vsak je, Ze mizou
,,Zbyt nechténi* anebo budou jiné skupinky ,,remcat®, Ze ta skupinka je lepsi, rychlejsi,
chytfejsi,... Tomuto mizeme piedejit nahodnym vybérem pomoci nejriznéjsich pravidel.
Nikdo pak nemuze fict, Ze rozfazovani bylo nespravedlivé. Ve bylo otdzkou nahody.

Listecku, listeCku povéz mi kam patiim!
Smysl aktivity: vybér jedné osoby

Vek: vSechny vékové skupiny

Roc¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 5 minut

Socialni forma: cela skupina

Pomticky: pytlicek s ptislusnym poctem listkli

Vyznam hry: Vybér osoby/osob

Pravidla hry: Vedouci si najde rizné ptirodniny (napt. samé listy buku) a vlozi je do pytli
ku. Pocet listli odpovida poctu ti€astnikil. Nyni zaméni vedouci jeden pfedmét nécim jinym
(napt. listem dubu). Uastnici si zavaZou oéi a kazdy si vytahne jeden predmét z pytli

ku. Ten, kdo si vytahne odliSny pfedmét, je vybran.

Tip: To samé lze délat s dfivky, z nichZ jedno ma jinou barvu nebo jinou délku.

Tip: Potfebujeme-li dvé a vice skupinek, pak zvolime pfislusny pocet druhi a kusi listkd.

Co patii k sobé?

Smysl aktivity: vytvoieni dvojice

Vek: vSechny vékové skupiny
Ro¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 5 minut

Socialni forma: celd skupina

Pomicky: vhodné vétve na délku paze

Vyznam hry: Vytvoieni dvojic; vhodny uvod k tématu ,,Zivotni prostor*.



Pravidla hry: Vedouci nasbird o polovinu méné vétvi, nez je ucastnikii. Pak vétve rozlomi na
poloviny a rozda je mezi t€astniky. Poté musi vSichni hledat druhou polovinu své vétve.

Zvireci pantomima I

Smysl aktivity: vytvoieni dvou az Ctyf¢lennych skupin
Vek: déti ve veéku 7-9, 10-12, (13-16, dospéli)
Roc¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 5 minut

Socialni forma: cela skupina

Pomtcky: karticky se zvitaty, pytlicek

Vyznam hry: Vytvoieni dvouclennych skupin (popf. tficlennych nebo Ctyi¢lennych); vhodna
aktivita jako tivod k tématu: ,,Fauna®.

Pravidla hry: V pytlicku se nachazi stejny pocet karticek, jako je ti¢astnikii. Vzdy na dvou
karti¢kach je stejny nazev zviratka. Poté, co si vytdhne kazda osoba karticku, za¢nou vSichni
predvadét své zviratko pantomimicky. Osoby se stejnym zvifatkem se pokousSeji navzajem
najit. Na zavér aktivity mohou pary pantomimicky predvést své zvitratko celé skuping.

Varianta: V pytlicku budou stejné skupiny zvitat (Selmy, parohatd zvét, ryby, dravcei, ptaci,
sovy, jesterky,...)

To¢ se ke mné zady, at’ vime si rady!

Smysl aktivity: vytvoreni malych skupin
Vek: vSechny vékové skupiny
Ro¢ni doba: vSechny ro¢ni doby
Délka trvani: 5-10 minut

Socialni forma: cela skupina

Pomicky: pytlicek, ptirodniny

Vyznam hry: Vytvoreni malych skupin; vhodné aktivita jako uvod k tématu ,,Smyslové
vnimani®.

Pravidla hry: Vedouci si najde rizné malé, hmatem obtizn€ rozpoznatelné ptirodniny (rtizné
listy, jedlové SiSky, kaminky, bukvice, Zaludy atd.). Od kazd¢ pfirodniny musi mit tolik
kouskd, kolik chce, aby bylo ve skupiné ¢lend (napf. tficlenna skupina - tfi pfedméty stejného
druhu). Ugastnici se postavi s rukama za zady do kruhu a dostanou od vedouciho né&jaky
pfedmét do ruky (poptipadé si ho poslepu sami vyberou). Nikdo se nesmi podivat, co dostal.
Nyni se pokousi kazd4 osoba vyhledat partnery se stejnym piedmétem. Predméty se hledaji
jen hmatem, ruce jsou stale za zady, partnefi jsou oto¢eni k sob¢ zady, kdyz chtéji hmatem
zjistit, zda jsou jejich pfedméty shodné. Osoby se stejnym predmétem vytvori skupinu. Na
pokyn vedouciho se mohou vSichni na sviij predmét podivat. Vytvortili svou skupinku
spravng?

Tip: Predméty je vhodné si nasbirat pii pfiprave na aktivitu. Podle tématu Ize predméty
obménovat: pupeny, zaludy, Sipky, bukvice k tématu ,,Potrava®. Timto zplisobem Ize po
vytvofeni skupin s pomoci pfirodnin hned rozvést uvodni rozhovor nebo zadat prvni tkol.

Aktivni zviratka
Smysl aktivity: rozdéleni skupiny na dvé ¢asti
Vek: vSechny vékové skupiny



Roc¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 15 minut
Socialni forma: celé skupina
Pomticky: obrazky zvitatek

Vyznam hry: Rozd¢leni skupiny na dvé ¢asti.

Pravidla hry: Vedouci si pfipravi obrazky zvirat, ktera jsou aktivni ve dne nebo v noci. Podle
poctu ucastnikd musi mit vzdy polovinu zvitat aktivnich ve dne a aktivnich v noci. Kazdy
dostane jeden obrazek a rozhodne o zatazeni zvifete do jedné ¢i druhé skupiny. Timto
zpusobem se Uc¢astnici se postupné rozdeli na dveé poloviny.

Tip: Stejna aktivita se da pouzit i s dalSimi tematicky specifikovanymi kategoriemi
(masozravé Selmy — bylozravci, zvitata, kterd v zimé spi — zvifata, ktera jsou po cely rok
aktivni).

Zpétnd vazba

aktivita spravné vysvétlena, jestli i€astniky bavila. Sami Gcastnici pak mnohdy myvaji
spoustu podnétil ke zlepSeni ¢i obméné aktivity. Vedouci zjisti, zda-li je tato aktivita vhodna
pro danou vékovou kategorii ¢i nikoli.

Kratky pohled zpét

Smysl aktivity: zpétna vazba

Vek: vSechny vékové skupiny

Ro¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 15 minut

Socialni forma: individudlni prace, cela skupina
Material: pfirodniny, dotazy, papiry, psaci potieby

Vyznam hry: Vytvofeni kvalitativni zpétné vazby.

Pravidla hry: Kazdy ucastnik se zamysli, co se mu v prub¢hu programu nejméné a co nejvice
libilo. Pro kazdou vypovéd’ si najde v okoli symbolicky n&jakou ptirodninu.

Poté se vSichni shromézdi v kruhu a vyjadii své nazory zcela stru¢né. Nejprve uvede pozitivni
bod a pak negativni bod programu. K tomu poloZi patfi¢ny predmét pied sebe na zem.
Vedouci si déla poznadmky.

Pohybujici se kruh

Smysl aktivity: zpétna vazba

Vék: vSechny veékové skupiny
Ro¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 5 minut

Socialni forma: cela skupina

Material: dotazy, papiry, psaci potteby

Vyznam hry: Ziskéani zpétné vazby na zéklad¢ pohybu.

Pravidla hry: Skupina vytvoti kruh. Vedouci klade skupin€ otazky, které jsou pro néj zajimavé
a jejichz zodpovézeni miize ptispét ke zkvalitnéni jeho dalSich programt. Otazky jsou
formulovany tak, aby se na né dalo odpovédét ,,ano®, ,,ne®, ,,neutrdlni* (napft. Libila se ti hra
,Liska a zajic*? Byla aktivita vzrusujici?). Uastnici odpovidaji tak, Ze udélaji jeden krok
vpred pii odpovédi ,,ano*, jeden krok vzad pti odpovédi ,,ne* a pti odpovédi ,,neutralni‘



zlistanou stat na svém misté. Vedouci osoba pozoruje pohyby skupiny jako celku a déla si
poznamky.

Naladometr

Smysl aktivity: zpétna vazba

Vek: vSechny vekové skupiny
Roc¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 5 minut

Socialni forma: cela skupina

Material: dotazy, papiry, psaci potfeby

Vyznam hry: Ziskani zpétné vazby na zaklad¢ pohybu.

Pravidla hry: Vedouci ud¢€la ¢aru na zemi a vysvétli vyznam obou ¢asti (napf. ,,libilo se mi®,
,»helibilo se mi*). Poté zminuje (i chronologicky) jednotlivé aktivity v priabéhu programu.
Ugastnici se postavi na tu polovinu od vyznadené ¢ary, ktera odpovida negativnimu nebo
pozitivnimu hodnoceni aktivity. Vedouci osoba pozoruje pohyby skupiny jako celku a déla si
poznamky.

Interview

Smysl aktivity: zpétna vazba

Vek: déti ve véku 7-9

Ro¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 5 minut

Socialni forma: cela skupina

Pomtcky: dotazy, plySova hracka znazornujici liSku nebo manasek predstavujici

lisku

Vyznam hry: Ziskani zpétné vazby na zaklad¢ interview.

Pravidla hry: Skupina utvoti kruh. Vedouci si vezme plySovou hra¢ku nebo manaska. Zvitatko
ma udélat rozhovor pro rozhlasové vysilani, §iSka slouzi jako mikrofon. LiSka klade
jednotlivym tcastniklim otazky, napt. zda se jim vylet libil, co se jim obzvlast’ libilo, co
budou jako prvni vypravét doma rodi¢tim atd.

Varianta: Mame-li plySaka (na manaska) mizeme lisku posilat dale po zodpovézeni otazky
napf. Vedouci dé4 otazku ti€astnikovi po své levé ruce Kterd aktivita t€¢ dnes nejvic bavila, a
ktera t€ naopak nebavila? Ucastnik odpovi a prevezme roli liSky a dotazuje se dal$iho po jeho
levé ruce.

Usneseni

Smysl aktivity: zpétna vazba

Vek: déti ve veku (7-9), 13-16, dospeli

Roc¢ni doba: vSechny ro¢ni doby

Délka trvani: 15 minut

Socialni forma: skupinova prace, cela skupina

Pomticky: papiry, psaci potieby

Poznamky: upozornit skupiny, které ptijdou na fadu ke konci této aktivity, ze maji

sva usneseni pfednést i v pripadé, Ze to samé uz sd¢lili ostatni pred nimi
(je to dulezité pro celkové vyhodnoceni programu pro vedouci osobu)

Vyznam hry: Ziskani zpétné vazby na zaklad¢ rozhovoru.



Pravidla hry: Ucastnici si ve dvojicich vyménuji nazory na prozity program. Ud¢laji ze svého
rozhovoru usneseni, které pak predstavi ostatnim ucastnikiim.

Smysl aktivity: zpétna vazba

Vek: vSechny vékové skupiny
Ro¢ni doba: vSechny ro¢ni doby
Délka trvani: 10-15 minut

Socialni forma: prace celé skupiny
Pomtucky: siska, ,,mluvici drfivko*

Vyznam hry: Zpétna vazba na konci programu.

Pravidla hry: Kazdy z Gi¢astniki, ktery ma zrovna v ruce §iSku nebo ,,mluvici diivko* fekne
Co se mu na dneSnim programu nejvic a co nejmin libilo. Az vSichni feknou sviij ndzor,
vedouci podékuje vSem za nasazeni a poprosi o ,,lesnicky teplomér®, ktery ukazuje, jak se
nam dnes$ni den libil ¢i nelibil. Byl-1i Gi¢astnik nadmiru spokojen bude ukazovat, jak nejvys
bude moct. Jestli-ze se mu/ji program nelibil, pak ukaze nékde na tkani¢ky nebo podrazky
svych bot.

Piiloha ¢&. 1 — Stafeta myslivecké mluvy

Co znamena, kdyZ se fekne, Ze zver jisti? Co jsou to svétla?
Co znamena, kdyZ se fekne, Ze pes Co jsou to slecha?
vystavuje?
Co znamena4, kdyZ se fekne, Ze se zajici Co jsou sparky?
honcuji?
Co znamena, kdyZ se fekne, Ze jelen Co jsou to podnésky?
ministruje?
Co je to muska? Co je to chruti?
Co je to hledi? Co je to tije?
Co je to komora(v puskaftstvi)? Co je to vétrnik?
Co je to komora(v lovectvi)? Co je to sedlo (u mufloni zvéte)?
Co je to komora(v chovu zvéte)? Co je to kelka?
Co znamena, ze zver vodi? Co je to pirko?

Co je to zrcatko?




Co znamena, ze zve&r barvi?

Proc¢ se zvér kalisti?

Co je to svirak?

Co znamena, ze se zver kalisti?

Co jsou to malovanky?

Co je to klovec?

Co jsou to pasparky?

Co jsou to otérové stromy?
Ktera srstnata zvet ma pirko?

Co je to ohanka?

Co jsou to zbrang?
Co je to kvitek?

Co je to kankovani?

Co znamena, ze zvef zradime?

Co je to piskani?
Co je to békani?

Co je to troubeni?
Kdo je ministrant?
Kdo je loncak?

Kdo je letosak?
Kdo je Sesterak?

Kdo je vidlak?
Kdo je knoflikai?

Kdo je nepravidelny dvanacterak??

Kdo je adjunkt?
Co je to dohledavka?

Co je to dosled?

Kdo je nornik?

Kdo je barvai?
Kdo je ohai?

Kdo je honi¢?

Kdo je hlasic?

Kdo je oznamovac?

Kontroluje okoli pted nebezpecim.

Kdo je vodic?

OC¢1 zvére.

Ohat myslivci naznacuje, Ze se pied nim
vyskytuje zver.

Usi zvéfre.

Obdobi pareni u zajict.
Mladi jeleni se drZi blizko fijného jelena a
,,Jjeho* lani.

Soucést mifidel zbrani, které je na konci
hlavné.

Kopytka, na kterd zvéf naslapuje.

Bazanti, ktefi se vylihli azZ z druhé snGsky.

Doba pareni u erné zvére.

Soucast mifidel zbrani, které je na zacatku
hlavné. U oka stielce.

Doba pateni u parohaté zvére.




Misto ve zbrani, kde se vklada nabo;j.

Cast téla zvére, kde lovec mifi.

,,Nos“ zvere.

Bila skvrna na téle mufloni zvéfe.

Cast honitby, kde se ten rok nelovi.

Za vodici zvet oznacujeme samicky s
mlad’aty.

Zv¢er, kterd po rané krvaci.

Ocas parohaté zvéte.

Ocas prasat, zajicli a jezevcu.

Bila skvrna u ocasu parohaté zvére.

Aby se ochladila a nabalila na sebe blato,
které poté spolecné s parazity vydie z kiize
ven.

Tlama biloZravé zvére.

Zver, ktera se vali v blaté.

Jsou to blativé stopy na stromech.

Stromy v blizkosti kalist’, na kterych jsou
malovanky.

Jezevec, zajic a divoka prasata.

Zobak ptakda.

Zakrnéla kopytka, na ktera vétSina zvete
nenaslapuje.

Velké a dlouhé zuby ¢ené zvérte.

Bily konec na lis¢im ocase.

Selmy.

Doba pareni u lisek.

Vyplasime ji.

Hlasovy projev srn a srncat.

Hlasovy projev vylekané srnci zvéte.

Hlasovy projev jelena v fiji.

Vedlejsi jelen.

Divoké prase ve druhém roce zivota.
Divoké prase v prvnim roce Zivota.

Parohatd zvéf, kterd ma Sest vysad na
ParoZi (popf. pét-nepravidelny Sesterdk)

Parohatd zvé&f, kterd ma ctyfi vysady na
parozi(popf. tii-nepravidelny vidlak)

Parohatd zvéf, ktera ma misto paroZzi jen
drobounké partizky.

Parohatd zvé&f, kdy na jednom parohu ma Sest
vysad a na druhém pét a méné.

Mlady hajny v uceni.

Hladéani stfelené drobné zvére.

Hledani posttelené sparkaté a Skodné zvéte.

Druh loveckych pst, ktefi ,,pracuji* v nofte.

~ror

Pes, ktery se pouziva k najiti postielené
zvére.

Druh loveckého psa, ktery se vyznacuje
vystavovanim.

Druh loveckych pst, kteti se pouZivaji pii
spole¢nych lovech.



Pes, ktery najde postielenou zvér a §te€ka u ni,
aby pftivolal pana.

Pes, ktery najde postielenou zver, vrati se k
panovy a dd mu znameni, ze zv¢Er nasel.

Pes, ktery postielenou zvét hleda upnuty na
voditku.

Priloha ¢. 2 — Zvireci pantomima 1.

Pavouk, ktery si tvoii pavucinu.

Pavouk, ktery si leze pro mouchu.

Motyl, ktery si poletuje po louce.

Stonozka, ktera leze pies patez.

Motyl, ktery sedi na kvétu.

Stonozka, ktera ma puchyft na noze.

Sova, ktera leti na lov.

Jelen, ktery hlida svoje fijiste.

Sova, ktera chytla mys.

Jelen, ktery nemuzZe najit lan.

Divoké prase v kukufi¢ném poli.

Divoké prase, které se otird o strom.

Priloha ¢. 3 — Dosledovani
Herci: 41idé

— lovec

— srnec

— kamarad myslivec a jeho pes

Divoké prase v kalisti.

Zajic utikajici pred liskou.

Pibé&h: -rozstiifhat na véty. Ukolem je sestavit piib&h do spravného potadi a secviéit divadlo.

Lovec sedi doma u televize.

Lovec vykoukne ven a zjisti, ze je pekné pocasi a rozhodne se, Ze plijde do lesa na ¢ekanou.

Ptijede do reviru a Splha na posed.

V klidu se usadi a zapali si cigaretku.

Néhle zpozoruje pohybujici se zver.

Zvedne dalekohled a tfesti oci na trofej srnce.

Zvedne zbran, namifi a vystieli.



Srnec zaznaci ranu a utikd z mista nastfelu do nejblizsiho ukrytu.
Lovec prijde na nasttel a ozna¢i ho nastielovym zalomkem.
Zavola kamaradovi, aby pfijel se svym barvaiem.
Myslivec pfijede a nasadi psa na stopu.
Pes dosleduje zhasly kus a kamarad predava lovci lovecky tlomek.
Stastny lovec dékuje a predava psovodovi ¢ast svého tlomku.
Herci: 5-6lidi

—  fidi¢

— divocak

— policista/policisté

— myslivec

— pes
Piib&h: rozstiihat na véty. Ukolem je sestavit piibéh do spravného potadi a secvi¢it divadlo.
Ridi¢ jede v noci za tmy domu z préce.
V jednom tseku cesty mezi polem vyskoc¢i do cesty divoké prase.
Ridi¢ nesta¢i zabrzdit a prase srazi.
Divocék stale zije a utikéa do pole, kde neni k nalezeni.
Ridi¢ auta nevi, co ma délat.
Zavola policii.
Policie pfijizdi na misto nehody a vola mysliveckému hospodafi mistniho mysl. sdruZeni.
Myslivec piijizdi i se svym vérnym ¢tyfnohym pfitelem.
Déva se do dosledu poranéného divocaka.
Pes vede svého pana neomylné do pole.

Najednou pes zpomali, uskoci stranou a myslivec zdéSené uskakuje pry¢, protoze prase jesté
Zije a na obranu vystartovalo proti myslivci.

Myslivec vidi poranéného divocéka a smrtici sttelou divocakovi ukoncuje bolestivé chvile.

Priloha ¢. 4 — Myslivec a ochrance prirody
Herci:
— myslivec/myslivci
— ochrance/ochranci ptirody
Ptibéh:
Myslivec jde po lese a kontroluje myslivecka zatizeni (posedy a krmelce). KdyZ uz jde domi
potka podezielého muze a dé se s nim do feci. Dozvida se, Ze muz je ochrancem pftirody...

Ukol: Vagim tikolem je sehrat zadany scénat a dokongit cely ptib&h. O ¢em budete mluvit je
na vas, ale drzte se tématu. Tvrd¢ zastavejte svilj nazor a snazte se presvedCit svvilj protéjsek
o sveé pravde. Mate zakazana jakakoli sprosté slova a urazky.



Priloha ¢. 5 — Aréna

Lesnik Obchodnik, ktery chce misto lesa obchodni
centrum
Myslivec Pejskat
Majitel lesa Lisak
Cyklista Srna
Ukol:

Vasim ukolem je se zucastnit televizni debaty. V prvni ¢asti debaty budete dostanete prostor k
proslovu. Reknete sviij nazor na danou problematiku. V druhé ¢asti debaty pak dostanete
otazky od moderatora potadu nebo z fad divaka.

Priloha ¢. 6 — Lov drive a dnes

Pravék, doba kamenna

V dob¢ kamenné byl lov jeden ze dvou druht obzivy. Lidé se d€lili na lovce zvitat a sbérace
plodii a kofinkii.

K lovu a usmrceni zvitat bylo pouzivano velice primitivnich nastrojt, které byly vyrobeny z
kamene a popiipadé upevnéné na kusu dieva.

Zpocatku se lovili pouze zvitata do velikosti ¢lovéka.
Postupem casu se lov zdokonalil a za pomoci pasti lovili i zvifata ve velikosti tfeba mamuta.

Lovili celé skupiny a byl dobfe organizovany. Nebylo tfeba moc mluvit a dorozumivat se,
kazdy v&dél, co ma délat.

Herci: (min. 6)
— vypraveée
— lovecké skupina (popt. skupinka sbéracit)
— zvef malé velikosti
— mamut

Lov ve starovéku

Lidé se trvale usazuji a zacinaji se spiSe vénovat zeméd¢lstvi.
Ve vesnicich se lidé zacinaji vénovat jedné lodské ¢innosti a zac¢inaji vznikat prvni femesla.
Jednim z takovych femesel je i lov, na ktery se specifikuje jen mala skupina lidi.
Lovi se pfedevsim vysokonohd zver (srnci, jeleni,...) z ¢ekané a to za pomoci ostépt a lukii.
Herci: (min.7)

— vypravec

— osada s femeslniky

— lovecka skupina

— jelen nebo srnec,...



Lov ve stiredovéku

Lidé¢ se jiz usadili a vytvareji osady a mésta.

Naplno se vénuji femeslu a zemédé€lstvi.

Z drivéjsich loveckych skupin se vytvofila Slechta, ktera si prosadila lov jako svou vysadu.
Obycejni lidé nesmi lovit. Smi pouze usmrcovat zvet jako lisky, viky, kuny, jezevce,...

Lov jiz neni povazovan za zpisob obzivy, ale jako zabavu a ukdzka spolecenského postaveni.

Slechtici si ve svych lesich vydrzuji profesionalni lov¢i, ktefi se jim staraji o zvEr a organisuji
lovy.

Mladi myslivecti mladenci v u¢eni nemaji Zadné ucebnice a uci se pobyty v piirodé.

Kazdy den piekonavaji nastrahy piirody. V 1ét€, v zimé&, ve vedru ¢i v desti musi chodit po
lese a sbirat zkuSenosti.

V této dobé vznikaji a upeviiuji se myslivecké tradice, které se zachovali dodnes.

K lovu samotnému se pozivaji kuSe, pozdé&ji stfelné zbrang. Lovi se predevSim zvér
vysokonoha.

Pti lovu se vyuziva smecka psii a koné.
Herci: (min.7)

— femeslnici a zemédélci

— Slechta

— lov¢i

— myslivecky mladenec

— vysokonoha zvét

Lov v novovéku a dnes

Lovecké zbrané a technika lovu se stale zdokonaluji.
Myslivosti a lovu se miize vénovat kazdy, kdo splni zakonnou povinnost.
Zakony se vénuji ochrané pfirody a také zvéte samotné.
Lovi se témét veSkera zver, kterd vSak ma své doby lovu.
Dodrzuji se myslivecké tradice jako napt. pfedavani loveckych tlomki
Vznikaji myslivecké spolky a sdruZeni.
Sepisuji se knihy o myslivosti a vyvyji se véda a vyzkum.
Herci:
— myslivei
— vyzkumnici a védatoti
— myslivci a honci na honu
— lovec srnce

— Srec



Priloha €. 7 — VSeznalek
Kuna lesni
— mam Ctyfi nohy
— zijiv lese
— mam hunaty, hnédy kozisek
— mam krémovou naprsenku
— mam dlouhy ocasek
— rada bydlim v dutindch stromi, ale vyjimec¢né se uvelebim i v hromad¢ klestu
— jsem malé Selmicka, ale hrozn€ rada si pochutnam i na tieSnich nebo jablickach
— umim pomérné dobie skakat
Jezevec lesni
— jsem velky a zavality
— mam dlouhy ¢umacek
— mij koziSek je Sedy a mam na ném dva €erné pruhy
— mam rad zizaly, lesni plody a mlad’ata, kterd najdu na zemi
— Ziju v note, ve které si udrzuju poradek a na ,,zachod* chodim ven

— kdyz chodim vypadam docela komicky protoze se kymacim ze strany na stranu a
koukém si pod nohy

— v zimé spim zimnim spankem
Liska obecna
— jsem Selmicka
— Zijuv lese
— mam krasny rezavy kozisek
— konec ocasku mam bily
— rada lovim mysky a mladé zajicky
— Z1ji v note, ale jsem straSn¢ nepofadna
- m
— v pohadkach mé lidé vzdy povaZzovali za velice chytrou
Srnec obecny
— Jjsem naSe nejcastéjsi zviratko
— najdete mné€ vSude-v nizinach i na horach
— mam krasnou nacervenalou srst
— na hlavé nosim partizky, ale moje maminka je nemé¢la a mé déti taky ne
— v misté, kde Z1ji mam svij rajon, ktey branim pied ostatnimi svého druhu

— svoje partzky shazuji na podzim a pies zimu mi nariistaji nové



m

m

Jelen lesni

jsem bylozravec

na hlavé nosim mohutné parozi

moje srst je hnéda

obyvam piedevsim horské polohy

nejradéji se zdrzuji v lesich

své parohy shazuji brzy zjara a za¢inaji mi rist nové
m

lidé me povazuji za krale lest

Prase divoké

jsem ctyinohé zviie

nejradéji si pochutnavdm na lesnich semenech a zemédélskych plodinach
mam hustou tuhou srst

kdyz jsem vyrustal, mél jsem spostu bratiicku a sestficek

vsichni jsme méli krasné svétle hnédé zbarveni s tmavymi pruhy

mam tuhy rypak, kterym prohrabavam zem

n

lidé mi fikaji Cerny rytif

Zajic polni

jsem Ctyinohé zvire

mam svétle hnédo-Sedy kozisek

mam dlouhé usi s ¢ernou Spickou

nejradéji mam S$t'avnaté vyhonky rostlin

v zim¢ rad okusuji kiiru na mladych vétvickach a kmincich

moje stopa vypada jako pismeno ,,T*, pfedni nohy vzadu a zadni veptedu
nejradéji hopkam po lese

jsem podobny kralikovi

Bazant obecny

jsem dvounohé zvite

patfim mezi ptaky

létat umim, ale 1étdm jen kdyZ musim
v noci vylétam na vétve a tam nocuju

mam dlouhé, ocasni pera zvané kliny



mé zbarveni je pestré, ale jsou to odstiny hnéd¢, samicka je svétle hnéda-maskovana
mam hlavu s modro-zelenymi pirky a kolem krku mohu myt bilé peticka jako obojek

nejradéji zobam riizna obilna seminka

Kachna divoka

jsem ptak

mam hnédou barvu, samecek je Sedy se zelenou nebo fialovo-modrou hlavou

mezi prsty na nohdch mam plovaci blany, protoze nejradéji sedim na vod¢ a plavu
mam plochy oranzovy zobak

jim rtzné vodni rostlinky, ale rada si dam i obilné seminka

lidé se na jate velice radi divaji na moje déti, protze jsou roztomilounka hnédo-zluta

Casto mé lidé se svymi détmi krmi chlebem a rohliky, kdyZ je nam lid¢ hdzeji do vody
a mi se pak o n¢ pereme

g

Veverka

mam ¢tyfi nohy moje télesna teplota je stala
Ziji v lese
hodné hlodam, proto musi mé pfedni zuby stale rist

délam si zasoby potravy na zimu, potfebuji ofisky, semena, pupeny stromil, hmyz,
houby, vajicka a n¢kdy také trochu masa

kuna je jedno z mala zvitat, které mne dokaze chytit
umim dobfe skakat
pouzivam ocések ke kormidlovani

mam usi zakoncené §tétiCkou a husty ocas

jsem ptak

patfim mezi dravce

lovim mysi, hraboSe a jin¢ hlodavce

lidé mi fikaji mySilovka

mam hnédeé pefi a na spodni strané€ kiidel mam krémové pruhy
jsem docela velky a vazim asi 2-3kg

nejradéji sedavam na vétvich blizko pole nebo louky a vyhledavdm potravu

g

kamzik horsky

mam ¢tyfi nohy
pafim mezi biloZravce

doma jsem na horach na kamennych svazich tak, kde nikdo jiny nechce



— moje srst je Sedd a na zddech mam Cerny pruh

— na hlavé mém razky, které mi kazdy rok dortistaji
— ruzky maji samci i samice

— lidé jim tikaji ,,hacky*

— unas ziju predevsim v Jesenikach

Priloha €. 8 — S¢itani zvére

Datum: Nazev honitby (MS): |Jméno zapisujiciho:

Druh zvéfe Samec Samice Mladé

(pozn. tisknout ,,na §itku* formatu A4)



