. stanovisté - na stromé bude povéseny listek s tikolem, aby ptdci poslouchali,

. stanovisté - ptdci odpocivaji a nabiraji sily

Hra podzimni tah

hrajeme si napt. na vlastovky a ¢dpy, nebo miizeme zvolit jiné tazné ptdky, ale
takové, aby musely déti pri hie premyslet nad skladbou a rozdilu jejich potravy (
seberou ha zemi pri chizi, vlagtovky se ale Zivi drobnym hmyzem v letu), nebo \

i

¢api se zivi nejen hmyzem, ale hlavné pojidaji mysi, hrabose, plazy, Zizaly, které

muZeme uvést napr. husy velké a roryse obecné, kdy se husa Zivi prevdzné ,
rostlinnou potravou a na zemi, ale rorys pouze v letu hmyzem

rozdélime déti do dvou skupin, jedna skupina budou ptdci na tfahu a jedna skupina
se stane ,hrozbou" v riznych formdch na trase ( déti se pak vyméni )

zaldtek cesty muzeme ukdzat pomoci buzoly, nebo jednoduse nakreslime na papir
svétové strany, papir polozime na zem a tim smérem, kterym dany ptdk odlétd,
pripravime détem trasu ( jako ndpovédu budeme mit migracni mapu s nékolika
druhy ptdka )

trasu vedeme lesem, kde détem na stromech oznacime fdborky nebo barevnymi
listecky smér tahu

ptdci pouZivaji k uréeni doby odletu a sméru cesty mnoho vjemt ( zrak, sluch ) a
signdlt prirody ( kratsi den, chladnéjsi pocasi, ubytek potravy), na cesté se

orientuji podle fek, hor, podle informaci od rodi¢t, ktefi trasu znaji
na tahu ¢ekd na ptdky mnoho nebezpeci, které bude imitovat druhd skupina déti:

START - na startu se musi ptdci posilnit na cestu, ha zemi budou pohdzené
obrdzky s potravou, nebo vyrobené mysky, Zizaly, mouchy a kazdy z ptdki daného
druhu musi sebrat svym typickym zplisobem (¢dpi vysokym pomalym krokem,
vlastovky s roztazenymi kridly v letu ) na cestu dva druhy potravy pomoci koliku
na prdadlo, ktery mohou mit bud’ v ruce a nebo v Ustech ( t€Zsi varianta pro starsi
déti) - vedouci vzdy zkontroluje, kdo bude mit $patnou potravu, nebude
dostatelné posilnén a miiZze na cesté zahynout, protoZe na kazdé zastdvce mohou
prijit o Zivot ( Zivot jim mohou zachrdnit prdvé dvé karticky s potravou ), jakmile
se posilni na cestu, houfuji se a vyleti - opét typicky podle svého druhu
stanovisté - zde budou ¢ihat pytldci, lovci, hladovi, chudi lidé, kteri budou po
ptdcich strilet ( pouzijeme napr. Sisky, nebo micky), v pripadé, Ze je ptdk trefen,
odevzdd jeden papirek s potravou, pokud je trefen ptdk bez potravy, umird a dal
neleti

odkud se bude ozyvat zvuk pi$talky a za timto zvukem poleti, jakmile najdou
misto s pist'alkou, rozhlédnou se, kam lete
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zastavil tak drodné plochy, proto zde na ptdky bude ¢ekat minimum potravy a
nedostane se na kazdého

4. stanovisté - Clovék zde nastrazil sité, aby ptdky odchytil, protoze mu néjakym
zplsobem $kodi ( misto siti natdhneme mezi stromy provdzky nékolikrdt nad
sebou - ptdci se pri proletu nesmi provdzku dotknout, ten, ktery se dotkne opét
prichdzi o potravu, popr. umird )

5. ptdky pri letu zastihne boure a dést’, déti na stanovisti boudou mdvat ulomenymi
vétvemi a imitovat tak silny vitr, pokud se dotknou vétvi prolétajiciho ptdka, ptdk
umird
CIL - ptéci jsou v cili, kolik jich preZilo?

? START - tahovy neklid

« 4 1. nebezpeli - lov
2 447 . hebezpec C e
~ Vel 4 o M

§ 3. odpocinek mdlo potravy

‘%j“; 2. zvukovy signdl
- <2

| P

4. nastraha sité 5. boure, dést’ ciL

N

0
\
A



