Hra v kruhu na opakovani a upevnéni si znalosti

déti se postavi do kruhu a pred kazdé z nich vedouci poloZi obrdzek napr. se
zvéri, stromy, ptdky apod.

déti se daji do pohybu ve sméru Sipek a jakmile vedouci tleskne, nebo rekne
STOP, tak se déti zastavi u nejblizSiho obrdzku a musi ho pojmenovat

za uhodnuty obrdzek si vedouci zapiSe na papir ke jménu jednotlivého ditéte + 1
bod, pri Spatné odpovédi - 1 bod

déti mohou béhat tak dlouho, dokud se nevystridaji u véech obrdzk

hru miZzeme udélat zdbavnéjsi tim, Ze vedouci ndhle zméni smér, nebo rekne, aby
déti udélaly drep a pokracovaly ddl
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